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DARAUF t/i/AKr£H ALL€ 

COAAPür€RFAHS. 

A«TU£LL£ N£UH£ir£l4 

WtiD UM PCS, AMi- 

&AS Um SPi£L£. UND 

AU£S SOFORf ZU 

tfAUHEtf. ZU M£SS£- 

PKÖSB1 AUF £M£R 

ERL£BtfiSM£SS£ Mir 

Vi€L M FöRAA A Hört, 

EHf£RrAiNAA€Hr UtfD 

ATTf?AKTiV£H &£|/t/iMH~ 

$Pi£L£H 

Eintrittspreise/Tag: Jugendliche 15 DM, Erwachsene 20 DM. 

Veranstaltungsdauer: 4. bis 6. 1 1 . 1 994 von 9 bis 18 Uhr. 

Messegelände Köln Halle 10 & 1 1. Anreise über Hauptbahn 

hof Köln oder Deutzer Bahnhof. Weitere Informationen 

erhalten Sie in der Fachpresse oder den Veranstaltern. 




Die ganze Welt der 
Computer- und Konso- 

ienspiele 



Eine Gemeinschaftsveranstaltung von: 



ICP GmbH & Co. KG 
Wendelsteinstr. 3 
85591 Vaterstetten/Mchn. 
Fax 08 106/342 38 
Ein Tochterunternehmen 
des Gong- Verlags 




|ff7| Gesellschaft für Veranstaltun- 
LJLkI li gen und Marketing mbH 

r Sn Hattin S er Str " 589 
CM* 62 } 44879 Bochum 

Fax 02 34/478 99 
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eii, denen all diese Abente uer des 

euten, die lieber auf den Flügeln ihrer 

ursie bieten zum Beispiel Rollenspiele und 

h Betätigungsfeld. Immer öfter gibt es aber auch 

Tt Hand, Bauch und Kopf ins phantastische Abenteuer 
einzutauchen, Zwerge und Elfen kennenzulernen und verborgenen Schätzen 

nachzuspüren - nicht auf dem Sessel vorm Bildschirm, sondern in Feld, Wald und 
Burg. // Live-Rollenspiel ,/ heißt das Stichwort, und das werde ich jetzt auch mal 
ausprobieren. Die "Legendsy"in Frankreich ruft, und ich bin als Kulgan, der Hei- 
ler, dabei. Mein Kostüm könnt Ihr auf dem Foto bewundern. Wenn ich wieder im 
Lande bin, werde ich Euch von meinen Erlebnissen berichten. Versprochen! 
Alsdann, Freunde: Einen schönen, luftigen (und hoffentlich etwas frischeren) Rest- 
sommer und Frühherbst wünscht Euch Euer 
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Was schwappt denn noch so über den 



großen Teich außer diversen Sommer- 



hochs und Herbsttiefs? Ganz klar: 



Markus Krichel's Insider-Geflüster. 




* 



M ermittelt gegen mediaUiiian 

Das FBI begann eine Untersuchung des 
Softwarehauses ülediaUision wegen 
Aktienbetrugs- Firmenboß Pool Jain 

steht im Verdacht, Verkaufszahlen fri- 
siert zu haben. Eine Woche nachdem die 



VI, trägt die Verantwortung für Ultima 
IX. Diese Entscheidung wurde durch die 
vielen erbosten Ultima-Fans ausgelöst, 
die sich in hunderten von Briefen da- 
rüber beschwerten, daß Ultima VIII 
mehr Actionspiel als Rollenspiel war. 




▲ "Night Unlimited" 

Ermittlungen begannen, legten die vier 
ranghöchsten Manager, einschließlich 
Jain, ihre Posten nieder. Jain beteuert 
seine Unschuld und macht statt dessen 
die "unfaire, sensationshungrige Pres- 
se" verantwortlich. Um den Folgen ei- 
nes eventuellen Bankrotts vorzubeu- 
gen, wurde bereits jetzt vorsorglich ein 
Gläubigerkomitee gegründet. MediaVi- 
sions Verlagsgruppe wird die Arbeit an 
begonnenen Spielen zunächst fortset- 
zen, darunter auch der interaktive Film 
The Daedalus Encounter. Tiu [(irre- 
re, bekannt aus Wayne's World, spielt 
die Hauptrolle in diesem von fitahn- 
Deus produzierten CD-ROM-Produkt. 
+ + + Ultima 9 sali besser werden. 
Das verspricht uns der Vater des Avatars, 
Richard Garriot: "Mit Ultima IX wer- 
den wir wieder zu den Ursprüngen 
zurückkehren, die die Ultima-Serie so 
erfolgreich machten", verspricht uns 
Lord British. Ein erster Schritt in diese 
Richtung wurde bereits getan. Ularren 
Spectar Produzent von Ultima V und 



+++ Rest in Peoce. Gleich zwei 
amerikanische Softwarehäuser schlös- 
sen im Juni für immer ihre Tore. 
mallard Software bekannt für Add- 

on-Programme für den Microsoft 
Flugsimulator, wurde von Bruce Hrt- 
uuick, dem Programmierer des Flight 
Simulators, übernommen und in des- 
sen eigenes Label, BHO, integriert, min- 
dcraft, die Finna, die mit Tide Magic 
Candle einen Riesenhit hätten, mußte 
wegen sinkender Verkaufszahlen- Kon- 
kurs anmelden. Firmengründer H9d 
fltabek übernahm eine Position als 
Produzent für Interplay. Sein erster 
Job wird die Fertigstellung von Mecha- 
mander sein, eines Projekts, das von 
Mindcraft begonnen wurde. +++ Ge- 
rechtigkeit siegte. Stellt Euch vor, 
Ihr habt *ne kleine Softwarefirma und 
entwickelt Spiele. Eines schönen Tages 
kommt der Geheimdienst in Euer Büro 
marschiert, konfisziert sämtliche Com- 
puter, erzählt Euch, daß ihr Piraten seid 
und rauscht wieder ab. Genau das pas- 



sierte 1990 Steile Jncksnn dem Ent- 
wickler von GURPS-Cyberpunk. Sage 
und schreibe vier Jahre später wurden 
dem unschuldigen Jackson insgesamt 
300.000 Dollar Abfindung gezahlt Auf 
die Frage, was er mit dem Geld anstellen 
wolle, antwortete Jackson; "Altschulden 
bezahlen und neue Computer kaufen!" 

+++ George Lucas Ober Star 

Ulars 3. Star Wars Screens Entertain- 
ment, ein Bildschirmschoner für PC 
und Mac, enthält eine versteckte Nach- 
richt von George lucos über seinePlä- 
ne für den dritten Teil der Slar-Wars- 
Sage. Neben klassischen Szenen wie 



bisher von Uirgin Games vertrieben 
wurden, haben bereits ihre ersten Ei- 
genkompositionen in Entwicklung. 
matt Castella, Designer von 'The 7th 
Guest" arbeitet an DNA, einem Action- 
Adventure, in dem der Spieler mit einem 
wildgewordenen Mutanten in einer ant- 
arktischen Forschungsstation fertig- 
werden muß. Das zweite Produkt - 
Castles - ist ein Puzzle im Stil von - na, 
was wohl - l The 7th Guest" natürlich. 
+++ Bildhübsch. Das die Bildqua- 
lität und Geschwindigkeit des Sega Ge- 
nesis CD-Players sich nicht hinter 

dem 3D0-System zu versteckei 1 



► 

Eine erste 

Szene aus 

"Ground 

Zero 

Texas" 




dem Duell zwischen Obi-Wan Kenobi 
undDarth Vaderwuseln auchjawas und 
Tusken über den Bildschirm, die Icons 
klauen und sich damit davonmachen. 
+++ Look doch mal. Laoking 
Glass die Entwickler für Origins £88- 
ma Underworld-Sme und System 
Stock, wollen in Zukunft ihre Spiele un- 
tereigener Regie vermarkten. Ein bisher 
noch namenloses Produkt wird noch für 
Origin entwickelt, und dann ist Schluß. 
Das erste Produkt, das unter dem Loo- 
king-G lass-Label vertrieben werden 
soll, isiflight Unlimited -ein Flugi für 
Leute, die gerne fliegen, ohne zu 
schießen. +++ Siebter Gast im 
Schloß. Auch die Firma Trilobyte be- 
absichtigt die Vermarktung ihrer Spiele 
unter eigenem Label. Die Macher von 
The llh Guest und The llth Born die 



braucht, beweist das interaktive Film- 

M 

spiel Ground Zero Texas. Dieser Shoo- 
ter in bester Mad Dog McGrea-Tx$M\- 
onzeigtdie Videoqualitäten des Systems 
von seiner besten Seite. Leider geht zwi- 
schen all den vielen bunten Bildern der 
Spielwitz verloren. +++ Zum Ab- 
schluß gibt's noch 'nen Raubkopierer- 
witz; Ein Raubkopierer steht in der Wü- 
ste. Kommt 'ne Fee vorbei und sagt: 
"Zwei Wünsche hast Du freu" Nach 
kurzem Überlegen meint er; " 'ne Fest- 
platte, die nie voll wird!" Puff... - und 
die Festplatte ist da. Der Typ kopiert und 
kopiert und kopiert... - Stunden später 
fragt die Fee: Und was ist mit dem zwei- 
ten Wunsch? Darauf der Raubkopierer: 
"Boah, stark, ey,noch soeinebitte... 

Bis demnächst, Euer 

Markus 
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€nglisch-Taschen-CD-ROM? 



Langenscheidt, bekannt für seine exzel- 
lenten Übersetzungsbücher, goes CD- 
ROM. Das Taschenwörterbuch Englisch 
(Deutsch/Englisch und Englisch/Deutsch) 
erscheint demnächst auch auf der runden 
Scheibe. Über 120.000 Stichwörter und 
Wendungen können sogar mehrfach über 
ein integriertes Suchsystem eingesehen 
werden. Das CD-ROM-Buch ist aus- 



baufähig, zukünftige CD-Titel aus dem Ver- 
lag können mitdemvorhandenenTitel ver- 
knüpft werden. Um die CD zu nutzen, 
braucht man einen PC ab 286er Prozessor, 
2 MB RAM, ein wenig Plattenkapazität (180 
KB), ein CD-ROM-Laufwerk, einen VGA- 
Monitor und Windows ab Version 3.0. Fehlt 
nur noch das Taschen-CD-ROM mit Ta- 
schencomputer undTaschenmonitor! 



Kohl als ßitmuster 



Politik zum Anfassen - oder besser 
gesagt für den Laufwerksschacht — 
gibt es demnächst vom Deutschen 
Bundestag und GLAMUS, der Ge- 
sellschaft für moderne Kommunika- 
tion mbH in Bonn. Das Spiel heißt 
Gesetzgebung - Ein Computer- 




▲ Wie wär's mal mit einem 
Gesetz zum Thema kalte 
Getränke am Arbeitsplatz? 



spiel zum Mitmachen. Das Ziel: Ein 
Gesetz initiieren und bis zur Ratifi- 
zierung in Bundestag und Bundesrat 
durchfechten. Bis zu vier Spieler 
steuern animierte Gesetzesrollen 
durch die Irrungen und Wirrungen, 
um ihr Gesetz zur Verkündung im 
Gesetzesblatt zu bringen. Ein paar 

■ 

gemeine Extraspiele wie das Bun- 
destagsadler-Puzzle oder das Quiz- 
Break-Out sollen dem Gesetz zu- 
sätzlich im Wege stehen. 

Das Spiel ist kostenlos und kann 
bei folgender Adresse bezogen wer- 
den: Deutscher Bundestag, Referat 
Öffentlichkeitsarbeit, 53113 Bonn. 
Programmiert wurde es für PC mit 
VGA-Grafik.. 



OKI macht die Preise klein 



Einen Laserdrucker möchte wohl so mancher PC- und Amiga-Besitzer ha- 
ben. Der OKI LED-Drucker OL 400ex ist ab dem 1. August schon für ei 
nen Listenpreis von 1259 DM zu haben. Im Handel dürfte dieser Preis da 
mit noch unterboten werden. Also Augen auf beim Laserdrucker-Kauf. 



isser 
denn doch nich 



Bei unserem Bericht über den 
neuen CD-i-Vorstoß von Philips 
in Heft 9/94 (Seite 96/97) sind 
leider zwei Preise vertauscht 
worden. Tatsächlich kostet das 
Modell 210/20 statt rund 1300 
DM nur 899 DM. Dafür gibt es 
das Spitzenmodell 220/40 mit 32 
KByte Spielstand-Speicher lei- 
der nicht für 899 Märker; viel- 
mehr kostet dieses tatsächlich 
rund 1300 DM. Sorry! 
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Achtstimmiger Sound bei nur vier 
Kanälen, das ist die wohl herausra- 
gendste Eigenschaft des Octa- 
MED, eines hervorragenden Sound- 
Programms für Commodore Amiga. 
Gerade ist die neue Version V5.02 
in deutsch erschienen. Von ABF 
Computer GbR gibt es befristet bis 
zum 15.10.94 den OctaMED zum 
Einführungspreis von 149 DM, da- 
nach kostet er 198 DM. Weitere In- 
fos und Bezugsadresse: ABF Com- 
puter GbR, Postfach 400143, 70401 
Stuttgart, Tel.: 07152/9379 04 (14 bis 
18:30 Uhr), Fax.: 07152/937905. 
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Neo aus Österreich, Produzent 
des erfolgreichen "Diebstahl-Pro- 
gramms" Der Clou! legen noch 
eins drauf. Mit Der Clou! - Die 
Profidiskette kann jeder PC-, 
Amiga- oder Sonst-was-Besitzer 
ab diesem Herbst in die Gilde der 
Supergangster aufrücken. Matt 
Stuvysunt, Antiheld aus dem er- 
sten Teil, gibt sich hier alle Mühe, 
zum meistgesuchten Dieb Eng- 
lands aufzusteigen. Auf der Da- 



Holmes-Museum wertvolle Kurio- 
sitäten zu stehlen sind, ein 
(nächtlicher) Besuch in Madame 
Tussauds Wachsfigurenkabinett, 
kurze Erkundung in Downing Street 
10 (soweit zum Thema Politik und 
Verbrechen), sowie ein ebenfalls 
nächtlicher Plausch mit der 
Queen im Buckingham Palace. 
Fünf neue Fluchtfahrzeuge (in- 
klusive eines Lkw) stehen zur Ver- 
fügung, zehn neue Personen ste- 




A Matt Stuvysunt und die Liebe zu London... 

tendisk befinden sich acht neue hen als Helfer parat. Also, Mei- 

Herausforderungen, unter ande- sterdiebe, ran an die Sore. Und 

rem ein Einbruch in die Baker- nicht vergessen: Alles mit einem 

street221B,woausdemSherlock- Augenzwinkern betrachten. 
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Haben wir tatsächlich im letzten Heft von drei 
Episoden mit insgesamt 27 Levels im Spiel Ho- 
cus Pocus berichtet? Nein, so schäbig speist 
die Firma Apogee ihre registrierten Kunden 
nicht mehr ab. Tatsächlich weist das Game ei- 
ne vierte Episode auf, so daß alles in allem 36 
Levels bis zum Happy End'zu bestehen sind. 






Wer sich für Computer interessiert, sollte 
sich am 29730.10.1994 in Elmshorn einfin- 
den. Dort richtet der Computer Club Elms- 
horn e.V., die fünften Elmshorner Compu- 
ter-Tage aus. Gezeigt werden Anwendungs- 
gebiete wie MIDl/Sound, CAD, Bildbearbei- 
tung, Virenerkennung und -bekämpfung, 
Windows. Diverse Firmen aus dem Bundes- 
gebiet werden anwesend sein. Daneben 
werden eine Menge Referate und Seminare 
abgehalten. Überdies ist eine PDVShare- 
ware-Tauschbörse geplant, eine Tombola 
und -vielleicht -ein Flohmarkt. 

Treffpunkt ist die KGSE in Elmshorn 
(Hainholzer Schulstraße). Geöffnet ist die 
Veranstaltung am Samstag, den 29.10., von 14 
bis 18 Uhr, und am Sonntag, den 30.10., von 10 
bis 17 Uhr. Wer mehr Infos haben will, wen- 
det sich am besten an: Computer Club Elms- 
horn e.V., Postfach 261 , 25302 Elmshorn, Tel.: 
04121/83298,Fax:/82016. 




Spectrum Holobyte versucht Jahre nach 
dem Megaerfolg von Tetris und seinen 2000 
Varianten einen Nachfolger zu plazieren. 
Breakthru! heißt das Teil, und es geht wie- 
der mal um Klötzchen, die von oben herun- 
terfallen. Statt Formen stehen jetzt farbige 
Würfel zum Zerdeppern auf der Tagesord- 
nung. Liegen zwei oder mehr Würfel einer 
Farbe direkt nebeneinander, reicht ein 
Mausklick aus, und sie verschwinden. So muß 
man sich durch 24 Levels mit jeweils drei Sta- 
ges kämpfen, wobei zu Beginn eines jeden 
Screens eine komplette Mauer aus solchen 
Steinen steht, während es von oben neue 
Klötzchen hagelt. Sind alle Steine vom Screen, 
geht's in den nächsten Level. Auch 'n paar Ex- 
tras, wie zum Beispiel Bomben, Raketen und 
Spinnen, machen nicht gerade den Reißer 
aus dem Game. Zwar steigt der Schwierig- 
keitsgrad an (mehr Farben), aber letztend- 
lich ist es eher ein Spiel für verkaterte Tage, 

■ 

wo man eh nicht viel denken will. Das ganze 
Teil läuft übrigens unter Windows und kostet 
69,95 DM. 
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1942 - The Pacific Air War /dt 

Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt 

Aces over Europe /dt 

Al-Qadim 

Ambermoon /dt 

Anstoss /dt 

Anstoss World Cup Edition /dt 

Apocalypse /dt 

Aufschwung Ost /dt 

Battle (sie & Data Disk. /dt 

Battle Isie Data Disk. 2/dt 

Battle Isle 2 /dt 

Beneath a Steel Sky /dt 

Body Blows Galactic /dt 

Bubba 'n' Stix /dt 

Bundesliga Manager Prof. /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 

Burning Steel Edition /dt 

Burning Steel 2 

Cannon Fodder /dt 

Christoph Kolumbus /dt 

Civilization /dt 

Comanche + 100 Missionen /dt 

Cool Spot /dt 

Darkmere /dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Death or Glory/dt 

Der Clou /dt 



72,95 
67,95 
54,95 
47.95 
59,95 
66,95 
47,95 
V,mö 79,95 



91,95 

79,95 
69,95 
63 ; 95 
V,mö 
67,95 
54,95 

67^95 
73,95 
47,95 
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63,95 
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47,95 
66,95 
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63.95 
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I.95 



66,95 
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51,95 

73.95 
78,95 



72,95 
59,95 

79,95 
91,95 
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94,95 
72,95 
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79,95 

52,95 
46,95 

53,95 



81,95 
67,95 

Der Clou /dt Amiga 1 200 / CD 32 je 67,95 

Der Planer /dt 

Die Siedler /dt 

Dune 2 /dt 

Elfmania /dt 

Elite 2 - Frontier /dt 

Eye of the Beholder 1-3 /dt 

F-14 Fleet Def ender /dt 

F1/dt 
Formulal Grand Prix /dt 

Goal! /dt 

Gunship 2000 /dt 

Hanse - Die Expedition /dt 

Heimdali 2 /dt 

Historyline 1914-1918 /dt 

Impossible Mission 2025 /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Indy Car Racing /dt 

K240 /dt 



77,95 
V.mö 
94,95 
81,95 
79,95 
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Alien Breed Special Edition 

Assassin Special Edition /dt 

Cadaver + Data Disk. /dt 

Dune /dt 
F-15 Strike Eagle 2 /dt 
F-16 Falcon /dt 
F-19 Stealth Fighter /dt 
F-29 Retaliator /dt 
Great Courts 2 /dt 
Indiana Jones 3 /dt 
King's Qu est 1, 
2, 3 oder 4 /dt je 25,95 
Leisure Suit Larry 1 /dt 25,95 
Leisure Suit Larry 2 

oder 3 /dt je 25,95 



Amiga 

21,95 

20,95 

2195 
35,95 
29,95 
25,95 
29,95 
28,95 
21,95 
36,95 



53,95 — — 
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Lands of Lore /dt 

Legend of Kyrandia 2 /dt 

Leisure Suit Larry 6 /dt 

Mad News /dt 

Magic of Endoria /dt 

Microcosm /dt CD 32 

Mr. Nutz /dt 

NHL Hockey /dt 

Pacific Strike /dt 

Pacific Strike Speech Pack /dt 

Pinball Dreams 2 /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pinball Dreams & Fantasies /dt 

Pirates!Gold/dtCD32 

Pizza Connection /dt 

Police Quest 4 /dt 

Privateer /dt 

Privateer Special 

Operations 1 /dt 

Rebel Assault /dt 

Reunion /dt 

Rüsselsheim /dt 

Sam & Max /dt 

Sensible Soccer 

World Cup Edition /dt 

Sierra Soccer /dt 

Sim City 2000 /dt 

Sim City 2000 Data Disk. 1 

Simon the Sorcerer /dt 

Skidmarks /dt 

Software Manager /dt 

Star Trek Amiga 1200 

Stardust /dt 

Strike Commander /dt 

Strike Commander 

Tactical Operations /dt 

Subwar §050 /dt 

Syndicate /dt 

Syndicate Mission Disk. /dt 

T.F.X. /dt 

Team 17 Collection /dt 

Theme Park /dt 

Tie-Fiqhter 

Tornado /dt 

Tornado + Mission Disk. 1 /dt 

Turrican 3 
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IYI1 Tank Platoon /dt 25,95 

Mad TV /dt 36,95 

North & South 21,95 

Piraiesl/dt 23.95 

Police Quest 1 /dt 29,95 

Police Quest 2 /dt 29,95 

Railroad Tycoon /dt 29,95 

Secret of Monkey 

Island /dt 36.95 

Silent Service 2 /dt 29,95 
Sim Ant oder 

Sim Barth /dt je 35,95 

Space Quest 1 /dt 29,95 

Space Quest 2 /dt 25,95 

Street Fighter 2 /dt 25,95 

Turrican 1 oder 2 /dt 22, 95 —,— 
WWF European 

Rampage Tour 21,95 21,95 

Wing Commander — ,— 25, 95 

Wing Commander /dt 39,95 — ,— 



27,95 
35,95 
29,95 

29.95 
35,95 
21,95 
36,95 

25,95 
25,95 

25,95 

25,95 
36,95 
21,95 
24,95 
29,95 
29,95 
29,95 

36,95 
29,95 

35,95 
29.95 
25,95 



23,95 

23,95 



23,95 



23,95 



27,95 
30,95 

32,95 
25,95 



29,95 
27,95 

27,95 
30,95 
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29,95 
29,95 
29,95 
22;95 



-- 21,95 



Ultima 8 - Pagan /dt 

Ultima 8 - Pagan Speech Pack /dt 

Ultima Underworld 1 & 2 

Wing Commander 2 

& Speech Pack /dt 

X-Wing /dt 

X-Wing Mission Disk. 1 

+ Upgrade Kit /dt 

X-Wing Mission Disk. 2 

- B-Wing /dt 

Zool 2 /dt 
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1 MB-Erweiterung für Amiga 500 49,95 



2-Player Joystick-Kabel analog 

Gravis analog Joystick PC 

Gravis analog Joystick Pro PC 

Gravis Game Päd Amiga & Atari ST 

Gravis Game Päd PC 

Sound Blaster Deluxe Edition /dt 

Sound Blaster Pro Basic Edition /dt 

Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 

Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 



19,95 
67,95 
79,95 

33,95 
41,95 

119,00 
159,00 
219,00 
369,00 




Ihr gleich bestellen: 

Einlach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestell wert liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 



Postfach 1 1 
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Blücherstr. 24 • 46397 Bocholt 
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ERBEN DER ERDE 



PC (DOS 5.0, Maus; unterst. 
alle gängigen Soundkarten), 
119,95 DM, geplant für: PC- 
CD-ROM, Hersteller: New 
World Computing/Softgold 
(deutsche Version), Muster 
von: Softgold. 



^ ERBEN DER ERDEhättewirk- 
lich das Zeug zum Spiel des 
Monats gehabt, wenn... - ja, wenn 
neben der Story auch der Rest heraus- 
ragen würde. Ob sich der Kauf 
des Adventures von NEW WORLD 
~x COMPUTING trotzdem lohnt? 










und den wahren Schuldigen entlarven. 
Damit er nicht auf dumme Gedanken 
kommt, behalten sie seine Freundin 
Rhene als Geisel. 

Falls Rif versagen sollte, so der 
Elchkönig weiter, würden seine bei- 
den Begleiter (ein Elch und ein Kei- 
ler) ihn töten. Doch, wie sich später 
herausstellt, sind die beiden "Auf- 
passer" ganz nette Zeitgenossen, 
und so stürzen sich alle drei in ein 
Abenteuer von ungeheuerlichem 
Ausmaß. 

Auf Rif sind einige nicht gut zu spre- 
chen, die an seine Schuld glauben. 
Entsprechend schwer hat es der 
Fuchs, Hinweise auf den wahren Täter 
zu finden. Auch in den Zelten gibt es 
zunächst keine Indizien - aber eine 
Wahrsagerin bringt ihn auf die richtige 
Spur. 



t' $ 








ie Menschen herrsch- 
ten über die Erde. Doch 
eines Tages verschwan- 
den sie spurlos und hin- 
terließen ihr Erbe, den Himmel, das 
Land und die Seen. Und sie gaben vier 
große Geschenke an ihre Kinder: den 
denkenden Geist, das fühlende Herz, 
den sprechenden Mund und die grei- 
fende Hand. Die Kinder - das sind die 
Tiere, die nunmehr in dem Land leben, 
wo bunte Blumen blühen, jeder seine 
Aufgabe hat und scheinbar Frieden 
herrscht Doch der Schein trügt! 

Eines Tages - es ist gerade Jahr- 
markt, und Rif, der Fuchs, hat in einem 



Cut getarnt ist halb gewonnen 

das Wetter der nächsten Tage voraus- 
sagt. Die Elche, mächtigster Tier- 
stamm und Herrscher über alles, ge- 
ben Rif eine Chance. Er muß bis zum 
nächsten Neumond die Kugel finden 



So erfährt Rif, daß er sich ins Heilig- 
tum begeben muß, was er und seine 
Freunde auch gleich tun. Dort findet 
er einen Becher (dessen Verwen- 
dungszweck erst später klar wird), er 
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▲ Laß mich deine Handsehen 

l 

spannenden Spieleduell die Silberme- 
daille gewonnen -wird jener verdäch- 
tigt, die Sturmkugel gestohlen zu ha- 
ben, die den Bewohnern des Landes 




Dos Tor zum Garten der Wahrheit 
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kommt aber nicht weiter, bevor er ein 
Zeichen des reinen Herzens gezeigt 

hat. 
Es geht in den Wald, wo Rif vom 

Elchkönig eine "Empfehlung" erhält, 
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und die öffnet ihm die Pforte zu einem 
wunderschönen Garten. Dort findet 
der Fuchs unter einigen Sauerbeeren 
(unbedingt mitnehmen!) einen Fuß- 
abdruck. Aber von wem stammt er? Rif 
sucht und findet die Rattenhöhle. Dort 
befindet sich neben der in Büchern 
niedergeschriebenen Geschichte der 
Menschheit auch Sist, doch der Weg zu 
ihm ist beim ersten Mal lang und be- 
schwerlich. 

Zunächst gilt es, den Torwächter 
abzulenken, und diesen Part über- 



▲ Und wer bist Du? 
Jadas Binnich 







nehmen Rifs Begleiter. An dieser 
Stelle sei die Übersetzung durch 
Softgold und hier speziell Jörg Grä- 
fingholt erwähnt, der auch schon bei 
Day of the Tentade und Sam & Max 
eindeutschte. Hier eines von vielen 

Beispielen: 

Der Torwächter möchte den Namen 
der Besucher wissen. Diese stellen 
sich als Wer Bistu und Jadas Binnich 
vor! Und das führt natürlich zu totaler 
Verwirrung: "Wer Bistu." - "Ich bin 
der Torwächter. Und wer ist er?" - 

"Korrekt! " - "Wer bist Du?" - "Das ist 
mein Spitzname." -"Was?" -"Wer!" 

- "Du bist wer?" - "Jadas Binnich." - 



Wo sich Fuchs 
und Hase guten 
Tag sagen 



"Wie ist Dein Name?" - "Wer Bistu!" 
-"Ich bin der TORWÄCHTER...." 

Glaubt mir, es lohnt sich, an dieser 
Stelle mal eine kleine Pause einzule- 
gen und einfach dem Dialog zu folgen. 
Ich bin schon jetzt auf die CD-ROM- 
Version gespannt, die ja komplett als 
Talkie erscheinen soll. 

Nach einem kurzen Kopierschutz- 
Intermezzo (ein Tiername aus dem 
Handbuch wird abgefragt) geht es wei- 
ter zu Sist. Und der kann Rif helfen. Al- 
lerdings muß der Fuchs ihm einen 
Gipsabdruck der Spur bringen, da er 
selbst nicht mitkommen kann. 

Den Gips finden Rif und seine 
Freunde bei den Frettchen, jedoch nur 
gegen Bares. Und das gibt es auf dem 
Jahrmarkt im Tausch gegen die Silber- 
medaille: Wieder im Heiligtum ange- 



bad und bekommt so einen sehr wich- 
tigen Siegelring. Der Abdruck, die Bee- 
ren und der Ring führen dazu, daß Sist 
einen konkreten Hinweis auf den wah- 
ren Dieb geben kann, der irgendwo auf 
einer Insel im Norden leben soll. Aber 
Sist weiß auch, daß sich anscheinend 
Keiler und Wölfe vereint haben, und er 
befürchtet Schlimmstes. Die Sturm- 
kugel MUSS wieder her. 

Nach einem kurzen Blick auf die 
Landkarte müssen unsere drei Helden 
erkennen, daß man nicht so ohne wei- 
teres zu jener Insel kommt. Doch da 
ist ja noch das Haus des Kartenma- 
chers, und wenn es gelingt, sein Fern- 
rohr instand setzen zu lassen, dann 
wird bald eine völlig neue Welt offen- 
bart. Das Abenteuer geht jetzt erst 
richtig los... 




▲ Hier war keine Bausparkasse am Werk 



langt, finden wir einen Eimer, füllen 
ihn mit Wasser aus dem Brunnen, stel- 
len nun den Gips her und nehmen kur- 
ze Zeit später den Fußabdruck mit. 

Zuvor besucht Rif noch das Schloß 
des Keilerkönigs, nimmt ein Schlamm- 



New World Computing hat sich an 
großen Vorbildern orientiert: In Sa- 
chen Steuerung, Textausgabe usw. 
läßt LucasArts schön grüßen. Die Aus- 
gangssituation (keine Menschen, Kei- 
ler als Machthaber) erinnert stark an 
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▲ Geld gegen Silber 

George Orwells "Animal Farm", doch zum Glück ist die nachfolgende 
Handlung denn doch ganz anders. Vor allem ist sie gewaltfrei - und die 
Tatsache, daß Rif sozusagen unsterblich ist, macht das Spiel zwar nicht 
einfacher, dafür aber fairer. 

Man sollte dennoch das Speichern nicht vergessen, 24 Plätze sind 
dafür vorgesehen. Immerhin 15 MB werden auf der Festplatte benötigt, 
um die Erben der Erde zum Leben zu erwecken, die im Vorspann sogar 
sprechen. Die späteren Sounds beschränken sich auf Geräusche und die 
Begleitmusik. Hier gibt es die ersten Abstriche: manchmal eine recht 




▲ Was für ein blöder Sack 

einfühlsame Melodie, manchmal ein ziemlich trostloses Gedudel. Bei- 
des wird aber dank ständiger Wiederholung schnell langweilig, so daß 
man besser auf die Musik verzichtet. 

Grafisch kann sich EDE nicht mit LucasArts-Games messen, und so 
bleibt unterm Strich ein originelles, spannendes und - dank Jörg & Co. - 
witziges Adventure, 
das mit etwas mehr Ei- 
genständigkeit in der 
Programmierung min- 
destens mit einem Hit- 
stern im Gepäck abge- 
schnitten hätte. Aber 
das soll Euch nicht da- 
von abhalten, Euch das 
Game zu besorgen. Für 
kleine und große Kin- ■ 
der wie mich istesbe- 
stens geeignet. 



Atmosphäre: 1 
Dauerspaß: 10 
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Sound: 
Ablauf: 
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Knapp am Hit vorbei 







Monat neu ! ! 
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s der Shareware- & Demomarkt 
hat. Spielbare Spitzenspiele für 
gestörten Test am eigenen Monitor. 

em legale Methode !! 
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Der erste Teil wurde zum Klassiker. Eines der scnönsfc 
Jump & Run Programmen aus alten Zeiten. Jetzt ist der 
Nachfolger da. Grafisch wieder einmal auf neustem 
Standart perfekt insziniert und mit gutem Design verse- 
hen, kommt sofort wieder der bekannte Spielespaß auf.| 
Nicht nur ein Erlebnis für Ihre Sound- & Grafikkarte !! 
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Adventures kommen nie aus der Mode, und jetzt da 
die Nächte wieder länger werden, gilt es diese sinn- 
voll zu verbringen. Genau richtig kommt hier das futu- 
ristische Abenteuer, das man in der Demoversion als 
Ausgesetzter auf einem kleinen Asteroiden beginnt. 
Wie kommt man bloß zurück in die Stadt ? 
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Potz Blitz - wer hätte das gedacht Als wir vor 2 Monaten! 
neue Episoden für das Spektakel von ID vorstellten, daß] 
die Woge der Begeisterung so hodi schlägt Deshalb, 
und auf vielfachen Wunsch gibt es hier nochmals zwei 
J komplet neue Episoden mit jeweils 9 Leveln für die Voll 
versionsbesitzer. Jetzt habt Ihr wieder was zu Duun I! 
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Langsam gleitet das Mutterschiff durch den Raum - 
aber nicht alle Allbewotfner sitzen zuhause bei der 
Familie, einige erdreisten sich mit zensörerischer Ab- 
sicht die Weiten des Alls unsicher zu machen, Start 
frei für den Kurzstreckenjäger (Ihr Job !) Eine gigan- 
tische Demoversion mit über 4 MB. Antesten ! 
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Nicht alles wo KeJIogs draufsteht, ist zum Essen ge- 
dacht. Mit diesem Produkt kann man sogar spielen, 
und das vom Feinsten. Mit diesem excellenten Jump 

& Run wird fortgeführt was jm Bereich der Werbe- 
spiele so alles möglich ist. Auf alle Fälle, auch für 
Flakes Gegner, ein tolles voll spielbares Produkt ! 
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In der PC Games mit Shareware des Moants ausge- 
zeichnet, verdient dieses Produkt alle Hochachtung. 
Bereits in der Sharewareversion kann man stunden- 
lang mit dem U-Boot dem verbrecherischen Dr, Rip- 
tide nachjagen. Tolle Grafik, guter Sound und flüs- 
sige Animation garantieren den absoluten Megaspaß! 
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Ein Autorennen der ganz anderen Art ist SKY ROADS. 
Von wegen durchgehende Straßen oder saubere As- 
phaltierung. Löcher, Hindernisse und Sonderbeläge 
erschweren den Weg ins Ziel, Kein Platz für Sonntags- 
fahrer, denen Gas geben fremd ist. Also, Sicherheits- 
gurt an, lonentribwerk an, Gehirn an -frei zum Start. 
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Ein neues Licht am Himmel - die ultimative Box ftlr 
PC Spiele (DEMOS / Shareware / Orginale / TIPS) 
Für den Profi halten wir 500 Fileareas aus allen 
Bereichen top aktuell. Hard- & Softwareflohmarfct, 

Fidonetzugang und vieles mehr. Insgesamt 8 GB 

Online, 8 Nodes unter 091 1 /20991 1 
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FAX an: 

0911/35 53 57 
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Media C3rvie 



1.ZOOl_2(p!ayabieDemo) ."p 4.00 DM Q 

2. Unwerse (playabefe Demo) S^\~*fM DM G 
|3. Neue Episoden (ZusatzJeveJ) 

4. Star Crusade (piayabte Demo) 

5. Kellogs (Werbespiel) 

6. Dr. Riptide (Shareware) 

7. SkyRoads (Shareware) 



10.00 DM D 

6.50 DM D 

4.00 DM O 

4.00 DM D 

400 DM D 



Alle 7 Demo/Sharewareprogramme auf HD 
Porto & Verpackung je Sendung (Inland 4DM 



A S M-Demoservice 
Kot>©rg©rstrass© 41 
90408 - Nürnberg 

ITiefighter ""/ÄäTÖM O 

ZTherripark -AWJ7.Q0DM D 

3. FIFA Soccer -. ( \\ 79.00 DM G 
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▲ Hallo Leute! Hier! Hier unten, Mensch 

s geht richtig zur Sache in Valhalla and the Lord of In- 
finity, einem neuen Amiga-Spiel von Vulcan-Software. 
Die Story handelt von zwei Brüdern, die als Königssöh- 
ne im Land Valhalla leben. Der eine ist ein starker 
Recke, geschickt im Umgang mit dem Schwert und dem Buch, der an- 
dere einyerschlossener,von dunklen Gedanken getragener Bursche. 
Der Bischof des Landes beobachtet die beiden sehr genau. Er 
ahnt, daß sich hier ein Konflikt anbahnt. Garamond, der ältere und 
aufgeschlossene, wird einmal den Thron des Königreiches bestei- 
gen. Infinity, so der Name des verschlossenen, jüngeren Bruders, 
wird dabei leer ausgehen. Und der Bischof erkennt, daß sich Infinity 

damit nicht abfinden wird. 

Es kommt, wie es kommen muß: Der alte König stirbt; Garamond 
wird zum neuen König gekürt. Und kurz darauf sieht man finstere Ge- 
stalten in die Burg reiten, die sich heimlich mit Infinity treffen. Und 
dieser seilt sich öfter mal ab, um nach Tagen wiederzukommen - nicht 
ohne Geld und Wertsachen unter irgendwelche Leute gebracht zu ha- 
ben. 

Eines schönen Tages sieht der Bischof auf einer Reise durch das 
Land einen weinenden Jungen. Als er ihn fragt, was denn los sei, er- 
fährt er, daß Teile der 
Bevölkerung planen, den 
König zu ermorden und 
an seiner Stelle Infinity 
auf den Thron zu setzen. 
Der Bischof eilt zurück 
zum Schloß, um Gara- 
mond zu warnen, doch 

* 

derwiegeltab und nimmt 
seinen Bruder in Schutz. 
Da die Warnungen 

des Bischofs in den 
Wind geschossen wer- 
den, kommt es zum zweiten Mal, wie es kommen muß: Infinity reißt 
mit einer großen Horde von finsteren Gesellen die Macht im Lande 
Valhalla an sich und bricht einen Bürgerkrieg vom Zaun, in dessen 
Verlauf Garamond und seine Gattin umgebracht werden. Danach 
setzt sich Infinity auf den Thron und verwandelt das ehemals blühen- 
de Valhalla in ein Land des Terrors und Schreckens. 

Was er allerdings nicht verhindern konnte, ist die Tatsache, daß 
des Königs Sohn, der junge Prinz, von Getreuen Garamonds gerettet 
und außer Landes gebracht wird. Dieser wächst mit der Zeit heran, 
erfährt die Geschichte der feindlichen Brüder und kennt nur noch 
eines: Rache... 




▲ Was haben wir denn da? Einen 
Schlüssel? 



Wohl dem, der ein Einzelkind ist. Hat man nämlich einen großen 
Bruder, dann gibt's immer Streit, nur die Hälfte vom Kotelett und 
die abgetragenen Sachen. Und manchmal auch Krieg. 



AlsichdieVerpackungvonValhallaöffne- 
te, traute ich erst mal meinen Augen 
nicht: Sechs HD-(!)Disketten, ein Mini- 
handbuch und ein Poster, auf dem sich 
das gleiche nichtssagende Titelbild be- 
findet wie auf der Verpackung. Um es 
gleich vorwegzunehmen: Durch die Ver- 
wendung von HD-Disks können Proble- 
me bei einigen Amiga-Rechnern der älte- 
ren Generation (und damit mit älteren 
Laufwerken) entstehen. Da die Disks mit 
880 KB formatiert waren, frage ich mich 
natürlich, warum hier überhaupt HDs 
verwendet wurden. 

Aber gut, gehen wir weiter. Das "Mini- 
handbuch" besteht aus 22 Seiten, von de- 
nen 16 die Story und sechs Installations- 
hinweise enthalten. Gebraucht wird es 
als Lieferant eines Paßworts, damit man 
überhaupt ins Spiel gelangt. 




Amiga (1 MB), 79,95 DM, 
Hersteller: Vulcan Software, 
England, Muster von: Die Cas- 
sette. 



Das Spiel wird mit dem Joystick gesteu- 
ert. Das Männchen entpuppt sich als der 
zurückgekehrte Prinz, der zuerst im 
Schloß von Valhalla verschiedene Rätsel 
lösen muß. Dazu läßt man den kleinen 
Kerl durch die ausschnittsweise darge- 
stellte Burg laufen, Gegenstände auf- 
nehmen und benutzen, Türen öffnen und 
die Gegend erkunden. 

Valhalla hinterläßt bei mir eineu zwie- 
spältigen Eindruck. Einerseits ist die 




Man kann das Spiel von Disk spielen, die 
Wechselei hält sich in Grenzen, da jede 
Diskette eine bestimmte Anzahl kom- 
pletter Levels enthält. Auf die Festplatte 
paßt Valhalla auch, allerdings muß man 
den Inhalt der Disketten (dort enthalte- 
ne Unterverzeichnisse) in das entspre- 
chende Verzeichnis kopieren und dieses 
dann auf die Disk-Namen assignen. War- 
um einfach, wenn's auch schwer geht, 
gelle? Daß man es richtig gemacht hat, 
sieht man daran, daß die Verzeichnis- 
Icons in richtiger Reihenfolge den voll- 
ständigen Spielnamen ergeben. 
. Übrigens nennt sich Valhalla noch "Das 
erste richtige Sprach-Adventure". Dem- 
entsprechend gespannt war ich auf den 
Start. Dort sieht man zuerst ein Männchen 
- und zwar senkrecht von oben. Das er- 
zählt (!) die Story und gibt auch sonst 
sprachliche Informationen. Allerdings er- 
wies sich meine Vermutung, man würde 
den Sprach-Synthesizer des Amiga benut- 
zen, als vollkommen falsch. Die Sprache 

ist digitalisiert, wird vom Datenträger aus 
in den Speicher geladen und vom Sound- 
Prozessor abgespielt. Der Erfolg: Man- 
ches ist nur mit großer Anstrengung zu 
verstehen, was sich beiAction-Szenen als 
verhängnisvoll erweisen kann. 



Grafik niedlich und das Gameplay mal 
was anderes im Action-Adventure-Ein- 

heitsbrei, andererseits ist mir zu wenig 
auf dem Bildschirm. Obwohl die Steue- 
rung prinzipiell ganz gut funktioniert - 
die Aktionen werden über Piktogramme 
angewählt - bekommt man Schwierig- 
keiten bei den "gesprochenen" Infos. 
Und das führt dazu, daß es irgendwie 
hakt und hängt. 

Meine Meinung zum Spiel: 
Schlecht ist es nicht, es hat so- 
gar seinen Reiz, aber das Ulti- 
mative ist es bei weitem nicht. 





L 



Ablauf: 



10 




Aufmachung: 8 
Steuerung: 8 



Mit ein wenig mehr Engagement war's ein 
Superspiel! 



16 
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?-Kcific Air War 
: 1990-Die ~94er Edit. 

1 7 th Sword of Msndor 
1 Aces of the Deep 
1 Aces over Europe 
! Across thc Rhine 
, Air Combat Classics 
i Alienbreed 

Alone in the Dark 

Alone in the Dark 2 

Al-Qadim 

Al-Qadim 

Ambush at Sorinor 

Anstoss 

-World Cup Edition 

Arcade Pool 

Archon Ultra 

Arena-Elder Scrolls 

Arena-Eider Scrolls 

Armoured Fist 

A-Train 

A-Train Constr. Kit 

Aufschwung Ost 

Award Winners Gold 

B-Wing {X-Wing M. 2) 

Battle fsfe 2 

Battletoads 

Bazooka Sue 

Beneath Stas ! Sky 

Big Four 

Bioforge 

Bioodnet 

Body Blows 

Break Thru 

BjndeS:iqa M. Prot. 

Bundesliga IM. 3 Hattrick 

Burning Steel 

-Data T 

-Data 2 

Scenario Editor 

Burning Steel 2 

Burning Steel 2 

Burntime 

Campaign 2 

CannonTodder 

Caribean Desaster 

CarriersatWarll 

Central Intelligence 

Chaos Engine 

Chartbreaker 

Christoph Kolumbus 

Civiüzaiion 

Classic Power Comp. 

Colonization 

Comanche 

-Data 1 

-Data 2 Over the Edqe 

Cool Spot 

Corridor 7 

Creative Writer 

Daemonsgate 

Dangerous Streets 

Dark Legion 

Dark Sun 

Das schwarze Auge 

Das schwarze Auoe 2 

Day of the Tentacle 

Death or Glory 

Delta 5 

Delta 5 

Desert Strike 

Der Clou 

Der Planer 

-Datadisk 
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IBM-PC 

DER PATRIZIER 
29,90DM .'.'/ 



■ Der Schatz im Silbers, 
i Die Siedler 

■ Dreamlands 

■ Dune 2 

" Dungeon Hack 
' Durch die Wüste 
Eishockey Manager 
, Eider Scrolls 

■ Eider Scrolls 

■ Elisabeth I 

• Elite 2 
« Elite 3 

J Empire Deluxe 
j Erben der Erde 
: Excelient Games 
, Eye of the Beholder 
i Eye of the Beholder 2 
i Eye of the Beholder 3 

■ Fl 

1 F-14 Fleet Detender 

■ F-15 Strike Eagle 3 
; Fantastic Dizzy 

, Fantasy Empires 
, Fields of Glory 

■ FIFA Soccer 

■ Final Conflict 

■ Fine Artist 
1 Fire S Ice 
1 Flash back 

' Fleet Defender 
, Flugsimulator 5.0 
, Flugsimulator 5.0 

■ -New York 

■ -Paris 

■ -San Francisco 
1 -Washington 

■ FormulaTJneGP 
| Freddy Pharkas 
; Fritz 3 

, Fury of the Furries 

■ Gabriel Knight 

■ Goal ! 

■ Gobbliins 2 

• Goböliins 3 

■ Gunship 2000 
' HandofFate 
, Kannibal 

, Hanse-Die Expedition 

■ Harpoon 2 

■ Harrier Jumpjet 
i Hattrick 

• Heimdail 2 
1 Hellcab 

\ Hired Guns 

; History Line 1914-18 

! Höhlenwelt 

■ Hokum 

■ Hot Numb. Penthouse 

• Hot Numb. Deluxe 

■ Hurra Deutschland 
1 Inca 

' Inca 2 

. Incredible Machine 

, -The even more 

■ Incredible Toons 
i Indiana Jones 4 

■ IndyCar Racing 
1 -Racing Tracks 

1 -Paint Kit 

■ Inferno 

; Inherit the Earth 
i Int. Sens. Soccer 

■ ishar 3 

• Jack the Ripper 

• Jordan in Fliaht 
1 Jurassic Panx 

■ Kick off 3 

J Kind of Magic 
Kings Quest 6 

■ Lands of Lore 
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79.90DM 

in Vorb. 
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Leis. Suit Larry 6 

i Legacy 

■ Legend of Kyrandia 2 

■ Leis. Suit Larry 6 

■ Lemmings 2 

■ Links 386 Pro 

■ Links Banff SVGA 
' Links Belfry SVGA 

; Links Castle P. SVGA 
i Links Firestone SVGA 

■ Links InnisbrookSVGA 

■ Links Mauna K. SVGA 

■ Links Pebble B. SVGA 

■ Links Pinehurst SVGA 
1 Lollypop 

J Loom 

, Lords of Power 

, Lost in Time 

■ Lost Vikings 

■ Lothar Matthäus 
i Lotus 3 

■ Lucas Classic Advent. 

■ M 1 Tank Platoon 
' Mad News 

I Mad TV 

, Magic of Endoria 

i Maniac Mansion 

■ Maniac Mansion 2 

■ Mario teaches typ. 
1 Masters of Orion 

1 Mech'.varrior 2 
\ Merchant Prince 

Michael Jordan in Fl. 
, Micro Machines 

, MIG 29 für Falcon 3.0 

■ Might & Magic 4 

■ Might & Magic 5 

■ Monkey Island 1 
1 Monkey Island 2 
I Morph 

NFL Coaches 
; NHL Hockey 
i Outpost 

■ Overdrive 
i Overlord 

■ Pacific Strike 
1 -Speech 

! -Miss. 1 

\ Penthouse Hot Numb. 
, Penthouse Deluxe 
i Peter Pan 

■ Pinball Dreams 

■ Pinball Dreams 2 
1 Pinball Fantasies 

■ Pirates 
Pirates Gold 

j Pizza Connection 
, Police Quest 
i Premier Ship 
• Prince of Persia 2 

■ Privateer 

' Privateer Speech 
' -Special Op. 1 

Quarter Pole 
I Quest of Glory 3 
, Quest oi Glory 4 
i Quest of Glory 4 
i Quest of Knowledge 
" Railroad Tyc. Deluxe 
' Ravenloft 
' Ravenloft 

Reunion 
1 Righteous Fire 
, Rings of Medusa Gold 
i Rise of Robots 
i Robinsons Requiem 
i Rüsselsheim 
1 Sabre Team 
1 Sam & Max 
! Scooters Zauberschloß 
.Seal Team 
, Sensible Soccer 
i -International 
i Serpent Isle (Uh. 7 II) 
i Seventh Sword of M. 
1 Shadowcaster 
1 Sherlock Holmes 
! Siiverball 
| Sim City Deluxe 
i Sim CitWPopolus 
i Sim City 2000 
i Sim City 2000 
i Sim City 2000 Seen. 
1 Sim Farm 
1 Sim Health 

Sim Life 

| Simon the Sorcerer 
i Soccer Kid 
i Soffware Manager 
i Space Hulk 
i Spaceward Ho ! 
1 Spelunx 

SSM 21 Seawolf 
! SSN 21 Seawolf 

StarCrusader 
; Starlord 

Star Trek Judgem. R. 

Star Trek Nexf Gen. 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

-Speech 

-Tactical Operations 1 
Stronqhold 
S.U.B 

Subwar 2050 
-Mission Disk 
Sukiya 
Suoerfrog 
Syndicate 
-Data Disk 
System Shock 
Task Force 1942 
Terminator 2029 
-Operation Scour 
Termin. Rampage 
The Chaos Engine 
The Eider scro Is 
The Eider scro Is 
The even more Inc. M. 
The incredible Toons 
The final Conflict 
The Greatest 
The Legacy 
The Lost vikings 
The perfect General 2 
Theatre of Death 
Theme Park 
Tie Fighter 
Tie Fighter 
Tornado 
-Desert Storm 
Tubulär Worlds 
lurrican 2 
UFO 

Ultima 7 Il-Serp. isle 
Ultima 8 - Pagan 
-Speech 
-Lost Vale 
Ultima Underworld 
Ultima Underworld 2 
Under a Killing Moon 
Universe 

Unlimited Adventures 
Unnecess. Roughness 
Unnatural Selection 
Victor; at Sea 
War in the Gurt 
Warlords 2 
-Datadisk 
Werewolf KA 50 
Wing Comm. Armada 
VVings of Glory 



DV 74,90DM 
DV 89.90DM 
DV 74,90DM 
DV 74,90DM 
DA 49,90DM 
DA 89.90DM 
EA 44,90DM 
EA 44,90DM 
EA 44.90DM 
EA 44.90DM 
EA 4<90DM 
EA 44.90DM 
EA 44.90DM 
EA 44;90DM 
DA 74.90DM 
DV 39i90DM 
DA 79,90DM 
DV 84,90DM 
DV 79,90DM 
DV 69,90DM 
DA 64,90DM 
DV 99,90DM" 
DA 34,90DM 
DV 79,90DM* 
DV 39.90DM 
DV 79,90DM 
DV 39.90DM 
DV 84.90DM 
DV 19,90DM 
DA 89.90DM 
DA in Vorb. 
DA 74,90DM 
DA 74.90DM 
DA 64,90DM* 
DA 59,90DM 
DV 79.90DM 
DV 84 90DM 
DV 3990DM 
DV 4990DM 
DA in Vorb. 
DA 79.90DM 
DA 79.90DM 
DV 79,90DM* 
DA 59.90DM" 
DA 69.90DM" 
DA 84,90DM 
DA 44,90DM 
DA in Vorb. 
DA 39.90DM 
DV 59,90DM 
DV 64,90DM 
DA 64,90DM 
DA 39,90DM 
DA 64,90DM 
DA 34,90DM 
DV 89.90DM 
DV 84,90DM 
DV 69.90DM 
?? in Vorb. 
DA 69,90DM 
DA 84,90DM 
DA 44.90DM 
DA 44,90DM 
DV 69,90DM 
DV 69,90DM 
EA 69,90DM 
DV 74,90DM* 
DV 74,90DM 
DA 79,90DM 
EA 79.90DM 
DV in Vorb. 
DV 74,90DM 
DA 44.90DM 
DV 79,90DM 
?? in Vorb. 
DV 64.90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM 
DV 84,90DM 
DV 69i90DM 
DA 79,90DM 
DA 59,90DM 
DV 39,90DM 
DA 79,90DM 
?? in Vorb. 
DA 79,90DM 
DV 79,90DM 
DA 59,90DM 
DA 79.90DM 
DA 79.90DM 
EA 79i90DM 
DV 84,90DM 
DV 39,90DM 
DV 79,90DM 
?? in Vorb. 
DV 84,90DM 
DV 84,90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM 
DA 79,90DM 
DV 79.90DM 
EA 69.90DM* 
EA 79.90DM 
DV 79,90DM 
?? in Vorb. 
DA 89.90DM 

DV 84,90DM 
?? in Vorb. 
DA 64,90DM 
DA 84.90DM 
DA 39,90DM 
DA 44,90DM 
DV 79.90DM 
DV 69,90DM" 
DV 89,90DM 
DV 49,90DM" 
?? in Vorb. 
DA 54,90DM" 
DV 79,90DM 
DV 44.90DM 
DV 84.90DM* 
DA 89.90DM 
EA 74,90DM 
EA 49,90DM 
EA 69,90DM 
DA 54,90DM* 
EA 69,90DM 
DV in Vorb. 
DV 74,90DM 
DV 74,90DM 
?? in Vorb. 
DV 64,90DM 
DV 89,90DM 
DV 79.90DM 
?? in Vorb. 
DA 69,90DM 
DV 79,90DM 
DA 79,90DM 
DV in Vorb. 
DA 79,90DM 
DA 44,90DM 
DA 69.90DM 
DA 69.9CDM' 
DV 89.90DM 
DA 79,90DM 
DV 84,90DM 
DV 44,90DM 
DV in Vorb. 
DA 74,90DM 
DA 74,90DM 
?? in Vorb. 
?? in Vorb. 
DV 79,90DM 
DA 69,90DM 
DA 69.90DM 
EA 79,90DM* 
DV 74,90DM 
EA 79.90DM 
EA 69,90DM 
DA 69,90DM" 
DA 69.90DM* 
DV in Vorb. 



, Winter Olympics 

, Wizardry/ 

. World Cup USA '94 

■ World Cup Year '94 

i World Tennis Ch.-ship 

« World War 2 

1 WWF European Ramp. 

■ Xenobots 
! X-Wing 

, X-Wing Mission 2 

i X-Wing Upgrade Kit 

i Z 

i Zeppelin 

" Zool 

% CD-ROM 

pmmm 

f TfTJahre Interplay 

■ 11 thHour 

■ 1942-Pacific AirWar 
< Aces ot the Deep 

■ Aegis-Guardian of F. 
1 A hard day's Night 

J Al-Ouadim 
I Al-Quadim 
i Alone in the Dark 

■ Anstoss World Cup E. 

■ Archon Ultra 

■ Bat 2 

1 Sattle Isle 2 

■ -Scenery CD 
Beneath a Steel Sky 

, Betrayal at Krondor 
, Bioforge 

■ Bioodnet 

■ Blue Force 

■ Burning Steel 

■ Burning Steel 2 
' Burntime 

| BuzzAldrin 
J Cannon Fodder 
, Caribbean Disaster 
i Chessmaster 4000 T 
i Civilization/Railr. Tyc. D 
« Classic Flight Sim. 
1 Comanche Compil. 

■ Creature Shock 
I Critical Path 

! D-Day 

, Darklegions 

■ Dark Sun 

■ Das schwarze Auge 

• Das schwarze Auqe 2 
« David L Golf/F. 1GP 
1 Day of the Tentacle 
! Der Clou . 
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84,90DM* 

69,90DM 

84,90DM 

69,90DM 

79.90DM 

89.90DM 

in Vorb. 

84,90DM' 

69,90DM* 

64.90DM 

64,90DM 

8990DM 

in vorb. 

99.90DM 

in Vorb. 

64,90DM 

79, SO DM 

69.90DM 

in Vorb. 

64,90DM 

89,90DM 
79.90DM 



DA 
DA 
DA 
DV 
EA 
EA 
EA 
DV 



DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

?? 

DV 

DA 

DA 

DV 

EA 

DV 

DA 

DV 
DA 
DV 
DA 
DV 

r> 

DV 

?? 

EA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 



CD-ROM 

DER PATRIZIER 
29,90DM !!! 



■ Der Planer 

': Dracula unleashed 
3 Dragon Lore 
, Dragonsphere 

■ Dreamweb 

■ Dungeon Hack 

■ Eleventh Hour 
' Elite 2 

J Empire Deluxe 
Erben der Erde 
. Eye of the Beholder Trio. 
!F1 

■ FIFA Soccer 

■ Falcon Gold Coli. 

■ Fantasy Empires 

1 Form. I G. Prix/D. L. Golf 
I Gabriel Knight 

Gateway 2 
;Gobliins2 
, Gobliins 3 

■ Golden 7 

i Grandest Fleet 

i Guardians of the Fleet 

• Gunship 2000+Scen. 
1 HandofFate 

■ Harpoon 
! Hattrick 

; Heimdail! 2 

i Hellcab 

i Herbert Grönemeyer 

■ Hidden Below 

■ History Line 

* Hurra Deutschland 
! Inca 

I Inca 2 

i Indiana Jones 4 

■ Inferno 

i Inherit the Earth 

■ Innocent um. caught 
' iron Helix 

■ Ishar 3 

! Jack the Ripper 
I Jack Nicklaus S. E. 
, Journeyman Project 

■ Jurassic Park 
i Kick off 3 

i Kind of Magic 

■ Kings Quest 5 

■ Kings Quest 6 

Kings Quest Collection 
, Labyrinth oi Time 
i Lands of Lore 
i Laser Squad 
i Legend of Kyrandia 2 

> Leis. Suit Larry 6 
1 Leisure Suit Larry Coli. 
1 Lemmings DP 

Lltil Divir 
. Lollypop 
, Lost in Time 

■ Lucas Arts Gl. Adv. 
i Lucas Arts Gl. Sim. 

■ Mad Dog 2-Lost Gold 
' Mad News 

1 Man enough 
: Maniac Mansion 2 
, Maniac Mansion 2 
, Mega Race 
i Migitfi Magic Triol. 
i Myst 

■ NHL Hockey '95 
' No. 2 Collection 
1 Nomad 

! Outpost 

Outpost 
, Patriot 

i Phantasmagoria 
i Pinball Deluxe Edition 
i Planet Adrenaline 
1 Planet Paradise 
1 Police Quest 4 
J Privateer 

Privateer/Strike C. 
, Quantum Gate 
i Quest & Fun 
i Quest for Glory 4 
i Railr. Tyc. Del./Civiliz. 
' Ravenloft 
1 Ravenloft 
! Rebel Assault 
, Return toZork 
, Reunion 

i Rings of Medusa Gold 
i Ringworld 
' Rise of the Robots 
1 Sabre Team 
1 Sam & Max 

Sam S Max 
, Shadowcaster 
, Shadüw.vcrias 



DV 84,90DM 
DA 89,90DM 
DV 69,90DM* 
DA 84,90DM 
?? in Vorb. 
EA 69,90DM 
DA 129.90DM 
DV 69,90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM 
DV 84,90DM 
DA 69,90DM 
DV 89,90DM* 
DA 89,90DM* 
DV 69,90DM 
DA 64,90DM 
DV 79,90DM 
EA 69,90DM 
DV 84,90DM 
DV 94,90DM 
DV 89,90DM 
?? in Vorb. 
EA 79.90DM 
DA 64,90DM 
DV 104.90DM 
DA 39.99DM 
DV 84,90DM- 
DA 69,90DM 
?? in Vorb. 
DV 39,90DM 
DA 69,90DM 
DV 64,90DM 
DV 69,90DM" 
DV 109,90DM 
DV 109,90DM 
DV 69.90DM 
DA 89,90DM" 
EA 79.90DM 
DV 64,90DM 
DA 79,90DM 
EA 79,90DM- 
?? in Vorb. 
DA 44,90DM 
DA 69,90DM 
DV 69,90DM 
DV 64.90DM* 
DV 69i90DM* 
DA 79,90DM 
DA 84,90DM 
EA 79,90DM 
EA 74,90DM 
DV 89,90DM 
?? in Vorb. 
DV 104,90DM 
DV 79,90DM 
DV 84,90DM* 
DA 69,90DM 
DA 79,90DM 
DA 59.90DM* 
DV 84,90DM 
DV 99,90DM 
DA 79.90DM 
EA 84.90DM 
DV 84;90DM' 
DV 84,90DM 
DA 84,90DM 
DV 89.90DM 
DV 69,90DM 
DV 84.90DM 
DA 119,90DM 
DA in Vorb. 
DV 64,90DM 
DA 64,90DM 
DA 84,90DM 
DV 84,90DM" 
DA 39,90DM 
DV in Vorb. 
DA 74,90DM" 
cA 69,90DM 
EA 69.90DM 
DV 79;90DM- 
DA 99,90DM 
DA in Vorb. 
EA 99,90DM 
DV 69i90DM 
DV 79,90DM" 
DV 64.90DM 
EA 79,90DM 
DV 69.90DM* 
DV 79:90DM 

DA 84:90DM 

DV 74:90DM 

DV 79,90DM 

EA 69,90DM 

?? in Vorb. 

?? in Vorb. 

DA 84,90DM 

DV 89,90DM' 

DA 89.90DM 

?? in Vorb. 



J Sherlock Holmes DV 

, Simon the Sorcerer DV 

, Space Hulk DV 

iSpace0uest4 DA 

■ Space Quest Collect. EA 

■ Space Quest Collect. DV 
1 Space Shuttle ?? 
' Spaceward Ho ! ?? 
! Spellcasting Party P. EA 
, SSN 21 Seawolf DV 

■ Star Control 1 &2 DA 
i Star Crusader ?? 

■ Starlord DV 
« Star Trek EA 

■ Star Trek Next Gen. DV 

■ Strike Commander DA 
! Strike C./Privateer DA 

, Stronghold DV 

, Subwar 2050 DV 

■ Syndicate Plus DV 

■ System Shock DV 

■ Terminator Rampace EA 

■ TFX DA 
' The Greatest DA 
! The Hidden Below DA 
i The Horde EA 

■ The Journeyman Proj. DA 
i Theme Park DV 
i Tie Fighter EA 
1 Top Shots ?? 
1 Tornado DA 
' Turrican 2 DA 
! UFO DV 
, Ultima 8 DV 

■ Ultima Uw. 1 und 2 DA 

■ Under a killing Moon DV 

■ Whales Voyage DV 

■ Who shot Johnny R. EA 

■ Wild Blue Yonder DA 
' Wing Comm. Armada DA 
J Winter Olympics DA 
, Wing Commander Del. EA 
i Wing Commander Hl ?? 
i Winqs of Glory DV 
i Wizardry 6+7 DV 
« Woodstock ?? 

■ World Cup USA '94 DV 
I World Cup Year *94 DA 
[ Wrath of Gods EA 
fejJSRßelin DV 

; K^' 

'•SV2Q2M 
, SV 203 M6/Gamecard 
. SV 205 Optical 
i SV206Raider 

■ SV 207 Speed R. Plus 

■ SV 209 Gamecard o. G 

■ SV 210 Gamecard 

; : SV2?7Top|tar 

! GRAVIS PC 




89,90DM 
84,90DM 
89.90 DM 
79.90DM 
84.90DM 
84 90DM- 
in Vorb. 
in Vorb. 
69,90DM 

79,90DM 

44,90DM 

in Vorb. 

89,90DM 

84,90DM 

in Vorb." 

84,90DM 

in Vorb. 

79,90DM 

99,90DM" 

89.90DM 

in Vorb. 

69,90DM 

89,90DM 

79:90 DM 

69,90DM* 

79,90DM 

69.90 DM 

7S.90DM 

79 90DM* 

in Vorb. 

89,90DM 

64,90DM' 

89,90DM 

109,90DM 

84,90DM 

129.90DM 

74,90DM 

89,90DM 

69,90DM* 

in Vorb. 

74,90DM 

in Vorb. 

in Vorb. 

89,90DM* 

84.90DM 

in Vorb. 

64,90DM 

69.90DM 

109.90DM 

84,00DM" 



279,90DM 



90DM 
19,90DM 
44.90DM 
79,90DM 
34,90DM 
49,90DM 
24,90DM 
29:90DM 
39:90DM 




nvnaiog Pro 

■ Gamepad 

■ Eliminator Gamecard 

•JOYSTICKS OH 

Sp- 1 

«ctfrPliis 

■ Mach II 

■ Mach III 

i Flightstick 

■ Flightstick Pro 

■ Virtual Pilot 
J:§§^e^r4JJ Automatic 

' SOUNDBLASTER^ 

i2,{»!t)xe ''-* ' 

Pro DE Panasonic 
Pro DE Mitsumi 
Pro Vaiue 
1 6 Value Edition 
16 Multi CD 
16MultiCDASP 
16 SCSI-2 
16 SCSI-2 ASP 




reo Chicken 
Alien 3 

Alienbreed Sp. Ed 
Alienbreed 2 
Ambermoon 
Ancient Art of War 
Anstoss 

-World Cup Edition 
Apidya 
Apocaiypse 
Arcade Pool 
Armour-Geddon II 
Assassin Spec. Edition 
A-Train 

A-Train Constr. Kit 
Aufschwung Ost 
Award Winners Gold 
B-17 Flying Fortress 
Battle Isle 2 
Battle Team 
Battletoads 
Bazooka Sue 
Beneath a Steel Sky 
Benefactor 
Big Four 

3ody Blows Gaiactic 
Brian the Lion 
Bund. Man. Pr. V. 2.0 
Bund. Man. 3 Hattrick 
Burntime 
Campatgn 2 
Caribbean Desaster 
Chartbreakcr 
Chaos Engine 
Christoph Kolumbus 
Civilization 
Cliffhanger 
Cool Soor 
Crash Dummies 
D-Day 
Darkmsre 
Darkstone 
Das schwarze Auge 
Death or Glory 
Der Clou 



DV 
DA 
DA 
EA 

DA 

DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 

9? 

DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
EA 
DV 
f) 

DV 
DV 
DV 



69,90DM 
79,90 DM 
44,90DM 
49,90DM 



44,90DM 

54.90DM 

64,90DM 

74,90DM 

89.90DM 

159.90DM 

159.90DM 

84.90DM 



119,90DM 
219,90DM 
219,90DM 
179,90DM 
229.90DM 
299,90DM 
379,90DM 
379,90DM 
449.90DM 

69.90DM 

49.90 DM 

49:90DM 

29.90DM 

49:90DM 

79,90DM 

69.90GM 

69,90DM 

54,90 DM 

29,90DM 

49,90DM 

29.90DM 

49.90DM 

34,90DM 

39,90DM 

49.90DM 

64,90DM 

69,90DM 

69,90DM 

79,90DM' 

74,90DM 

39,90DM 

79,90DM- 

64,90DM 

64,90DM- 

64,90DM 

49.90DN 

49,90DM 

69,90DM 

84,90DM 

6990DM 



Fantastic Dizzy 

Fatman 

Fislds of Glory 

FIFA Int. Soccer 

Final Conflict 

Flashback 

Formula 1 Grand Prix 

Goal 

Gobliins 2 

Gobliins 3 

Gunship 2000 

Hannibal 

Hanse-Die Expedition 

Hattrick 

Heimdail 2 

Hired Guns 

History Line 14/18 

Hyperion 

Hot Numb. Pento. Del. 

Impossible Mission 

Indiana Jones 4 

Innocent until caught 

Ishar 2 

Ishar 3 

Jack the Ripper 

Jurassic Park 

K240 

Kick Off 3 

Kingpin 

Kings Quest 6 

Kinos Quest 6 

Kind of Magic 

Kult of Speed 

Last Action Hero 

Legacy of Sorasil 

Lemmings 2. 

Liberation-Captive 2 

Lionheart 

Lollypop 
Lords of Power 

Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Lotus Comp. (1 -3) 
Lucas Classic Advent. 
M1 Tank Platoon 
Mad News 
Mad TV 

Magic of Endoria 
Micro Machines 
Missiles over Xerion 
Monkey Island 
Monkev Island 2 
Mr. Nutz 
Overlord 

Penthouse Deluxe 
Perihelion 
PGA Tour Golf Plus 
Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pinball Edition 
Pirates 

Pizza Connection 
Populous 2 Plus 
Prime Mover 
Project Terra 
Quarter Pole 

Reunion 

Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem 
Rorkes Drift 
Rüsselsheim (Detroit) 
Ruff&Tumble 
Second Samurai 
Seek & Destroy 
Sensible Soccer 92/93 
Sierra Soccer 
Sim City Deluxe 
Sim City/Pop ulous 
Sim Life 

Simon the Sorcerer 
Skidmarks 
Soccer Kid 
Software Manaqer 
Space Hulk 
Soaceward Ho I 

. Thomas 

reet Fighter 2 

arlord 
ÜB 
; Super Sports Chall. 

■ Syndicafe 

■ Jeam 1 7 Co». Vol. 1 

■ i heatre of Death 

1 The Chaos Engine 
1 The Executioner 
The final Conflict 
, The Lost Vikings 
i The Perfect General 

■ -Data Disk 

i Theme Park 

■ Tornado 

■ Traps'nTreasures 
| Turrican 3 

■ Turrican 3 

! Twilight 2000 
! UFO y 

■ Universe 

■ Uridium 2 

■ Walker 

' War in the Gulf 
1 Whales Voyage 
[ Wing Commander 1 

Winter Olympics 
, Wiz'n'üz 
. Wiz Kid 

. World Cup USA 94 
• WWF European Ramp. 

■ Yo ! Joe ! 

;z 

Zeppelin 
| Zero 

■ Zool 



74.9C 

69, 9C 



OM 
DM 



64.9QDM* 



49.9C 
74.9t 



DM 

DM 



74.90DM 

39,90DM 
59,90DM 
49,90 DM 

64,90DM 

64,90DM 

in Vorb. 

74,90DM 

84,90DM 

69.90DM 



fls\m 

"SV 121 
; SV 122 
SV 123 
, SV 124 
. SV 125 
i SV 126 
■ SV 127 
» SV 128 
'SV 129 
! SV 131 
! SV 132 
, SV 133 
»4&134 



I Turbo 
II 

III Supercharger 

II Turbo 

V Superboard 

VI Jetfighter 

VII Topstar 
Megaboard 
IX FootDedal 
Superstar 
Hyperstar 
Megastar 
Jun. Megastar 



AMIGA 

DER PATRIZIER 
29,90DM /.'/ 



Der Schatz im Silbers. DV 79,90DM 1 

Die Siedler DV 79.90DM 

Disposable Hero DA 49,90DM 

Dogfight DA 69,90DM 

Dracula DA 39.90DM 

Draqonstone ?? in Vorb. 

Dreamlands DV 59,90DM 

Dune 2 DV 59,90DM 

shockey Manager DV 74,90DM 

Imania DA 49.90DM 

Elisabeth I DV in Vorb. 

Elite 2 DV 59.90DM 

Excelient Games DA 64,90DM 

Eye of the Beholder 1 DV 39,90DM 

Eye of the Beholder 2 DV 79,90DM 

Eye of the Storm DV 69.90DM 

F-117h)ighthawk DA 69,90DM 



ä mwmom 

itrP 
Alienbreed 2 
Anstoss 

-World Cup Edition 
Arcade Pool 
Banshee 
Body Blows 
Body Blows Gaiactic 
Brian the Lion 
Bund. Man. 3 
Burning Rubber 
Burntime 
Chaos Engine 



DV 49.90DM 
DA 49,90DM 
DV 69,90DM" 
DV 54.90DM' 
?? in Vorb. 
DV 64,90DM 
DA 74,90DM 
DV 59,90DM 
DV 74,90DM 
DV 69,90DM 
DA 69,90DM 
DV 69,90DM 
DV 44,90DM 
DV 69,90DM* 
DA 64,90DM 
DA 64,90DM 
DV 69,90DM 
?? in Vorb. 
DA 59,90DM 
DA 69.90DM 
DV 4S.90DM 
DA 69.90DM 
DV 59,90DM 
DV 64.90DM 
in vorb. 
64,90DM 
54.90DM 
49,90DM 
in Vorb. 
64.90DM 
64,90DM* 
69,90DM 
In Vorb. 
39.90DM 
in vorb. 
39,90DM 
54,90DM 
59,90DM 
64,90DM" 
74,90DM 
64.90DM 
64,90DM 
59.90DM 
79,90DM- 
39.90DM 
69.90DM- 
39:90DM 
in Vorb. 



?? 

DV 
DA 
DV 
DA 
EA 
DV 
DV 
DA 
DA 

9? 

DA 
DA 
DA 
DA 

DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DV 

DV 
?? 

bv 

DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 



49,90DM 
IQ.90DM 




4! 

39:90DM 

49:90DM 

49.90DM 

64:90DM' 

59,90DM 

49,90DM 

59,90 DM 

49,90DM 

59,90 DM 

64,90DM 

34.90DM 
79,90DM 
69.90DM 
59.90DM 
64,90DM 
64.90DM' 

in Vorb* 
69,90DM 
64.90DM* 
in Vorb. 
64,90DM* 
49,90DM* 
64.90DM 
39,90DM 
49,90DM 
49,90DM 
79.90DM 
69.90DM 
79,90DM 
69.90DM 
49:90DM 
64,90DM 
DV 69,90DM 
DA 64.90DM 
DV 69:90DM 
DV 49,90DM* 
DA 34,90DM 
DV 69,90DM 
DV 59,90DM* 
DA 69,90DM 
DV 64,90DM 
Da 59.90DM 
DA 64.90DM 
DA 49.90DM 
?? in Vorb. 
?? in Vorb. 
DV 64,90DM 
DV 74,90DM 
DA 44,90DM 
DV 64,90DM* 
DA 69,90DM 
DV 64,90DM 
EA 49,90DM 
DA 64,90DM 

DA in Vorb. 

DA 69.90DM* 

?? in Vorb. 

DA 49,90DM 

DA 64,90DM 

DV 69,90DM 

DV 69,90DM 

DV 49,90DM 

DA 64.90DM 

DA 64,90DM 

DA 49,90DM 

DV 54,90DM 

EA 29,90DM 

DA 59,90DM 

?? in Vorb. 

DV 69,90DM- 

DA 64,90DM- 

DA 19,90DM 
90DM 



■ 




90DM 
14.33DM 
14,90DM 
19,90DM 
19,90DM 
34.90DM 
24,90DM 
39.90DM 
34,90DM 
49.90DM 
24,90DM 
29,90DM 
39,90DM 
29,90DM 



59,90DM 
39,90DM 



W 

DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 



W9QDM 

in Vorb. 

59.90DM 

63,90DM 

54.90DM 

29,90DM 

49.90DM 

29.90DM 

59,90DM 

49,90DM 

84.90DM 

64i90DM 

79,90DM 

49,90DM 



, Christoph Kolumbus 
, Civilization 
i D/Generation 

■ Der Clou 

■ Der Schatz im Silbers, 
1 Dynatech 

■ Effmania 
! Elysium 

" Fatman 

i Fields of Glory 

■ Gunship 2000 

■ Hanse-Die Expedition 
• Hattrick 

■ Heimdail 2 
1 Impossible Mission 

int. Sensible Soccer 
. Ishar 
; Ishar 2 

■ Ishar 3 

■ Jurassic Park 

■ Kick off 3 

■ Kings Quest 6 

1 Magic of Endoria 
' Morph 

, Naughty Ones 
, Oscar 

■ Outto Lunch 

i Penthouse Deluxe 

■ Pinball Fantasies 
1 Reunion 

: Robocod 

Robinsons Requiem 
, Sabre Team 

, Second Samurai 
i Sim City 2000 

■ Sim Life 

■ Simon the Sorcerer 

■ Soccer Kid 

■ Stardust 
' Star Trek 
I SUB 

, The Chaos Engine 

■ TFX 

i Theme Park 
i Tornado 
1 Total Carnage 

■ Transarctica 

I Tubulär Worlds 

[UFO 

, Whales Voyage 

■ Zool 

■ Zool 2 



DV 74,90DM 
DV 69,90DM 
39,90DM 

69,90DM 
79,90DM' 
59.93DM 
49.90DM* 
69.90DM* 
49:90DM 
69.90DM" 
69190DM ■ 
44.90DM 
69,90DM' 
64,90OM 
DA 69,90DM 
DV 39.90DM 
64:90DM 
59,90DM 
in Vorb. 
64,90DM 
64,90DM 
64.90DM' 
in Vorb. 
64,90DM- 
49,90DM 
49,90DM 
49,90DM 
59.90DM 
59.90DM 
in Vorb. 
49.90DM 
64:90DM* 
in Vorb. 
64,90DM 
54.90DM* 
79:90DM 
79.90 DM 
64,90DM 
in Vorb. 
69,90 DM 
59,90DM' 
49,90DM 
69,90DM* 
64,90DM* 
in vorb. 
59,90DM 
59,90DM 
in Vorb. 
69,90DM* 
64.90DM 
49.90DM 
49.90DM 



DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 



DA 

DV 

?? 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 
?? 

DA 

EA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DV 

?? 

DV 

DV 

DA 

DA 




' fttaöia^ Wptr 
, Arcade Pool 
i Banshee 
i Battle Chess 
i Battletoads 
i Beneath a Steel Skv 
1 Brian the Lion 
1 Brutal Football 
! Bubba'n'Stix 

Cannon Fodder 

Chaos Engine 

Chuck Rock 

Deeo Gore 

Der Clou 

Disoosabie Hero 

Dohk 

Elite 2 

Fields of Glory 

Fire & Ice 

Formula One GP 

Fury of the Furries 

Gunship 2000 

Heimdail 2 

impossible Mission 

Int. Sensible Soccer 

James Pond 3 

Jurassic Park 

Kick off 3 

Kingpin 

Labyrinth of Time 

Lemmings 

Liberation 

Liverpool 

Lost Vikings 

Lotus Triofogy 

Mcan Arenas 

Mega Race 

Morph 

NauQhty Ones 

Nigell Manseil 

Out to Lunch 

Pinball Fantasies 

Pirates ! Gold 

Project X-F 17 

Second Samurai 

Seek & Destroy 

Sensible Soccer 

-International 

Sleep walker 

Soccer Kid 

Speedball 2 

Sfriker. 

Superfrog 

The Chaos Engine 

The Lost Vikings 

Theme Park 

Total Carnage 

Uto 

Ultimate Body Blows 

Universe 

Trolls 

Zool 

Zool 2 



ÖA 49:90DM 
DV 49.90DM 
DA 34,90DM" 
DA 54,90DM 
EA 54,90DM 
DA 49,90DM 
DV 54,90DM' 
?? in Vorb. 
?? in Vorb. 
DA 59,90DM 
DA 59.90DM" 
DA 59,90DM 
DA 34,90DM 
DA 49,90DM 
DV 69.90DM 
DA 59:90DM 
DA 59,90DM 
DV 59,90DM 
DV 64,90DM' 
DA 49:90DM 
DA in Vorb. 
DA 59,90DM 
DA 69,90DM 
DA 64,90DM 
DA 64,90DM* 
DV 49,90DM* 
DA 64.90DM 
DV 54.90DM* 
DV in Vorb. 
DA in Vorb. 
EA 59.90DM 
DA 49,90DM 
EA 64,90DM 
DA in Vorb. 
EA 54.90DM 
DA 59.90DM 
DA 49,90DM 
DA in Vorb. 
DA 49,90DM 
DA 49,90DM 
DA in Vorb. 
DA 49.90DM 
DA 64,90DM 
DA 64.90DM 
DA 49,90DM 
DA 54.90DM" 
DA 49,90DM 
DA 49,90DM 
DV 49,90DM* 
DA 59,90DM 
DA 64,90DM* 
?? in Vorb. 
DA 59,90DM 
DA 34,90DM' 
DA 69,90DM' 
DA 59.90DM 
EA 59,90DM 
DV in Vorb. 
DA 64.90DM 
DV 64,90DM- 
DA 59.90DM 
?? in Vorb. 
DA 59.90DM 
DA 59:90DM 
DA 59,90DM 





Nicht wundern.. 
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..kaufen! 

Faire Preise - tierisch 

schneller Lieferservice. 
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Kommt Dir bekannt vor, der Name METROID? Kein Wunder: 
Metroid gab es vor Jahren schon mal für die 8-Bitter, und die 
neue Super-NES-Version ist genau das, was der Titel ver- 
spricht -SU PER! 



▲ Kesse Biene trifft heißen Feger.. 




ichtig ruhig geht es in der Galaxis zu, seit die 
Menschheit der galaktischen Föderation beigetre- 
ten ist. Man gibt sich (völlig untypisch) der friedli- 
chen Erforschung des Universums hin, und alles ist 
Friede, Freude, Eierkuchen -bis die Entdeckung des Planeten SR 
388 die ganze Föderation in Aufruhr versetzt. Der Planet an sich ist 
es nun nicht gerade, was die Leuten gruselt, vielmehr versetzt die 
dort ansässige Lebensform die Forscher in helle Aufregung: Die 
Metroiden, eine ziemlich seltsame Rasse, brüten im Inneren an- 
derer Lebewesen und 
übernehmen dabei gro- 
ße Teile der Körper. 
Bon Appetit! 

Zu Forschungszwek- 
ken (wie blöde kann 
man schon sein) wird 




snnn 



Super NES, 130 DM, Herstel- 
ler: Nintendo, Japan, Muster 
von: Nintendo of Europe 



einer der Metroiden via Frachtraumer zur Erde verschifft, dabei 
aber leider von schlabberigen Mutanto-Raumpiraten erwischt. 
Der Metroid interessiert diese Jungs natürlich am meisten, denn 
daraus könnte man ja vielleicht eine Superwaffe züchten und der 
Föderation ein bißchen einheizen. Also zurück damit auf den Pla- 
neten. Das kannst Du nicht zulassen? Okay, schon nimmt die fröhli- 
che Super-Metroid-Hatz ihren Lauf. 

Nach den beiden heißen Metroid-Klassikern auf NES und Game 
Boy machst Du Dich hiermit zum dritten Male als beinharte Ein- 

zelkämpferin Samus 

Aran auf die Socken, 
um in Deiner HiTech- 
Rüstung die Kastanien 
aus dem Feuer zu holen. 
Du hast dabei das (un- 
eingeschränkte) Ver- 
gnügen, diese Höllen- 
lotte durch das Tunnel- 
labyrinth von SR 388 zu 

* r- j • l- • d j *~ o steuern, um den letz- 

A Sind wir hier im Bundestag? ^ , ebenden Metm . 

iden zu finden und ihn genau wie die Piratenchefin endgültig in die 
ewigen Jagdgründe zu befördern. 

Der Job hat es echt in sich, denn die sechs Ebenen des Games 
sind einfach riesig. Du mußt Dich Teilstück für Teilstück immer 
tiefer durch das in der Seitenansicht dargestellte Ganggewirr vor- 
antasten. Waagrechte Stollen, senkrechte Schächte, Säureseen, 
Dornendschungel wechseln sich mit den Resten der verfallenen, 




unterirdischen Raumstation einer lan- 
ge ausgestorbenen Kultur ab. Überall 
lauern fiese Monster, die mit Klauen, 
Dornen, Zähnen, Tentakeln etc. hinter 
Samus her sind. 

Mit Hilfe von diversen kleinen Spe- 
zialinstallationen in ihrem Kampfanzug 
kann sich die wenig damenhafte Lady 
aber recht gut zur Wehr setzen: Laser, 
Bomben, Missiles und Charge Beam 
gehören sozusagen zur Grundausstat- 
tung, auch wenn Samus einige der Uten- 
silien erst in den verwinkelten Gängen 
finden muß. Auch was die Fortbewe- 
gung anbelangt, hat die Heldin einige 






HUftüV a-a 




▲ Sieht einem gewissen Raumschiff 
Nostromo nicht unähnlich 

Tricks drauf, die unsereins schwer ver- 
mißt. Ist z.B. ein Tunnel zu niedrig, ver- 
wandelt sie sich in einen kleinen Ball 
und rollt einfach durch, ätsch. Etwas 
später geht es auf diese Weise sogar 
senkrecht die Wände hoch. Zündet Sa- 
mus unter ihrer Ballform eine Bombe, 
wird sie dadurch in die Höhe katapul- 
tiert, erreicht so Öffnungen hoch oben 
in den Wänden und oft genug auch ge- 
heime Passagen. Sehr praktisch. 

Natürlich fehlen in diesem schicken 
und ausgesprochen riesigen Game 
auch die Obermonster nicht, die hier 
reichlich durch die Gänge hüpfen, teil- 



weise von erlesener Fiesheit strotzen 
und alle haarsträubend gruselig sind. 
Da kommt echt Freude auf. Aber Deine 
Ausdauer und Geschicklichkeit wird 
nicht nur gnadenlos gefordert. Als 
hochwirksame Anti-Frust-Faktoren die- 
nen zum einen die Save-Option, durch 
die Du an ganz bestimmten (meistens 
schwer zugänglichen) Stellen einen 
Spielstand auf 'Eis legen kannst, und 
zum anderen ein umfangreicher Spiel- 
führer, toll bebildert, ganz in Farbe und 
komplett in Deutsch. 

Super Metroid zeigt dieselben spie- 
lerischen Qualitäten, die schon die er- 
sten beiden Teile zu echten Rennern 
werden ließen, und setzt noch mal 
dicke obenauf: Wunderschön-schau- 
erlich angehauchte Grafik sowie un- 
heimliche Musik und gänsehäutige 
Soundeffekte sorgen für dezentes 
Alien-Gegrusel vorm Monitor. Und der 
wichtigste Punkt: Das Gameplay 
ist Extrasahne, komplex, her- 
ausfordernd - und nie un- 
fair. 





Super aufgemotzter Neu-Klassiker, der heute 
mehr Spaß macht denn je! 
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Ladenpreise Variieren!!!!!! 



Ladenlokale Softwarebouse : 

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 

47533 Kleve / Gasthaus str. 12/ 02821 - 14483 

47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 

Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr durchgebend 



Versandanschrift: 
S. Geratz 
Papenweg 15 
46487 Wesel 




■PC 3,5 



11 



PC 3,5 




US 



PC-CDRom 



1869 


DV 


64,95 


S. U. B. 


DV 


x54,95 


Diggers 


DV 


64,95 


Robin s.Reqluem 


DV 


59,95 


EyeoftbeStorm 


DV 


79,95 


Allen 3 


DA 


47,95 


Second Samurai 


DA 


59,95 


Dungeon Hack 


DV 


79,95 


Rüsselsheim 


DV 


64,95 


F 1 Autorennen 


DA 


64,95 


Aüenbreed2 


DA 


47,95 


Sens. Soccer Intern. 


DA 


39,95 


Eish.Manager 


DV 


77,95 


Sabre Team 


DV 


X79.95 


Fantasy Empires 


EV 


67,95 


Ambertnoon 


DV 


69,95 


Sierra Soccer 


DV 


47,95 


Eider Scrolls 


DV 


x79,95 


Sam & Max 


DV 


84,95 


Formula One GP und Leadbetter- 


Anstoss 


DV 


67,95 


Simon the Sorcerer 


DV 


64,95 


Elite 2 


DV 


67,95 


Shadow Caster 


DA 


79,95 


Goif auf 1 CD/ DA+E V 


59,95 


Anstoss World Cup 


DV 


54,95 


Skidmarks 


DA 


47,95 


Empire Deluxe 


DV 


67,95 


Sim City 2000 


DV 


79,95 


Gabriel Nights 


DV 


79,95 


Apocalypse 


DA 


47,95 


Soccer Kid 


DA 


49,95 


Empire Soccer 


DV 


54,95 


Sim Ctty 2000 DAT A 


DV 


34,95 


GobIins3 


DV 


89,95 


ArcadePool 


DA 


29,95 


Space Legende 


DA 


64,95 


Eye Beholder 3 


DV 


77,95 


Sim Farm 


DV 


79,95 


HandofFate 


DV 


99,95 


Auf schw.O st 


DV 


57,95 


Spaceward HO ! 


DV 


67,95 


Fl Autorennen 


DA 


59,95 


Simon tSorcerer 


DV 


84,95 


Hanniball+200Sharew. DV 


59,95 


Beneatfa Steel Sky 


DV 


54,95 


SurfNinja 


DA 


54,95 


F14 Fleet Def. 


DA 


94,95 


Soccer KID b 


DA 


67,95 


HlddenBelow 


DA 


67,95 


BodyBlows- 






Syndlcate 


DV 


59,95 


Fantasy Empire 


DV 


67,95 


Software Manag. 


DV 


67,95 


Inca2 


DV 


99,95 


Galactk 


DA 


47,95 


Terminaler 2/ Area de 


DA 


49,95 


FIFA Soccer Intern. DV 


64,95 


Space Legends 


DA 


74,95 


Iron Heils 


DV 


79,95 


Brian t Lion 


DA 


47,95 


Theme Park 


DV 


64,95 


Flugsimulator 


DV 


119,95 


SSN-21 Seawolf 


DV 


69,95 


Journeym-Project 


DV 


67,95 


BubbanStix 


DA 


49,95 


ü. F. O. 


DV 


x64,95 


Form.One GP 


DA 


89,95 


Star Trek 2 Judm.R. 


DV 


74,95 


Jurassic Park 


DV 


64,95 


Bundesliga- 






World Cup Compiiation - 




Freddy Pharkas 


DV 


67,95 


Starlord 


DV 


92,95 


Lands of Lore 


DV 


89,95 


Manger 2.0 


DV 


67,95 


beinhaltet: 


DA 


49,95 


Gabriel Nights 


DV 


69,95 


Strike CSpeech 


DA 


37,95 


Lost in Time 


DV 


87,95 


Bundesliga- 






oGoal 






Goal 


DV 


39,95 


Strike Com.Data 


DA 


37,95 


Lukas Classic - 


DV 


99,95 


Manüattrick 


DV 


74,95 


o Sens. Soccer 92/93 






Goblins3 


DV 


79,95 


Strike Command. 


DA 


84,95 


Advent enthält : 






Burntime 


DV 


64,95 


oStriker 






HandofFate 


DV 


67,95 


Stronghold 


DV 


79,95 


o Indiana Jones 3 






Campaign2 


DV 


64,95 


o Championchip - 






Hanse Deluxe 

* 


DV 


39,95 


Subwar 2050 


DV 


89,95 


oLoom 






Capttve 2/Liberat 


DA 


54,95 


Manager 94 






Harpoon 2 


EV 


74,95 


Subwar 2050 DATA 


DV 


47,95 


o Maniac Mansion 1 






Chaos Engine 


DA 


47,95 


World Cup USA 94 


DV 


49,95 


Heimdal2 


DV 


74,95 


Syndicate 


DV 


79,95 


o Zack Mc Krakken 


i 




Chartbreaker 


DV 
DV 


x57,95 
74,95 


WWF2 


DA 


29,95 


Hexx, Heresy o.tWlz. DA 


67,95 


Syndlcate Data 
System Shock 


DV 
DV 


36,95 
x87,95 


Lukas Flight - 
Classlcs enthält : 


DV 


79,95 


Chr. Columbus 


f , 


AnriAhrvta 




> 




Cliffhanger 
Combat Air Patrol 


DA 
DA 


29,95 
59,95 


(gültig auch in den Läden) 


T.F.X. 

Terminater Rampage 


DV 
DA 


79,95 
67,95 


o Battiehawk 1942 

o Their Finest Hour & Data 




Cool Spot 

Crash D unimies 


DA 
DA 


54,95 
39,95 


Amiga Simon t. Sorcerer DV 59,95 


Theme Park 
Tic Figfater 


DV 
DA 


74,95 
79,95 


o Secret Wappon o.l Luft- 
waffe + 4 Missionsdisketten 




Cyberpunk 
Das Schw. Auge 
Deatn or Glory 


DA 
DV 
DV 


54,95 
69,95 
79,95 


Amiga Spaceward HO 
Amiga Cool Spot 


DV 59,95 
DA 49,95 


U.F.O. 
Ultima 8 
Ultima 8 +Speech 


DV 
DV 
DV 


94,95 

74,95 
109,95 


MadDoc2 
MAD News 
Mega Race 


EV 
DV 
DA 


89,95 

X89.95 

67,95 


Der Clou 

Der Patrizier 

Die Siedler ' 


DV 
DV 
DV 


64,95 
64,95 
79,95 


PC 3,5 FIFA Soccer 
PC 3,5 Lands of Lore 


DV 59,95 
DV 49,95 


Ultima 8 Speech 
Unlimited Adventure 
Wallstr. Mana ger 


DV 
DV 
DV 


39.95 
79.9S 
79,95 


Microcosm 

Might&Mag.Trio. 

Myst 


DA 
DV 
DA 


104,95 

87,95 
109,95 


Diggers 
DogFight 


DV 
DA 


64,95 
64,95 


CDRom Mega Race 


DV 59,95 


Wing Armada 
Winter Orympks 


DA 
DA 


69,95 

67,95 


Outpost 
Patrizier 


DA 
DV 


79,95 
87,95 


Doofus 


DA 


47,95 


V^ Diese Angebote solange Vorrat reicht 




/ 


World Cup USA 94 


DV 


59,95 


Phantasmagoria 


DV 


i.V. 


Dracula 


DA 


29,95 


■p^^n n 


i r" 


1 11 


In Extremis 


DV 


67,95 


X-Wlng 


DA 


84,95 


Privateer incl. Operation - 




Dune 2 


DV 


49,95 


.PC 3 


» 5 


Inca2 


DV 


84,95 


X-Wlng Upgrade 


DV 


49,95 


und Speech 


DA 


97,95 


£lsh.Manager 


DV 


72,95 


m ^^ *m 


f 9 m+ 


r 


Indi Jones 4 


DV 


47,95 


B Wing 


DA 


39,95 


Quest & Fun beinhaltet : 


65,95 


Etfmania 


DA 


47,95 


1942 Pactfik Air War 


DA 


89,95 


Indy Car Rac Data DA 


29,95 


Zool2 


DA 


59,95 


Kings Quest 5 


DV 




Eüte2 


DV 


52,95 


Aces o. Europe 


DV 


69,95 


Indy Car Racing 


DA 


49,95 








Larry 5 


DV 




Empire Soccer 


DV 


49,95 


Aces o. t Deep 


DV 


x79,95 


Ishar3 


DV 


47,95 


o^f rr 


10 


kgAA 


Red Baron 


DV 




Eye of Storni 


DV 


59,95 


Across the Rhine 


DV 


x89,95 


Jurassic Park 


DV 


49,95 


rw M wL 


'JvC 


)ttl 


Ouest for Glory 4 


DV 


x79,95 


F 1 Autorennen 


DA 


59,95 


ALQuadim 


EV 


67,95 


Kings Quest 6 


DV 


77,95 


^ ^^ ^^r ^^ 
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Rebe! Assault 


DV 


79,95 


FIFA Soccer Intern. 


DV 


i.V. 


AlQuadim 


DV 


x79,95 


Lands of Lore 


DV 


59,95 


10 Jahre Interplay - 






Reunion 


DV 


69,95 


Flashback 


DV 


59,95 


Alone Dark 2 


DV 


79,95 


Larry 6 


DV 


69,95 


10 versch. Titel 


DA 


89,95 


Rings Medusa Gold 


DV 


69,95 


Formula One G.P. 


DA 


77,95 


Anstoss 


DV 


67,95 


Leg-Kyrandia 2 


DV 


67,95 


Archom Ultra 


DV 


67,95 


Sam & Max 
Shadow Caster 


DV 


x89,95 


Genesla 


EV 


54,95 


Anstoss World Cup 


DV 


54,95 


Links 386 Pro 


DA 


89,95 


Alone Lt Dark 1 


DV 


89,95 


DA 


89,95 


Goal 


DV 


29,95 


ArcadePool 


DA 


29,95 


Links Course: 




■ 


Anstoss+Data 


DV 


84,95 


Simon the Sorcerer 


DV 


79,95 


Goblins3 


DV 


66,95 


Arcbon Ultra 


DV 


79,95 


BanfT Springs 




44,95 


Battie Isle 2 


DV 


84,95 


SSN-21 Seawolf 


DV 


79,95 


Gunship 2000 


DA 


64,95 


Auf schw.O st 


DV 


64,95 


Betfry Wlshaw 




44,95 


Batrle Isle 2 Data 


DV 


54,95 


Strike Commander incl. Speech - 


Hanse deluxe 


DV 


39,95 


Barne Isle 2 


DV 


79,95 


Castles Plnes 




44,95 


Beneatfa Steel Sky 


DV 


79,95 


und Operation 


DA 


84,95 


Heim dal 2 


DV 


62,95 


Beneatfa t Steel Sky 


DV 


69,95 


Firestone 




44,95 


Burning Steel inet Editor sowie 


Subwar 2050 


DV 


89,95 


Hist-Line 14-18 


DV 


67,95 


Betrat Krondor 


DV 


69,95 


Innlsbr.Copper 




44,95 


Data Schiffe/USA 


DV 


87,95 


Syndlcate plus Data 


DV 


89,95 


Impos.M»ssion2025 


DA 


64,95 


Bloodnet 


DA 


x87,95 


Maunea Kea 




44,95 


Burning Steel 2 


EV 


67,95 


T.F.X. 


DV 


84,95 


Indiana Jones 4 


DV 


47,95 


Bloodstone 


DA 


59,95 


PebbleBeach 




44,95 


Burntime 


DV 


79,95 


Theme Park 


DV 


79,95 


I nnoc untCau ght 


DV 


67,95 


Bund.Manag.2.0 


DV 


67,95 


Pinehurst 




44,95 


Comanche incL Data 1+2 plus 




U. F. O. 


DV 


94,95 


Jurassic Park 


DV 


49,95 


BundLManag.Hafrrkk 


DV 


74,95 


Lotbar Mathäus 


DA 


64,95 


10 Bonusmissionen 


DV 


89,95 


Ultima 8+Speech 


DV 


89,95 


K 240/11 thopia 2 


DA 


57,95 


Burning Steel 2 


EV 


74,95 


Mad News 


DV 


79,95 


CriticalPath 


DV 


99,95 


Wh os bot J.Rock 


EV 


89,95 


Kings Quest 6 


DV 


x59,95 


Burning Steel 2 


DV 


x87,95 


Magic o. Endorta 


DV 


79,95 


Das schw Auge 1 


DV 


64,95 


Wlzardry6 + 7 


DV 


87,95 


Legacyof Sorasil 


DA 


x47,95 


Burntime 


DV 


79,95 


Mortal Combat 


DA 


49,95 


Day of Tentacle 


DV 


89,95 


World Cup USA 94 


DV 


59,95 


Locomotion 


DV 


54,95 


Campalgn 2 


DV 


74,95 


Mokey Island 2 


DV 


47,95 


Der Clou 


DV - 


79,95 


Zeppelin 


DV 


X87.95 


Lothar Marhäus 


DA 


59,95 


Cannon Fodder 


DA 


59,95 


NHL Hockey 95 


DA 


tv. 


Der Planer u. Data 


DV 


84,95 


Zool2 


DA 


59,95 


Lotus Comp.Teü 1-3 


DA 


54,95 


Chaos Engine 


DA 


x54,95 


Overlord 


DA 


x79,95 


DOOM Utilities 


EV 


39,95 








Magic Boy 


DA 


49,95 


Charrbreaker 


DV 


67,95 


Pac Strike Speech 




34,95 


Dark Legions 


EV 


59,95 








Manchester United - 






Chr. Columbus 


DV 


79,95 


Pacific Strike 


DA 


79,95 


Empire. Deluxe 


DV 


67,95 








P.L. Champions 


DV 
DA 
DA 


59,95 
47,95 
44,95 


Colonization 
Com-Datal o. 2 DV 
Comanche 


DV 
DV 


x89,95 
49,95 

82,95 


Pillball Creams Data DA 
Pinball Fantasies DA 
Pizza Connection DV 


35,95 
59,95 
79,95 


Eye of Behobt TrioL 


DV 


87,95 








Micro Machine 
MIssles OvXerion 


f '%*> Zubehör „ Original 




>j 


Monkey Island 1 


DV 


35,95 


Cool Spot 


DA 


54,95 


Police Quest 4 


DV 


69,95 








srnmamasm 




Monkey Island 2 


DV 


47,95 


Dark Legions 


EV 


64,95 


Prefllght 


DA 


54,95 


Amiga Laufwerk extern 


119,95 


Pro Stereo 


MWM 


iJ\ 


Morph 


DA 


47,95 


Das schw. Auge 2 


DV 


x79,95 


Privateer 


DA 


84,95 


Amiga Laufwerk intern 


99,95 




//7 


ü 


Mr. Nutz 


DA 


47,95 


Das schw.Auge 1 


DV 


79,95 


Privateer Data 


DA 


37,95 


Amiga/ Atari Mouse 




29,95 




#/i 


y m 


Naughty Ones 


DA 


47,95 


Dayof Tentacle 


DV 


84,95 


Prtvateer Speech 


DA 


37,95 


Amiga Spelcbererweiterung : 




Original 


m m < 


*T9 


Oxyd Magnum 


DA 


47,95 


Death or Glory 


DV 


79,95 


Quest f. Glory 4 


DV 


x67,95 


\ 500 auf 1MB 




49,95 






PeriheUon 


DA 


47,95 


Der Clou 


DV 


79,95 


Raitw.Chailenge 


DV 


67,95 


A 600 auf 2 MB 




99,95 , 


Soundblaster 




Pinball Spezial - 






Der Patrizier 


DV 


79,95 


RaUy 


DV 


64,95 


Gravis Game Päd Amiga 


39,95 


Pro16Basi€ 




■ ^V 


EdhVDreams+Fantas. 


DA 


59,95 


Der Planer 


DV 


79,95 


Ravenlooft SSI 


DV 


79,95 


Gravis Game Päd PC 




45,95 i 


1/1 


(\ 


Pizza Conecxion 


DV 


77,95 


Der Planer Data 


DV 


39,95 


Reunion 


DV 


69,95 


Gravis Joystick Analog- 






Sl 


W- 


RüsselsheUn 


DV 


59,95 


Die Siedler 


DV 


79,95 


Rings Medusa Gold DV 


69,95 


Pro für PC 

v 


teillos 


77,95 


Versand ohne Aufpreis 


7.J 


Innland ab 250,-DM Poi 


tofrei / \ 


r orkasse 5. 


,50 DM / Nachnahme 9,90 DM zuzügl. 3,-DM Zahlkartengebühr. 




Versandliste kos 




Abkürzungen: DV = Spiel und Anleitung d 


eutsch / DA = Anleitung deutsch 


i / EV = Englische Version 






anfordern !!!!!!! 






im Sicherheitskarton !!!!!! 


X = Spiel bei Redaktionsschluß noch nicht 


am Markt / i.V. - Spiel in Vorbereitung Irrtümer vorbehalten 








Ruf doch mal an !!!!!! 




< 
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REUIEUI 




er kennt ihn nicht, den In- 
credible Hulk aus zahllo- 
sen Mawel Comics und aus 
der anfangs noch interes- 
santen TV-Serie, die eigentlich eine moder- 
ne Variante von Jekyll and Hyde ist? Was 




Mega Drive, 1 29,95 DM, ge- 
plant für: Master System, Ga- 
me Gear, Super NES, Herstel- 
ler: U.S.Gold, USA, Muster 
von:DieCassette. 




U.S. Gold wohl bewogen hat, den Hulk mit- 
ten im Sommerloch als Konsolenspiel 
rauszubringen? Es geht um den üblichen 
Welteroberer, dessen Pläne es zu vernich- 
ten gilt. Weitere Worte über den Inhalt zu 
verlieren, wäre zuviel des Guten. Fernab 
des Charmes der alten Comics erscheint 
der Hulk in fünf verschiedenen Welten und 
muß sich mit jeder Menge Klein-, Mittel 
und Großgegnern rumschlagen - im wahr- 



ISHAR3-the 

VEN GATES OF INFINITY 



PC (386DX, 4 MB RAM, unterst. 
SoundBlaster), ca. 120 DM, ge- 
plant für: PC-CD-ROM, Amiga, 
Amiga 1200, Atari ST, Atari 
Falcon, Hersteller: Silmarils, 
Frankreich, Muster von: Selling 
Points, Gütersloh. 



Alles geht einmal zu Ende: Mit 
dem dritten Teil der Fantasy- 
Rollenspiel-Saga Ishar findet 
die populäre Serie ihren 
Abschluß - einen würdigen? 



a, die gute, alte Zeit: Da 
lebte Kendoria noch in 
Frieden, waren die Kräf- 
te des Chaos samt ihrer 
Galionsfigur Shandar vernichtet. Doch 
nicht nur Totgesagte, sondern wohl 
auch die Toten leben länger. Denn wer 
sich Ishar 3 zu Gemüte führt und die 
Vorgeschichte kennt, hat unwillkürlich 
das Gefühl, den toten Bobby aus Dallas 




Der Grünkohl war ► 
wohl schlecht 
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Unichsachnoch, 
trink nich' immer 
Meier-Milch 



Da sage noch 
einer, wir wür- 
den mittelmäßi- 
gen bis schlech- 
ten Spielen kei- 
nen Platz mehr 
einräumen! 



sten Sinne des Wortes, denn The Incre- 
dible Hulk ist ein Prügelspiel, wie es im Bu- 
che steht- im Strafgesetzbuch unter Belei- 
digung, versteht sich. Denn im Vergleich zu 
anderen Genrevertretern (insbesondere 
einem, der auf dem Index steht) schneidet 
das Game deutlich schlechter ab. 

Aber - staun, staun - die Grafik weiß so- 
gar zu gefallen, auch die Kollisionsabfrage 
ist relativ genau. Die Begleitmusik kann 
man abstellen (ähem), FX gibt es auch, al- 
lerdings klingt Hulks Schrei eher wie der 
von King Kong. Was mich an dem Teil je- 
doch immens stört, ist der schon fast un- 
verschämte Schwierigkeitsgrad. Extra- 
leben gibt es zwar und ein paar andere Bo- 
ni, aber die liegen nicht einfach so rum. Und 
mit drei Leben ohne jegliches Continue ist 
das Ganze ohnehin nicht so schnell zu 
schaffen. Klar, wer an Levels spart... 

Apropos Leben: Man beginnt als Super- 
Hulk mit 'ner Masse Kraft. Da die Gegner 
zum Teil schwer bewaffnet (Panzer- 
faust!) sind, kostet jeder Treffer selbst- 
redend ein wenig oder etwas mehr Ener- 
gie. Folglich muß der Spieler fast unun- 



Da wackeln die Pixel 




Wirklich rührend: Einer der 
wenigen gesprächigen Typen in 
der Stadt Zach 



unter der Dusche wie- 
derzusehen. Als Böse- 
wicht tritt doch tat- 
sächlich wieder Shan- 
dar auf, doch diesmal 
treibt er als Geist sein 
Unwesen. 

Da hilft alles nix, die 
Party muß wieder her, 
um den Schergen des 
Chaos Einhalt zu gebie- 
ten. Doch was heißt 
hier Party? Ein rauschendes Fest wird's nämlich nicht, zu 
schwachbrüstig sind die fünf Charaktere, die man sich vor Spiel- 
beginn stricken kann. Nur zu schnell werden die grünen Jungs in 
der Stadt Zach platt gemacht. 

Das liegt wohl nicht unwesentlich daran, daß die Partys- aus den 
ersten beiden Teilen in Ishar 3 importiert werden können und 
wohl auch sollen. Zwar verlieren sie dann Teile ihrer Ausrüstung 
und sogar Charakterpunkte, doch stärker als eine neu kreierte 
Abenteuerbande sind sie allemal. 

Wer also die ersten beiden Teile nicht gespielt hat, muß sich 
entweder mit bloßen Fäusten und purer Sturheit durch die Stadt 
fighten, oder aber er verzichtet ganz auf eine Party: Dann nämlich 
wird mit einem einzigen Charakter gespielt, und der hat bereits Er- 
fahrungsstufe 16, ein fettes Schwert und unzählige Charakter- 
punkte. 
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terbrochen kämpfen, um einigermaßen 
heil durchzukommen. Logisch, daß es da 
eine Faustregel gibt: Treffer + Energie- 
verlust = Verwandlung in Hulk bzw. Dr. 
Banner (und der kann gar nix ab). Dage- 
gen helfen Gamma-Kapseln (suchet, so 
werdet Ihr finden), nimmt Hulk sie auf, 
verleihen sie einem sogar Superkräfte. 
Merkt Ihr das sanfte Gähnen? 

Dieser Spaß ("Witz" wäre wohl eher an- 
gebracht) soll 130 DM kosten. Nee 
danke, da spare ich mir lieber die 
Kohle und jedes weitere Wort. 






Sound: 



| Ablauf: 4 






| Dauerspaß: 2 




■ Idee: 7 





Kommt 'ne Frau zum Arzt... 



Aber ist Ishar 3 dann noch ein Rollen- 
spiel? Mit einem Charakter durch die 
Gegend zu ziehen, ist doch mehr Adven- 
ture-Sache. Aber nicht mal als Adventu- 
re könnte Ishar 3 überzeugen, denn 
langweilig und öde sind die Typen, die 
man in der Stadt trifft. Grafisch haben 
wir auch schon Besseres gesehen: 

Ishar 3 kennt kein Scrolling und Zoo- 
ming und anscheinend keine Animatio- 
nen. Wenn dann mal eine Bewegung auf 
dem Schirm zu sehen ist. wackeln die 
Pixel. Wahrlich, wahrlich, nach den bei- 
den andern, guten Ishar-Teilen 
hätte die Saga einen würdige- 
ren Abgangverdient! 




|^HH Grafik: 7^ ' 
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j^B Bauerspaß: 3 




\~. | Steuerung: 5 




Ishar auf dem Totenbett - der dritte Teil ist nur noch 

Leichenfledderei 
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77 Poker- Varianten, die alle 
noch editiert werden können, 
intelligente Computerspieler 
und 'ne Menge mehr Zeug, 
das Pokern zum Vergnügen 
werden läßt - das alles bietet 
POWER POKER. Kurz: Ein 
neuer Standard für Poker- 
Simulationen ist geboren. 




aum zu glauben, es gibt 
tatsächlich ein Computer- 
Poker-Game, das sich 
wirklich gut spielen läßt. 
Und vor allem kommt es ohne diverse Da- 
men aus, die so gut aussehen, daß man sie 
am liebsten an- statt ausziehen möchte - 
zur Schonung der Augen und so. Bei Power 
Poker von Electronic Arts gibt es statt ei- 
nem Dutzend leichtgeschürzter Girls 77 
klassische Pokervarianten vom Two-Card- 
Draw-Poker bis hin zum Eight-Card-High- 



POWER POKER 



PC (386/33, 4 MB RAM, 

Windows 3.1), 120 DM, Her- 
steller: Electronic Arts, USA, 

Muster von: Electronic Arts 
Deutschland. 



Low-Standard-Stud-Poker - dazu eine 

Menge Statistiken, Tabellen, Regeler 
klärungen, editierbare Hausregeln und 
Grafiken. Außerdem hat der Geber eine 




▲ Sogar die Wertigkeiten der Chips 
könnenyerändert werden 
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und 




-4 So wird in Vegas gepokert: 
Seven-Card-Stud-Casino-Style 




Die Benutzerführung bei Power 
Poker ist gut durchdacht und 
übersichtlich 
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3-Cird 

5-Card 

5-Card 
B-Cird 
B-Cird 
E-Cird 
B-C«rd 
E-Cird 
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Insgesamt 77 Pokervarianten 
stehen zur Auswahl 
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Stimme bekommen, die 
die jeweiligen Aktionen 
kommentiert 

Zum ersten Mal sind 
die Computergegner 
wirklich 'lernfähig", das 
heißt, der Gegner wech- 
selt seine Taktik und 
lernt aus dem Setzver- 
halten der anderen. Zu- 
dem sollen statt der Bit- 
map-Portraits der Geg- 
ner auch digitalisierte 
Bilder eingesetzt wer- 
den können, sagt man 
bei Electronic Arts. Lei- 
der war unsere Testver- 
sion leicht defekt, so daß 
wir uns hier auf die Aus- 
sagen vom Hersteller 
verlassen müssen. 

Ein dickes Plus gibt es 
auch für die jederzeit auf- 
rufbaren Regelerklärun- 
gen, die ausführlich auf 
die Spielweise der Varian- 
ten eingehen und Beson- 
derheiten erklären. An 
Statistiken ist die Player- 
Performance besonders 

interessant. Dort wird wie 
er eelistet. Eine weitere 
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▲ Die Höhen und Tiefen der einzel- 
nen Spieler in der Grafik 

beider Umsatzkurve von Unternehmen jeder 
Statistikzeigt, wie oft welche Pokerhände gewonnen haben. 

Mein Fazit: Die beste Pokersimulation derzeit auf dem Markt, die 
auch in Sachen persönlicher Spieleinstellungen eine gute Figur macht. 
Power Poker ist ein 
Game, das lange auf 
der Festplatte bleibt 
und immer wieder 

für kurzweiliges aber 
auch nächtelanges 
Vergnügen sorgt. Für 
mich bleibt letztend- 
lich die Frage, wieso 
die Umsetzung vom 
Mac zum PC 
über ein 
Jahr ge- 
dauert hat? 






Grafik: 
Sound: 
Ablauf: 
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Derzeit die beste Pokersimulation auf dem Markt 



KaroSoft 

Jürgen Vieth 


MS-DOS 






1942 Pacific Airwar, Handbuch deutsch 




97 — 


Across the Rhine, komplett deutsch 


+ 


97— 


Amored Fist, Anleitung deutsch 




39,- 


Anstoß, komplett deutsch 




72,50 


Anstoß. "World Cup Edition", kpl. deutsch 




55- 


Battle Isle II, komplett deutsch 




89- 


Burning Steel 2, kpl. deutsch 




89,— 


Hattrick, (BL Manager Gold), kpl. deutsch 




85.50 


Civilisation. komplett deutsch 




95- 


Colonisation, komplett deutsch 




97.— 


Cyclons, Anleitung deutsch 




89- 


DSA II "Sternenschweit", kpl. deutsch 




89- 


Dy of the Tentacle, komplett deutsch 




95 — 


DeltaV englisch/deutsch 


76.50/+89,— 


Der Patrizier, komplett deutsch 




47 — 


Die Siedler, komplett deutsch 




89 — 


Doom Extra 40 Level, Vol. 1 u. 2 


]e 


34.50 


Doom Episodes 1-3, neue Abent. +■ 72 Level 


29,95 


FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 




69,50 


F 14 Fleet Defender, Handbuch deutsch 




97,— 


Scenery"ltaly", deutsch 




69 — 


Scenery"USA-Easl7"USA-West"FS4u.ATP je 


89,— 


Seen.: Dt. Küste n/Frankf .-Hess./Mittel- 






gebirge/Rheinl.-Ruhrgebiet/Berlin/ 






Bayern (FS 4 iL 5} 


je 


49,- 


Scenery"Tyrol7Salzburg/Wienf.FS4./5. 


je 


64.- 


HellonEarth 




85- 


IndyCarRacing, Handbuch deutsch 




55- 


Indy CarTrack Pack, Anleitung deutsch 




32,50 


Isharlll, komplett deutsch 




69,50 


Legend orKyrandiall, komplett deutsch 




89 — 


Links pro 386er, Handbuch deutsch 




89 — 


L. pro Course "Pineh.7"Banfi7Belfry, 


ie 


47- 


Links pro Couse "Castle Pines" 




49 — 


nth Hour, Anleitung deutsch 


CD 


119- 


Aegis, Guardian of the Fleet 


CD 


89.— 


AI Qadim.{SSI), komplett deutsch 


CD 


74,50 


Amored Fist, Anleitung deutsch 


CD 


89 — 


Anstoß, incl. "World Cup Edition" kpl. dt. 


CD 


92.50 


Battle Isle II. komplett deutsch 


CD 


89 — 


Battle Isle Scenery "D. Erbe des Titan" 


CD 


55, — 


Comanche ine. aller Missions, kpl. dt. 


CD 


105. — 


Cyclons, Anleitung deutsch 


CD 


74.50 


Das Schwarze Auge I! "Sternenschweit" 


CD 


+ 89.— 


Day of the Tentacle, komplett deutsch 


CD 


95- 


Doom Utilities II, 900 Level, Tips & Tricks 


CD 


46.50 


FIFA intern. Soccer, komplett deutsch 


CD 


39.— 


Lariy I, II, III, u. V. dt. AnltgAompl. dt. 


CD 


92,50 


Der Patrizier, komplett deutsch 


CD 


47,— 


Privateer incl. Soeech u. Mission. HO. dt. 


CD 


99- 


Myst. Handbuch Anit. deutsch 


CD 


119.— 


NHL 95. Handbuch deutsch 


CD 


89- 


Outpost komplett deutsch 


CD 


95.- 


RavenloU komplett deutsch 


CD 


76,50 


Rebel Assault, deutsch/Speech engl. 


CD 


89,— 


Saga of Aces (R. Baron u. Aces o. Pacific), dt. 


CD 


92,50 


Sam & Max, komplett deutsch 


CD 


99- 


Space Quest I - V, dt. AnLApl. deutsch 


CD 


92,50 


SSN 21. komplett deutsch 


CD 


89 — 


Subwar 2050 incl. Mission, kpl. deutsch 


CD 


97 — 


Super Strike Commander, Handbuch dt. 


CD 


92.50 


Syndicaate plus, komplett deutsch 


CD 


99,- 


System Shock, komplett deutsch + 


CD 


89 — 


Theme Park, komplett deutsch 


CD 


89- 


UFO, komplett deutsch 


CD 


97 — 


Ultima VIII incl. Speech, kompl.deutsch 


CD 


94,50 


Under A Kiliing Moon, Texte dt,. Speech engl. 


CD 


114.50 


Wing Commander Armada. Anltg. dt. 


CD 


89.- 


Wing Commender I u. II De Luxe 


CD 


89.— 


Wings of Giory, komplett deutsch + 


CD 


98- 


World Cup USA 94, Anltg. deutsch 


CD 


64- 


Micromachines, deutsch 




63,50 


Overlord, Anleitung deutsch 




69,50 


Pacific Strike, Handbuch deutsch 




69 — 


Pacific Strike Speech Pack 




42.50 


Quest f. Glory IV, kompl. deutsch 




75,50 


Ravenloft, komplett deutsch 




89- 


Sim City 2000, komplett deutsch 




95 — 


SSN-21 Seawolf, komplett deutsch 




79,50 


Star Trek II, komplett deutsch 




95 — 


Subwar 2050. komplett deutsch 




92.50 


Subvvare 2050 Mission Disk. kpl. deutsch 




53,50 


System Shock, komplett deutsch 


+ 


79,50 


The Chaos Engine, Anleitung deutsch 




59.90 


Theme Park, komplett deutsch 




79,50 


Tie Fighter, engl. m. dt. Handbuch/kpl. dt. 89,—/+ 99,— 


UFO, komplett deutsch 




97— 


Ultima VIII incl. Speech Pck., komplett deutsch 


| 


89— 


Ultima Vlll-Speech Pack, komplett deutsch 




29— 


Ultima VIII Zusab-Disk "Lost Vale", deutsch 


+ 


a.A. 


Wing Commander "Armada" Anlt. deutsch 




69,- 


Word Cup USA 94, Anltg. deutsch 




64,- 


Soundblaster 16, Mulli-CD, Handbuch deutsch 




299 — 


CH-Flight Stick pro 




149,95 


CH-Jetstick 




74,95 


+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar 






Änderungen vorbehalten 






Vorkasse DM 6,00, Post-Nachnahme DM 9.00 


UPS-Nachnahme DM 15.00 






Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00 


KaroSoft 






Postfach 404, 40704 Hilden 


Telefon 21 03 / 4 20 88 


oder 21 03/3 10 41 




Liste kostenlos! 






(Bitte um Angabe des Computertyps) 


Kein Ladenverkauf • Nur Versand 
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transportieren zu können, künstliche 
Kälte war damals noch ein Fremdwort. 

Das Salz sollte man also kostengün- 
stig in andere Hansestädte verschiffen; 
ein Transportschiff gehört ebenfalls zur 
Grundausrüstung. Nun muß man sehen, 
daß man durch geschicktes Tauschen 
und Einkaufen Waren ersteht, die am 
heimischen Markt gute Preise erzielen. 
Das geht nur, wenn man Angebot und 
Nachfrage in den einzelnen Städten gut 
beobachtet und sich merkt. 

Mit der Zeit entscheidet es sich, ob 

man beim Handeln ein gutes Händchen 

hatte (und dementsprechend mehr 

. , ,,. ,. „. , Kontore und Schiffe bekommt), oder ob 

uerst sieht alles ganz friedlich aus 



SE- 

EXPEDITION 



PC (386/40, 4 MB RAM, SV- 
GA), 59,95 DM, Hersteller: AS- 
CON, Muster von: DieCassette. 




oder sonstige Zölle, die man plötzlich 
mal wieder entrichten muß. 

Hanse - Die Expedition ist nichts 
weltbewegend Neues, es ist eine zwei- 
te Ausgabe von Hanse, aber trotzdem 
mit einigen Neuerungen: So gibt es 
noch bessere Grafik, mehr Entschei- 
dungsmöglichkeiten - und ein Geheim- 
nis. Denn der Zusatz "Die Expedition" 
zielt darauj ab, die Spieler auf Ent- 
deckungsreise nach neuen Märkten zu 




Hanse spielt man am besten mit 
mehreren Leuten. Ist man alleine, 
kommt schnell Langeweile auf. Das hat 




■/., 




ie ÄSCÖN'sche Handels- 

simulätion Hanse brach- 

-^^^— te uns ein Zeitalter nahe, 

^B^ dessen Überreste im- 
mer noch zu bewundern sind: die Zeit 
l der größten Handelsvereinigung, die es 
im Ostseeraum gab. Viele Städte, die an 
der Ostsee lagen, wurden zu Handels- 
metropolen ausgebaut und erlangten 
schnell Ruhm; genannt seien unter an- 
derem Lübeck, Rostock, Nowgorod 
oderMalmö. 

Hanse - Die Expedition ist eine lo i 
gische Weiterführung des ersten Teils. 
Hier übernehmt Ihr den Part eines 
Händlers, der sich in der Hansestadt 
Lübeck niederläßt, um da zu Ruhm und 
Ehren zu kommen. Ziel des Spiels ist es, 
Bürgermeister der Hansestadt zu wer- 
den. Zur damaligen Zeit war dieser Titel 
mehr wert als der eines Grafen oder 
Fürsten. Als Bürgermeister saß man an 
den Schalthebeln der Macht und kon- 
trollierte weite Teile des Handels. 

Begonnen wird mit einem Startkapi- 
tal von 1 0.000 Talern, Anteilen an einem 
Kontor zum Lagern von Waren und ei- 
ner nicht gerade kleinen Menge Salz. 
Das Salz war einer der wichtigsten Roh- 
stoffe des Mittelalters, es diente zur 
Haltbarkeitserhöhung von Nahrungs- 
mitteln, fech wurde zum Beispiel ein- 
gesalzen, um ihn über längere Wege 




mit, daß Hanse eben als computerisier- 
tes Gesellschaftsspiel gelten muß. Gra- 
fik und Sound sind für eine Wertung 
nicht ausschlaggebend, bewerten kann 'a 
man nur die Atmosphäre des 
Spiels,: wenn man mit mehre- 
ren Leuten diransitzt. Und die 

stirhmL 




▲ Dann gibt es die ersten Rückschläge 

man den "kleinen Schneider" heraushängen läßt und von der 
"Hanseatischen Bank" den "goldenen Kaputtnik am Bande" be- 
kommt. Letzteres führt zu einem Wohnungswechsel: Statt der 
heimeligen Kaminwohnung gibt es dann die feuchtkühle Atmo- 
sphäre des Schuldenturms, aus dem man sooo schnell nicht wie- 
derherauskommt. 

Ach ja, Familie! Irgendwann wird man mal gefragt, ob man nicht 
eine schnuckelige kleine Ratstochter oder ähnliches heiraten will 
(der weibliche Part bekommt dafür hanseatische Schwarzeneg- 
gers vorgesetzt). Nimmt man nicht an, so kann es passieren, daß 
man irgendwann mal den letzten Auftritt hat, leider aber keine 
Nachkommen, die die Firma übernehmen. In diesem Fall heißt es 

leider "Spielende". 

Diverse Zufallsereignisse lassen keine Langeweile aufkommen. 
Hat man nämlich seinen augenblicklichen Spielzug beendet (also 
irgendwas getauscht, ver- oder gekauft, oder sonst was gemacht), 
dann passiert auch etwas Unvorhergesehenes - seien es nun un- 
vermeidliche Zahlungen ah diverse kirchliehe Raubinstitutionen 




▲ Schließlich stehteinWohnart- 
wechsel bevor... 
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Schleuder 




Duunoji 



COMBAT CARS demonstriert eindrücklich, daß sogar die idio 
tensicherste Spielidee mit einer schlechten Steuerung gründ 
lieh ruiniert werden kann. 



OMBAT CARS 



Mega Drive, ca. 70 DM, Her- 
steller: Accolade England, 
Muster von: Hersteller. 




an nehme ein er- 
folgreiches Spiel 
- nennen wir es 
Micro Machines- 
packe noch ein paar Extras 
drauf, verquirle das Ganze und 
gebe dem Endprodukt den Na- 
men Combat Cars. Was kommt 
raus? Ein noch besseres Game? Sollte man eigentlich meinen -doch weit 
gefehlt... Daß dem nicht so ist, beweist Combat Cars überdeutlich. Wie ge- 
sagt, ist es mit dem recht ordentlichen Micro Machines verwandt: Ihr seht 
den Ausschnitt einer Rennflächevon oben, aus 'ner richtig schönen Vogel- 
perspektive, bei der alles klein und knuddelig aussieht. Und wo eine Renn- 
fläche ist, sind natürlich Renn- 
wagen nichtweit. 
Richtig geraten, Ihr steuert ei- 
nen davon. Mit den Richtungs- 




Alles winzig oder was? 



tasten dreht sich der Wagen, 
mit den anderen Knöpfen kann 
man beschleunigen und brem- 



A Schade, daß auf dem Bild der 
Schleudereffekt nicht r überkommt 

sen. So simpel das alles klingt, so viel Spaß macht es. Jedenfalls bis jetzt, 
denn spätestens ab der zweiten Strecke geht die Spielbarkeit bei Combat 
Cars dank Haarnadelkurven und übertriebener Schleuderanfälligkeit der 
Wagen gegen Null. 

Dann gibt's da noch einen Zweispielermodus, bei dem der Bild- 
schirm gesplittet wird. Das Ganze sieht dann ziemlich fuzzelig aus, weil 
die Grafik einfach gequetscht wurde. Die witzigen Szenarien von 
Codemasters' Game wur- 
den zugunsten dubioser 
Waffensysteme geopfert. 

Das Ausprobieren der 
Wirkung von Öl und 
Schüssen auf Konkur- 
renten ist trotzdem an- 
fangs ganz witzig, bis 
man feststellt, daß das 
Auslösen dieser Extras 
den Spieler mehr ablenkt 
als die Gegner. 
Kurzes Fazit 
zum Game: War 
wohl nix! 
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Leider ein Beispiel, wie man potentielle Hits 
verhunzt 
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Fach- und Versandhandel für aktuellste 
COMPUTER SPIELE und HARDWARE. 



-■ ■ ■■ : ■■ ■ ■ ■■■ ■ ■■■.■ ■ ' -" 

Mitglieder sind Mi 






Ihre Mitgliedschaft 

•-und Hardware 
teuheiten Service 

emo-Spiele abräumen.ÄC - Doktor, 



e Adressen für Direkt-Versancl* Vi 

52026 Aachen 

59755 Arnsberg-Neheim 

KpiBerlin 

12207 Berlin 



SchiWstr 4 

Str. 44 

OsdorferStr.13 

Schloßhof Str. 1 

ÜmpericberSk 22 

HolwedeSövie 
Ulrichsir. 2-4 

■ . ■ ■ ■ . . 

CneiKrtaustr 






len Sie 
geldlosg 
er Telefon 
bei Ihr 




38118 Braunscbweig, 
47051-Ouisburg 
üssel ' 
91054 ''Erlangen 
79106 






oh 



Ji Soff- und 
Hardware Hits 
werden sofort 

■ ■ 

ausgeliefert. 

Alle SHOPS 
versenden 
direkt an Sie 




blenz 
Köln 
47807 Krefeld 
23564 Lübeck 
58511 Lüdenscheid 
39112 Magdeburg 
68159 Mannheim 
41065 Mönchengladbach 
48147 Münster 
66538 Neunkirchen 
41460 Neuss 
37320 Osterode 
49074 Osnabrück 
31224 Peine 



48431 Rheine 
27721 Rätterhude 
66578 SchrftVeifer 
38300 Wbrfenbüöel 
38440 Wolfsburg 
67547 Worms 
35576 Wetzlar .1 



Str. 24 
.•rgischer Ring 5 
Beethovenstr. 57 
Beim Schlump 21 
Stemstr. 18 

Markenbildchen ttfeg 24 
\fon-Werth-Str. 20-22 
Kölner Sir. 485 
Wankenitzstr. 7 
Schützenstr« 2 
Braunschweiger Sin 104 
jtmgbuüchstr. 3 
NeusserStr. 210 
rerdinandstr. 8 
Bahnhofetr. 13 
Hamtorstr. 20 
Markt 14 -16 
Heinrich-Heine Str. 7 
Echtemstr. 14 
Lübsches Tor 
AufdemThwß 
Riessir. 47 
Kreissir. 18 
Heimstätten Ufeg 23 
Laagbergstr. 63 
tuisenstr. 10 
Altenbergerstr. 30 



030-i 

m 

0521.' 

TP474115 
31-5082 31 
0203-210 84 
0211-4910187 
9131-2 6658 
07 61-28 7112 
023 31-267 74 
040-22 46 33 
040-458115 
0431-970046 
0261-31848 
0221-121806 
02151-3004 09 

04 51-7943 45 
23 51-860281 
03 91 -4 26 22 
06 21-101203 

2161-6015 56 
02 51-278515 
068 21 -2 67 97 
02131-278967 
055 22-74110 

05 41-21230 
051 71-72923 
045 22-8184 
05971-2219 
04292-9876 

6821-63 2163 
53 31-61820 
05361-374 74 
062 41-884 44 
6441-5 4520 




Werden Sie SOFT & SOUND 




über on-/me Service Agentur 
Retheistraße 130-40237 Düsseldorf • Tel. 0211-61 30 84 • Fax 0211-6411 123 
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OVERLORD 



PC (386DX/33, 3 MB EMS, un- 
terst. SoundBlaster, AdLib, Pro 
Audio Spectrum, Joystick, Flight 
Stick, Thrustmuster), ca. 110 
DM, Hersteller: Rowan/Virgin, 
England, Muster von: Virgin 
Deutschland. 
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▲ Die gute Stube: Hier ruht sich der 
Pilot aus und schreibt sein Tage- 
buch 

er Zweite Weltkrieg war 
ein Krieg des Schreckens 
und des Leids für Millio- 
nen von Menschen, aus- 
gelöst von deutschen Großmachtgelü- 
sten. Um diese ein für allemal zu been- 
den, beschlossen die alliierten Streit- 
kräfte, durch eine Landung in der Nor- 





■.-. 



A Abgeschossen: Ein deutsches 
Flugzeug trudelt ab 



■■":'■ 




mandie den Krieg endgültig zu ihren 
Gunsten zu entscheiden. Der Beginn des 
"D-Day" war der Anfang vom Ende für 
das "Tausendjährige Reich". 
Hier setzt Overlord ein. Um den Lan- 

L 

dungstruppen optimale Bedingungen zu 
liefern, soll die Operation Overlord 
zunächst die Lufthoheit an der Küste 
herstellen. Zum einen sollen Geschütz- 
stellungen, Fabriken und feindjinfe 
Flugzeuge zerstört werden, zum ande- 



Deutschland soll in die Knie 

gezwungen werden: Die In- 
vasion der Alliierten in der 
Normandie steht kurz be- 



Po— Ittlt» ttfiHJiul Cttrqot nt I O r lm-l. Ftun*it* 
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▲ Feuerfrei: Ein deutsches Schiff wird angegriffen 

. x^~ x ■ 1 1 x »x^x _tJ xx"l t *l T ' " L ' Y* '"l + ' x * »x»L*l'" 
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ren soll die deutsche Wehrmacht durch gestreute Angriffe im Un- 
klaren darüber gelassen werden, was die Alliierten denn nun wirk- 
lichvorhaben. 

Mit der grauen Theorie braucht der Flugi-Fan aber nicht lange zu 
hadern, denn schnell geht es ans Eingemachte. Sind das Programm 
eingeladen und die Spielparameter gesetzt (Flugsteuerung, etc.), 
kann per Klick auf den Flugtower sofort die erste Mission geflogen 
werden. Deren Ablauf: Nach einem Rundflug über die Küste und ei- 
nem kleinen Scharmützel mit zwei deut- • 
sehen Stukkäs wird die Heimreise ange- 
treten. So simpel geht es aber nicht im- 
mer zu. Spätere Missionen bestehen aus 
mehreren, verzwickt kombinierten Zielen 
mit einer ganzen Staffel von Flugzeugen 
und harten Luftgefechten. 

Tollkühnheit zahlt sich allerdings nicht 
in Belobigungen aus. Was nützt auch die 
posthume Auszeichnung der Royal Air 
Force, wenn das Spiel zu Ende ist? Im- 
merhin: Hersteller Rowan spendierte 
drei Spielerleben. Geht eins mal hops, ist 
sofort der Ersatzmann am Boden da. Trotzdem sollte man sparsam 
mit den Ersatzleuten umgehen, denn nur, wenn alle Missionen er- 
folgreich und nach Vorgabe abgeschlossen wurden, ist das Spiel 
gelöst, kann die Invasion beginnen. 

Wichtig ist es deshalb, das Mission Briefing genau zu befolgen. 
Der Kommandeur gibt detaillierte Einsatzbefehle und beschreibt 
die Flugabläufe anhand einer Karte. Diese Karte ist dann im Flug 
verfügbar und dient der Orientierung. 

Apropos Orientierung: Overlord bietet im Flug eine Fülle von Ka- 
meraeinstellungen und Perspektiven. Die altbekannte Cockpitsicht 
fehlt ebensowenig wie diverse Außenansichten samt Kamerafahrt. Als 
Spielerei ist das Ganze freilich nicht gedacht, eher schon als Optimie- 
rung der Feindbeobachtung. Denn die Außenansichten bieten nicht 
nur alle flugtechnischen Details, damit die Kiste zwischendurch nicht 
abschmiert, sondern zeigen die Feindmaschinen samt Flugrichtung. 
Mit einem simplen Tastendruck kann jedes einzelne Objekt durchge- 
schaltet werden, um seine relative Position zum eigenen Flugi in Er- 
fahrung zu bringen. Selbst die eigenen Schüsse und die zuschaltbaren 

Raketen können mit der Kamera verfolgt werden. >1 *^H^ 

Im Test hat sich gezeigt, daß die zusätzlichen Perspektiven vor allem 

bei Gegnern nützlich sind, die am Heck kleben. Wenn also die Meldung 

der eigenen Wingmen oder des "Buddy" (der Zweitmaschine) einen 



Kampf über den Wolken. 

Gegner auf "sechs Uhr" anzeigt, wird es 
Zeit, sich mal. nach der Maschine umzu- 
schauen. Zugegeben: Es macht einen Hei- 
denspaß, die Kamerafahrten zu beobach- 
ten, besonders im Hi-Res-Modus mit 640* 
400 Punkten Auflösung. Da nämlich ist die 
Detailtreue der Grafik fast schon ateraber 
raubend. Kleine Nationalflaggen, Nieten 
uhlsogar Typenbezeichnungen lassen sich 
dann ablesen. Spaß macht das aber nur mit 
einem fixen PC, denn ansonsten ruckein 
die Flugzeuge nur noch über den Screen. 

Overlord bietet damit zwar nichts 
grundlegend Neues, aber die gute Gra- 
fik, die passenden Sounds und das rund- 
um gelungene Design des Spiels sollten 
jeden zum Kauf reizen, der schon Aces 




▲ Stützpunkt England: Von hier 
werden die Mustangs, Spitfires 
und Typhoons losgeschickt 

oüerEurope bis zum Exzeß spielte 
und zu Sandkasten-Kriegs- 
spielen eh ein ungezwunge- 
nes Verhältnis hat. 








Grundsolider Kriegs-Flugi mit dem kleinen Grafik-Plus 
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In letzter Zeit hat die Formel 1 mehr für traurige Schlagzeilen als für 

sportliche Begeisterung gesorgt. Die neueste Renn-Cartridge 
von EA, für die Altmeister Mario Andretti seinen Namen geborgt hat, 
kann Begeisterung wecken: Hier kommt das Pistenf eeling ohne 
deprimierende Todesfälle rüber. 
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uf geht's. Modul rein, Mega 
Drive angeschaltet, und es 
ertönt ein flotter Titel- 
Song, Optionen abge- 
checkt: Mario Andrettis Tips zur Strecke? 
Pfeif ich drauf, bin selber Profi! Qualifika- 
tionsrunde? Ach was, rein ins Vergnügen, 
die Startposition wird schon nicht so übel 
sein.Ready,steady,go! 

Erster Verdacht: Hat der Wagen einen 
Motorschaden, oder warum summt er wie 
eine Fliege? Wo bleibt das satte Motoren- 
geräusch, das ich von einem Formel-1-Flit- 
zer erwarte? In der ersten Kurve dann die 




Mega Drive, 1 29,95 DM, Her- 
steller: Electronic Arts, Eng- 
and, Muster von: DieCassette. 



Feststellung, daß die Bremsen tunlichst ge- 
nutzt werden sollten, wenn man nicht eine 
kurze aber innige Bekanntschaft mit den am 
Streckenrand aufgestellten Schildern ma- 
chen will. Durch Druck auf die C-Taste las- 
sen sich verschiedene Blickwinkel einschal- 
ten. Mit dem aus dem Cockpit läßt es sich 
am realistischsten und'einfachsten fahren. 
Was man so an Landschaft sieht, ist we- 
nig spektakulär. Zugegeben, Streifen in 
der Wiese wären nicht gerade wirklich- 
keitsnah, würden aber ein besseres Fahr- 
gefühl geben als das Einheitsgrün. Lang- 




Fahren im Windschatten bringt 
höheres Tempo! 
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sam werde ich von den 
anderen Fahrern ab- 
gehängt. Trotzdem geht 
mein Benzinvorrat zur 
Neige, also Zeit für ei- 



Alte Bekannte auf Sega': 

nen Boxenstopp. Hier zergeht 

die digitalisierte Grafiksequenz 

nun aber wirklich auf der Zunge. ▲ Ganz schön rund, der 

Plötzlich quäkt irgend etwas, Rundkurs 

das nach Sprache klingt, aus 

meinem Lautsprecher. Nacheinander zweifle ich nun an meinen Eng- 

lisch-Kenntnissen und den Sound-Fähigkeiten des Mega Drive, aber vor 

allem an den Fähigkeiten der, Sound-Programmierer, die diesen 

Sprach-Quark produziert haben. 

Über das Ergebnis dieses Rennens schweige ich lieber. Nach kurzem 
Nachdenken komme ich zu dem Schluß, vielleicht doch mal die Tips des 
großen Meisters anzusehen. Auf dem Bildschirm erscheinen Hinweise, 
wie ich wo am besten fahren muß. Der Lohn des nächsten Rennens ist 
Cash bar auf die Hand, und mein schwachbrüstiger Motor wird durch ein 
etwas brauchbareres Teil ersetzt. Auch die Boxenarbeiter sind nach ei- 
ner kleinen Gehaltserhöhung deutlich schneller. Wenn ich nicht nur 
einzelne Rennstrecken runterbrettern will, sondern eine mustergül- 
tige Rennfahrerkarriere beginnen möchte, heißt's klein anfangen. Zu- 
erst mit Sprint-Cars, die sich als relativ lahme Krücken entpuppen. Wer 
die beherrscht, darf sich an Stock-Cars wagen, die entfernte Ähnlichkeit 
mit dem Fahrverhalten von Boxautos haben. Danach erst geht's an die 
edlen Indy-Cars, die 
über dreihundert Sa- 
chen schaffen. Wird ei- 
ne "Karriere" unterbro- 
chen, gibt's ein Paßwort 
- gute Voraussetzungen 
für langanhaltenden 
Spielspaß. Mario And- 
retti Racing ist im Ver- 
gleich zu Lotus RECS die 
bessere Wahl. Tech- 
nisch wäre aber 
wohl mehr drin i 
gewesen. 







ZI 



Sound: 
Ablauf: 




Dauerspaß: 1 
Reaiitäfsnähe: 8 



Flotter Flitzer mit gepfeffertem Schwierigkeitsgrad 




MulriMEdiA 

SoFt 

Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriflen lesen, 
Einführung In Rolienspiete, 
viele Brettspiele vorrätig Oder 
testen Sie Ihr Liebiingsgarhe 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 

Ihren MulriMtdiA Soft Laden. 

Info i<3 Info ß3 Info 

Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstand 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 

einen MulriMtdiA SüFt Laden 

mit Spielebibliothek ünd/oder 
&/ f 6su>(£<tft. Fordern Sie 

schriftlich das Infoschreiben an: 
MutriMEdiA SoFt 

52382 NfEDERZIER, Kolpingweg 5e 

MulriMtdiA Sohr 

finden Sie in: 

08525 PLAUEN 

August Betet Str. 58 Tel. 03741-523559 

09212 UMBACH-OBERFROHNA 

Hohensteine.rstr. 56 Tel. 0172-3683086 

12627 BERLIN 

Mark Twain Straße 7 Tel. 030-9986164 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Babel Straße 15 Tel. 0335-528032 

22769 HAMBURG 

Stresemannstr. 167 Tel. 040-8515661 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr. 57 Tel. 040-6528426 

41236 MÖNCHENGLADBACH-Rheydt 

Umitenstrafie 152 Tel. 02166-43951 

44866 BOCHUM 
Sommerdellenstr.54 TäJ, 02327-10063 

48151 MÜNSTER 

Weseler Straße 48 Tel. 0251-524001 

49078 OSNABRÜCK 

Martinistraße 82 Tel. 0541-434792 



50825 KÖLN 
Alpenerstraße 11 

52064 AACHEN 

Guaitastrafie 2 



Tel. 0221-5505303 



Tel. 0241.33199 



NEU! NEU! NEU! 
52249 ESCHWEILER 

Englerthstraße 21 Tel. 02403-1 5763 

NEU! NEU! NEU! Ö«£~*-<£*i/* 

BA TTLETECHZENTRUM 

52349 DÜREN, Josef Schregel Str. 50 

NEU! NEU! NEU! 0*Uü&<&*fe 

75172 PFORZHEIM 

Zerrennerstraße 11 



NEU! NEU! NBUI 
81475 MÜNCHEN 

Königswieser Straße 5 



Tel. 089-7459556 



96052 BAMBERG 

Untere Königsstr. 10 Tel. 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienbergstraße 20 Tel. 0361-5621656 

99086 ERFURT <VirtnalUij @*/e 

Magdeburger Allee 145 (12-24 Uhr) 

Tel. 01727-174380 

MulTiMtdiA SoFt BÜRO 

52349 DÜREN, Tel. 02428-94060 

Josef Schregel Str. 50 FAX 02428-94062 
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n seinem neuesten Aben- 
teuer muß sich Bugs Bun- 
ny gleich mit einer ganzen 
Horde von Gegnern rum- 
schlagen. Schuld daran hat allein sein 
Zeichner - weckt dieser das Langohr 
doch aus dem wohlverdienten Schlaf 
auf und pinselt ihn einfach in eine Ge- 
gend, wo Eimer Fudds Jagdhunde und 
später auch der Glatzkopf selbst Appe- 
tit auf Hasenfleisch haben. Doch er wä- 
re nicht Bugs Bunny, würde er sich da- 



BUGS BUI 
RABBIT RAMPAGE 



Super NES, 149,95 DM, Her- 
steller: Sunsoft, Japan, AAuster 
von:DieCassette. 



DieLOONEYTOONS 
sind wieder unter- 
wegs -genauer 
gesagt jenes Langohr, 
das in vielen, vielen 
TV-Sendungen die 
Herzen von jung und 
alt beglückt hat. 

von unterkriegen lassen, zumal er sich mit Torten und einem 
ganzen ACME-Arsenal (das sind kinderfreundliche Spezialwaffen 
und Extras aus dem fiktiven Allwaren-Kaufhaus ACME) verteidi- 
gen kann. Bei der Anzahl der Leben könnt Ihr zwischen fünf und 
zehn wählen, wobei selbst zehn Leben bei den ersten Versuchen 

schnell verbraucht sind. Spätestens bei der ersten Begegnung mit 
dem schießfreudigen Fudd gebt Ihr im wahrsten Sinne des Wortes 

die Löffel ab. Mit Möhrchen könnt Ihr den Energievorrat aber wie- 
der auffüllen, wenn er mal knapp wird. 

Ihr könnt natürlich auch um Euch treten, das kostet allerdings 
"Haltungsnoten", die am Ende jeder Ebene als Punkte zu dem bis- 
her Erreichten hinzugerechnet werden. Besser ist es, mit den Tor- 
ten zu betäuben und dann zuzutreten. Ach ja, es lohnt sich, mal nach 
oben zu springen, auch wenn da zunächst nix zu liegen scheint. 

Der Rest ist schnell erzählt: Bunte und vor allem umfangreiche 
Levels, witzige Musik, genretypische FX und - das zeichnet Bugs 
Bunny Rabbit Rampage vor allem aus - vollanimierte Figuren, 
die in dieser Größe bisher auf dem Super NES kaum zu sehen 
waren. Die Extras reichen von Leben über Möhrchen bis hin zu 
Restart-Pfeilen, die Ihr beliebig plazieren könnt, und vielen Über- 
raschungen, auf die ich aus Platzgründen nicht eingehen kann. 
Unterm Strich ist es trotz Kultfigur ein stinknormales Jump'n'Run, 



▼ Kickhas-Boxer 




das mit 150 DM einfach überteuert 
ist. Und das macht sich bei der 
Gesamtnote bemerkbar. Wer 
die Knete übrig hat, soll aber 
getrost zugreifen. 
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Sound: 
Ablauf: 



9 




Humor: 



8 



Preis/Leistung: 6 



Hoppel Dir einen! 




fe) 



ind ständig blau, 
guter Laune, stehen 
ganz oben auf der Speisekar- 




te eines gewissen Zauberers 
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Boy unsicher: Die 
ind unter uns! 




Game Boy, 70 DM, geplant 
für: SNES, NES, Hersteller: In- 
fogrames, Frankreich, Muster 
von: Laguna. 




chlümpfe haben neben 
einem sehr skurrilen 
Humor auch ziemlich 
kurze Beine. Das erklärt 
vielleicht, warum es nach der ersten 
Ankündigung von Seiten Infogrames' 
noch reichlich mehr als zwölf Monate 
gedauert hat, bis die kleinen Blaumän- 




ner jetzt tatsächlich ihren Einstand auf dem Game Boy geben. Für 
Schlumpfomanen hat sich das Warten jedoch absolut gelohnt. 
Witzig animiert latscht der Muskelschlumpf durch sauber scrol- 
lende Szenarien und versucht, dem bösen Zauberer Gurgelhals 
seine drei entführten Mitschlümpfe wieder abzujagen. Neben den 
genreüblichen Lauf-, Hüpf- und Kletterszenarien samt Zeitlimit 
bilden ganz originelle Zwischensequenzen einen angenehmen 
Kontrast. Mal düst Du auf einem Baumstamm den Schlumpfbach 
hinunter, mal fliegst Du per Storchtaxi über schneebedeckte Ge- 
birge. In der 
Mine wartet 
eine wilde 
Fahrt mit der 
Lore auf Dich, 
und ganz hef- 
tig wird es, 
wenn Du oh- 
ne Lenkung 
mit Deinem 
Schlitten ei- 
Man schlumpftsich so durch... nen Berg run- 

tersaust und nur noch hoffen kannst, daß Du Hindernisse rechtzeitig 
überspringst. 

Ansonsten gibt es über drei Schwierigkeitsgrade zu berichten, 
reichlich Bonuseinlagen (so Du die nötige Anzahl Sterne einge- 
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sackt hast) , Paßwörter und eine 
Musikuntermalung, die TV-Experten 
sofort mit der schlumpfigen Zeichen- 
trickserie in Verbindung bringen. Gur- 
gelhals, Schwarzschlumpf und Kater 
Azrael dürfen in diesem Spiel natürlich 
ebenfalls nicht fehlen. Die Schlümpfe 
sind vielleicht kein Meilenstein der 
Computerunterhaltung in puncto Ori- 
ginalität, machen aber in jedem Schwie- 
rigkeitsgrad eine Menge Spaß 
und sind nicht nur Schlumpfo- 
logen zu empfehlen. 





ÜH^^HI 




■ J^H 


Sound: 8 
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Ablauf: 8 






1 | Atmosphäre: 9 


1 j Dauerspaß: 9 




Saubere Grafik, saubere Steuerung -so macht die 
Schlumpf rettung Spaß 
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Der neue Trend der Share- 
ware-Spiele: zurück zu alten 
Konzepten! So gibt es diesen 
Monat klassische Atari-Spie- 
le im Raytracing-Gewand 
und erste Ballerspiel-Versu- 
che unter Windows. 




as silberne Zeitalter der 
CD-ROM ist angebro- 
chen: Spiele besitzen 
jetzt Videosequenzen, 
protzen mit Cyberspace-Tricks und ma- 
chen Musik wie ein Orchester. Games 
aus den goldenen Computer-Pionierta- 
gen, als 64 Kilobyte noch eine stolze 
Summe waren, scheinen da in Opas Kla- 
mottenkiste zu gehören. Doch Totgesag- 
te leben länger: In der Shareware-Ni- 
sche, jenseits der Gigabyte-Manie des 
CD-Hypes, tummeln sich just in diesen 
Tagen Neuauflagen von geradezu uralten 
Spielen. 

Astrofire ist zum Beispiel so ein Pro- 
gramm, basiert es doch auf Ataris Astero- 
ids aus dem Jahre 1980. Damals schoß 
ein kleines Dreieck per Trackball auf 
ebenso kantige Asteroiden und zer- 
stückelte sie zu immer kleineren Teilen, 
bis diese endlich verschwanden. Und 
heute? Heute ist das noch immer so, 
aber mit ein paar kleinen Unterschieden. 
So ist das Dreieck jetzt ein ausge- 
wachsenes, farbiges Raumschiff, das vor 
dem Background eines Planeten über 
den Schirm rast Die Asteroiden sind 
waschechte Raytracing-Objekte, glän- 
zen also durch Licht und Schatten, und 
dazu gibt es noch Aliens, die in Staffeln, 
auftreten. So simpel die Handlung auch 
ist, irgendwie ist diese Umsetzung doch 
reizvoll. 

Der zweite Griff in die Gruft beerbt 
ebenfalls Ataris Spieleschmiede: Break 
Outvon 1981 heißt anno '94 Electranoid. 
Ein kleiner Schläger am unteren Bild- 



SHAREWARE 





▲ Auf ein Neues: 
Asteroidenbröseln 
gibt's bei Astrofire 
im Raytracing- 
Gewand 
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A Electranoid: Die 
Mauern fallen 
dank Raketen- 
Unterstützung 
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A Ist Windows 
flugtauglich ? Das 
Spiel F 1 8 versucht 
es jedenfalls 



schirmrand bugsiert ei- 
nen Ball immer wieder 
auf die Mauersteine, die 
weiter oben hängen. Die 
Zerstörungswut sorgt 
für einen warmen Bo- 
nus-Regen, der den 
Schläger mal breiter, 
mal kleiner macht, ihm 
einen Laser oder gar ei- 
nen Raketenwerfer einbaut. Die neue 
Version ist nett, weil farbenfroh, und 
dank dervielen, vielen Boni durchaus ab- 
wechslungsreich. Fazit: für den Spiele- 
hunger zwischendurch! 
Auf wirklich neues 
Terrain wagt sich hinge- 
gen F18: No Fly Zone. 
Wohl zum ersten Mal hat 
sich ein Shareware-Au- 
tor daran versucht, für 
das Ressourcen-Mon- 
ster Windows ein Bal- 
lerspiel zu basteln. Und 
dabei wird gar nicht gefensterlt: Das 
Spiel läuft im Vollbildmodus, nutzt die- 
sen aber nur mager. Denn wer unter 

dem schicken Titel ei- 
nen umwerfenden Flugi 
erwartet, wird statt des- 
sen nur mit einem kon- 
trastreichen, aber ob- 
jektarmen Horizont be- 
dient, vor dem sich 
winzige Flugzeuge duel- 
lieren. Für die Animati- 
on wurde außerdem das 
brandneue "Ruckelma- 
tion"-Verfahren verwendet, bei dem 
sich garantiert kein Objekt ruckelfrei 
bewegt. Ganz im Ernst: Mehr als 
ein kurioser Ausreißer ist 
F18: No Fly Zone wirklich 
nicht. 




Titel 



Hersteller 



Registrierung zus. Features der Vollversion Mustervon 



Astrofire 
Electranoid 

F18:NoFlyZone: 



Owen Thomas 
Pixel Painters 
Doe Entertainment 



30$ 
10$ 
17$ 



zwei neue Episoden 
20 neue Levels 

7 neue Missionen 



CDV 
CDV 
CDV 
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mit Spiele ohne Ende 



Über 2000 Spiele für 
Amiga, PC und 

Macintosh im Angebot 
und über 8000 ver- 
schiedene Hard- und 
Software Produkte. 

Der Katalog ist jeden 

Monat neu und jeden 

Monat stehen 

ca. 100 neue Spiele 

mehr zur Auswahl! . 
Also gleich Katalog 

anfordern, kostenlos 
und unverbindlich, 




Vertriebs GmbH 

Hohenzollernstr. 90 
80796 München 
Tel.: 089/307 33 33 
Fax 089/307 788 76 



SCL-Versand 




Bahnhofstr. 1 1 1 32584 Löhne 


Tel.05732/66133 Fax 66136 


i 


Versand p.Post NN zz.8,50 DM. 




Fordern Sie bitte unsere Preislister 


i an. 


Mitsumi FX001D 




259- 


Soundblaster Pro Basic 




169- 


Soundblaster 16 ASP Multi CD 


359- 


Orchid Game Wave32 




279- 


SSO HD-Disketten form. 




449- 


Hardware aller Art auf Anfrage 








CD 


Battle Isle 2 




79,- 


Beneath a Steel Sky 




89,- 


Litil Divil 




69,- 


Mad DogMcCree II 




89,- 


Outpost 




79,- 


Privateer+Mission+ Speech 


9lr 


Ravenloft 




89- 


Theme Park 




89,- 


Ultima 8 mit SAP 




89,- 




PC 


Am 


AI Quadim 


63,- 


----- 


Anstoss WC Ed. 


55,- 


55,- 


Armoured Fist 


a.A. 





Battle Isle 2 


79,- 


a.A, 


Der Clou 


89»- 


79,- 


Die Siedler 


79,- 


79,- 


HanseJ)ie Expedition 


45,- 


45,- 


Hattrick-BMP3 


89,- 


79,- 


Indy Car Racing 


59,- 




FIFA Soccer 


69,- 


a.A. 


Mad News 


a.A 


a.A 


Pizza Connection 


89,- 


79,- 


Robinsons Requiem 


65,- 




Rüsselsheim 


69,- 


a.A. 


Sternenschweif-DSA 2 


84,- 


a.A. 


Theme Park 


79,- 


a.A. 


Tie Fighter 


89,- 


— — 


Ultima 8 


55,- 





Valhalla 





59,- 


Wing C.-Armada 


69,- 


1. .f... 
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lit drei Buchstaben bekannt ist 





* 




beschließen, eine 

jekt ihrer Begierde in Beschlag - und fühlen sich nich 
unwohl dabei. Nur Marcus ist seiner Sache nicht sicher 
md bleibt inkognito. Der Hintergrund: Die Bundesbahn hat 
ns die Freundschaft gekündigt, nachdem sie zahllose Wag- 

hriftstücken unserer Leser frans- 
mußte. Und so warten wir jetzt auf den Postbus und 
zM Leuten, die das interessiert. Übrigens entspricht es nicht den Tatsachen, daß Jürg 
absichtlich fehlte. Er hatte das mit dem "auf den Bus warten* etwas falsch verstanden 



ans m 






n mit 



■■■■■--■ ■ ■'-■■" 







alls Ihr ihn trösten wollt oder es Euch sonst noch ganz gut geht, meldet Euch 



1 



: eed 



'ostfach 1 





miaa 5 





. . 



:?: 



m 





Ich besitze einen Ami£ 
600 und habe folgendes Pro- 
blem: Da meine alten 5,25-ZoII- 
Disketten (C64) schon jahrelang 
in ihren Boxen schmoren, kam 
ich auf die Idee, sie für meinen 
Amiqcj 600 zu verwenden. Al- 
lerdings IstesÄir noch nicht ge- 
lungen, das zum Laufen zu brin- 
gen (läuft auf d@m Amiga 5Ö§ 
ohne ProWeimJ/Die Flopwwid 

erkannt. Wer kann eine y>- 
slngliesis Problems anmieten? 



Format, Dieser Eintrog mhit in 
der Mountiist des A600. Trage 
diese^unHistin das Verzetch- 
nis DEVS einer KOPIE Deiner 
WB 2.05 ein, dann müßte es 
klappen. 




■■-■■■■■ . /////; ■.... 

men? Es liegt wohl daran, dal5 
ich ein Irrer bin, der sich mit so 
einem Kasten abgibt, oder was? 
(AnmM f^.i^iSni^tweiß, 
ob Du ein Irrer km* ader nicht 
(wir kennen uns ja nicht), liegt es 

iran, 







Oldtimer-Rechner 







(Anm. '$, Red.: Schau mal in das 
File MOUNTLIST im Verzeichnis 
DEVS deiner A500-Workbench. 
Dort steht mn Eintrag für ein 
DF1 -Laufwerk im großen Disk- 



_ Hallo ASM, 

as übliche Gesülze spare ich 
mir, denn für mih als C44- und 
vor allem Archimedes-Besitzer 
gibt es an Eurer Zeitschrift nichts 
m bben. Besonders letzterer ist 
der Grund mfines zweiten 
Schreibens. 
Warum um alles in der Welt ha- 

::1r#r ■■'■ -■■■ '^r' ■■■■■-' : * ä> 

be ich von Euch auf meinen letz- 
ten Brief keine Antwort bekonrf 



dem Riesenhaufen v<m Zuschrir- 
ten liegst, die wir aus Piatzgrüri- 
den nicht veröffentlicht hatten. - 
kate). Na ja, das kennt man ja 
von allen Computerzeifchrilten : 

Computer, die nichts mit einem 
PC oder Amiga zu tun haben, 
müßten ausradiert werden. Und 
bloß kein Wort ober den Areli- 
medes verlieren, man könnte 
sich ja dimitein paar ieser per* 
graulen. Dann lieber die Augen 
vor der Zukunft verschließen, 
nicht wahr? (Anm. d. Red.: Die 
Zukunft dem C64 und dem Ar 



chimedes? Leidersehen das die 

meisten Firmen eM/aä anders. - 

kate). 

Aussagen wie "Kwi haben nur 

wenige Arehimides-ßesitzer als 

lief oder /', Jst uns zu exo- 
tisch* und Ähnliches habe ich 
schon gihügend zur Antwort be- 
bfimÄ Anscheinend bigrei- 
f^l eirvige nicht- daß sie damit 
etqenfltch eine Menge neue Iß- 3 
■■W( bekommen kinnten, oder ! 
denkt ihr etwa, daß 20.000 Ar- 
chimedes-Besitzer keinen Durst 
nafh InlbrmaHf nen haben? 
(Mm. d. Med.: Versichern uns, 
daß die 20.000 alle die ASM 
abonhieref), umdwir ■maehenso- 
hrt einen Aj0i-Eira-Teil. -%?§f 

IG/. 

Vvarum Ift mir eigent||h gera- 
de lieh ausgesucht habe? Nun 
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! Erleben ist besser! j 
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CD-Inhalt: 

Programm- und 
Spieledemos 

Animationen 

Videos 

Slideshows 

Sounds 

Shareware 

Präsentationen 
und vieles mehr! 
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Das Computer- 
magazin mit 
CD-ROM 

I ,_J 



Computermagazin und 
CD-ROM als multimediale 
Einheit zum Superpreis - 
das gab's noch nie! 

Laßt Euch auf keinen Fall 
das große Abenteuer 
Multimedia entgehen! 



Seit 



31 ■ August 
am Kiosk 

Inside MULTIMEDIA, 

jeden Monat neu! 
Ausgabe Nr. 10 
erscheint am 

28. September 
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TRONIC-Verlag, 
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ja, von a 1 1 en Zeitsch ritten , die sich 
mit Computern önd Konsolen ab- 
geben, hÄ Ihr immer noch das 
beste PreisVLeistungsverhältnis. 
Viel© Seiten für wenig Geld. Da 
kann sich vor allem die OOPS 
<DGPS eine Scheibe abschnei- 
den. Wenig Seiten und viel, viel 
Werbung für viel Geld herrscht 
da. Wieso ich Eure ASM über- 
haupt lese, wenn doch nichts für 
mich drinsteht? Nun ja, Ihr seid 

■ 

die kompetentesten (schwieriges 
Wort) Leute, die ich kenne - mit 
besagter Ausnahme. Außerdem 
kommen mir Eure Bewertungen 
objektiver vor. Ich werde mir 
auett weiterhin die ASM holen, 
immer in der Hoffnung, daß ich 
doch mal Niws und Tests über 
den Archi lesen kann. 

Silverslör 



nrm d. Red.: Man soll ja die 
ung nie aufgeben, heißt 
es so schön. Aber was machen 
Wir mit den Spectrum-, CPC-, 
Mari- oder Tl-30-Besitzem 

LL L. L ..... 

(letzteres bitte sfrekhen, das 
war ein Taschenrechner) und 
den Liebhabern aller sonstigen 
Oldtimer-Rechner? Wir wür- 
den sehr gerne etwas Kult pfle- 
gen, a&f Einzelwünsche Rück- 
sicht nehmen und mehr für Exo- 
ten tum Vor etwa zwei Jahren 

.;0vX v ■ ■■■■■ "; :■■ l 1ll 

hatten wir ein Archi-Special im 
Heft -leider ohne große Reso- 
nanz. Deshalb wurden Pläne, 
eim ständige Archi-Rubrik ein- 
zuführen, auch wieder ad acta 
egi. Das wird heute nicht an- 
5 sein. E)u schreibst in dem 
nkhf veröffentlichten Teil Dei- 
ms Briefs, daß es Neuerschei- 
nungen (besser: Konvertierun- 



■ ■ 

gen) gibt Ja siescher dat- aber 
Volkes Stimme sagt nun mal, 
daß neue Medien auf dem Vor- 
marsch sind. Da ist für Rand- 
gruppen-Computer kein Platz 
mehr. Mir stinkt das auch, ganz 
ehrlich, denn mein 128D hatte 
auch schon lange nix mehr zu 
futtern. Über eine eventuelle 
News-Meldung betreffs Archi 
in den Konvertierungen werde 
ich mal in 'ner ruhigen Minute 
nachdenken, okay? 

kate 

■ ■ 



: ■ ' '.-.'. ■ ■ ■ 

..... .. ■ ■ ■ ■ ' ' : ■ <■■ .. :,..::: 

Ehrlich gesagt, tun mir die 
Archi -Besitzer schon leid. Der 
Rechner ist wirklich nicht 
schlecht, aber wir machen nun 
mal ein Magazin, das sich mit 
neuer Software im Spielebe- 
reich beschäftigt. Hast Du 
schon mal gesehen, was da im 
Monat für den PC auf den 

■ 

Markt kommt? Die Amiganer 

fe■■■ # ■ i ^ i 

schweren sich ja auch 

schon, sie würden benach- 
teiligt, dabei sind sie die gute 
Nummer 2. Und was bleibt 
för den Archr übrig? In den 
letzten Monaten nicht mehr als 
die eine oder andere Konver- 
tierung. Und das ist einfach zu 
wehig für ein Mag wie die 
ASM. Traurig - aber nicht zu 
ändern - jedenfalls nicht von 
uns... 

:. ■ ■ .. . ■■■■ : 

in) 
I * 

■ ■ ■ ■ ■ ■ ., ■:■: ■ ■ ., :::::: 

■ :■ 

■;■.:. . 

„„„-: 

—■■'/> 
' - f ■ :: ' ..::: 

Sinnvolle Fragen 






[>x] Es ist jetzt gerade 9:20 
Uhr in New York, und ich über- 
lege mir gerade, was nötig ist, 
um einen Leserbrief an 



len/dqs ASM zu schrei- 
ben , (Anm. d. Red.: Im Zwie- 
belsfali genügt Papier und Blei. 
Du kannst es aber auch mit Up- 

penstirt und Klorolle oder Veras 
Fußnagellack und Mauhfaserta- 
pefe versuchen. -kgte) 
Ein paar Fragen: Warum heißt 
Kate Kate und nicht Bush? (Anm. 
d. Red.: Weil ich weder George 
noch Barbara heiße. - kate 
Weil seine Eltern ihn eigentlich 
KArl-ThEodor getauft halben... 
grins!-jb) 

Wieso macht die Bundeswehr 
Anzeigen in Eurem Blaff? {Anmr 
d. Red: So? Wen haben die 
denn angezeigt und warum? - 
kate) 

Wieviel zahlt die Bundeswehr 
für eine Anzeige? (Anm. d. 
Red: Zwischen 12 Monaten und 
lebenslänglich, -kate) 
Stimmt es, daß Ihr alle Vegetari- 
er seid? (Anm,d. Red.: Nein, bei 
uns fegt eine Reinemachefrau, 
da brauchen wir nicht selbst ran. 
-kate 
Ja, ich schon, ich eß zum Fleisch 

4 J 

immer Gemüse— jb) 
Warum gibt es zur WM'94 wie- 
der eine Computer-Umsetzung? 
(Anm, d, Red,: Weil der Fernse- 
her nun mal im Mittelpunkt steht 
und der Rechner daher solange 
in die Ecke gestellt wurde. - ka~ 

föl 

Wo wachsen Streuselbärlaw-hen 

. . . . 

und Schnuffelrussen? (Anm. d, 
Red,: Hast Du schon mal einen 
Zieqelstein rückwärts aegessen? 
- kate ) 

Einpu bertärer jugendlicher- 

derangsthatseinennamenzu- 

nennenunddaherbeschlossen- 

hatanonymzubleiben 



..::.;'. : . . ■ ■ ■ ■'■ ■ :: :., 

(Anm. d. Red. : Dankerürden- 

■-■■■ 

BriefhätmiHehrgutgefallemo- 
schönsmnvollundsodaswasfeh!' 
tebehandeinwiranandererstel- 
letschüßbisbald 

& t m . 

kate) 



Gründungsfrage 



_ _ 

p*S, Moin, moin. Ilh habe; 



nur schnell ein paar kurze, aber 
sehr wichtige Fragen an Euch. 
Wir wollen eSnen Compu- 
ter-Club gründen und dabei 
verstärkt unser Augenmerk auf 

das Schreiben von Prögram- i 
men legen. Dfeu möchten wir 
uns defiinäcbst die nötige 
Software kauten. Bevor wir uns 
aber ^gnadenlos ins Ge- 
tümel stürzen, müßten wir 
folgendes wissen: Wie sirfit es 
mit der rechtlichen Lage aus in 
bezug auf die notwendigen 
Kopien der Arbeitsprogramme, 
damit jedes Clubmitglied da- 
mit arbeiten kann? Gibt es spe- 
zielle rechtliche Punkfi, die 
man/firau beachten muß? 

Wir wollen keine Ritubko- 



pien! 

Euer Hauke 

.Ell ii lll...JL. 

■ . ; || j| 

(Anm. c/, Red.: Software, die Ihr 
kauft, darf nur an EINEM Platz 
benutzt werden. Fragt deshalb 
inacn Lizenzen tur Mehrßatz- 
Soffware, teilweise gffof es für 
Programmiersprachen Lizenzen 
für drei, vier, fünf oder mehr 
"Terminals", fopfert ihr gekaufte 
Soft und setzt sie an mehreren 
Rechnern ein, so sind das Raub- 

* ■ 

kopien. 

~ 1 
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gg Hallo keute, dachte, ich 
sehreibe Euch mal. Warum 
«iruclct Ihr eigentlich immer noch 
Briete von Typen ah, die die alte 
ÄSM'Crew vergöttern uhl Euch 
dauernd kritisieren? Müllte ehr- 
Ikh nicht sein. fam4*1mki Du 
müßtest mal di®Briefe sehen, die 
wir NICtfl abdrucken, hehe. - 
jfetel 

So, jetzt habe Ich ein paar Fra- 

■■'->■ £&,& ■■■■ 

I. Gibt Rinder Schweiz auch so 
etwas wie den Unicorn 
Deutschland"? Wenn ja, wo? 
p Gibt es in der Schweiz 
Geschäfte, in denen man Rü- 
styngen und solche Sachen für 
Live-Rollenspiele kaufen kann? 

3. Gibt es Firmen in Deutsch- 
land, die lollenspiel© wie z.B. 
"Paranoia" oder "Mers" in die 
Schweiz liefern? 

4, He, Jürgen. Im Interview in der 
ASM 1 0/93 habe ich gelesen, 
daß DiPerry-Rhodan-Hefte 
liest. Warst Du von der Nummer 
1 an dabei? 

Gruß an Wilhelm Teil (9/93). 

Euer Stefan 

'■'■'/■Vir'- , ■■ ■■//'—'* ... .... 

Ü | : ■ ^ : 

■'■'■■',S .... 

(Anm. d, Red.: ad 4. Nein, war 
ich nicht; wäre auch schlecht ge- 
gangen üfb sei denn, ich wäre 
mit knapp einem Jähr schon ein 
Wunderfmid gewesen. Ange- 
fangen habe ich 1973, aufge- 
hört noS nicht. Dafür gibfs 
aber öfters mal ein Telefonat mit 
einem der Autoren, den ich gyt 
kenne. Eine echte Nummer eins 
befindet sich afkrditzgs in mm | 
nem Besitz, gut geschützt, ver- 
stehtsich... 

IQ) 





ad 1-3, Du willst ja eine 
wissen - und das ausgerechnet 
im ^^!^^^^m^^r§ 
Hälfte der Redaktion den Bm>cl% 
In die Udaubssonne hält und die 
ßndere km Rechercheversuchen 
Jeststellen muß, daß es in ande- 
ren firmen genauso aussieht 
Nach /Wfphy sind es ausge- 
rechnet immer die Zuständigen, 
die gerade nicht aufzutreiben 
sind Augenblicklich können yyir 
Dir deshalb in allen drei Punkten 
keine abgesicherte Auskunft g& 
ben, Abervielleichtwissen ja an- 



IMfiNI 













dere Leser - speziell in der 
Schweiz— mehr und können di- 
rekt helfen. Meldet Euch doch 
einfach bei vns,wdwirhiten 
das Ganze dann weiter. 



sma, 



Steckbriefe 



, - 

5gy Hai ASM. Habt Ihr gut 
geschlafen? Seid Ihr auch schon 



. . .... . . 

alle wach? Ja? Na gut. Dann 
ien wir mal an. Erstens: Ein 





dickes Löbiein an Kiausilern, un- 
sere Feedback-Tante. Und dann 
noch an unseren Hosenträger- 
fritzen Schmitzli. 
Zweitens: Wie kommt man von 
Klaus(i) auf kate? Hat Schmitzli 
etwa seinen Hosenträger be- 
fragt? (Anm. d. Red,: Okay, zum 
ersten und letzten Mal die nackte 
Wahrheit (nein, ich mache kei- 
nerr Striptease, auch wenn das 
Vera gern hätte): Als ich in grau- 
er Steinzeit mal bei einer Witt- 
munder {Ostfriesland} Tageszei- 
tung volontierte, hatte ich das i 
Kürzel KT. Neben der üblk 
Arbeit schrieb ich u.a. 
Kurzkrimis fürs Anzeigenblatt. 
Auf der Suche nach einem 
Pseudonym kam ich drauf, daß 
man meine Initialen (Klaus Traf- 
ford * KT) auch so schreiben 
kann, wie man sie spricht, also 
ka te. Und so ward dies wunder* 
same Pseudo > gefooren, da$"ge~ 
büldete" ASM4e$er prompt 
"kaif lasen (weih ja englisch 
klingt) und mich für *ne Frau hiel- 
ten. Vera meint gerade, viel fehlt 
da nicht... ich glaub', es hackt 
tiun ja, inzwischen habe ich 
mich sogar an die Tarife ge- 
wöhnt.~kate) 

Drittens: Aäh... wie ging das 
»ch mal rrtit dem Bloody Mode 
Sei Morgens Kotelett {Name 
geändert), Herr Morgen? Ach 
egal. Wir wollen ja nicht riskie- 
ren, daß er den Bloody Mode 
einschaltet. 

■ .:■■ ::■■■■::: :■■ ■ : ■■ 

Viertens; Ihr seid eine der wenr- 
qen Zeitschriften, bei denen das 
Preis-/ieistungsverhältnis (nicht) 
stimmt, (Anm. d, Red.: Du hast 
recht. Wir kriegen (nicht) zuviel, 
für das, waswir leisten. -kate). 
Fünftens: Fällt aus wegen will 
nicht 
Sechstens: Will auch nicht. 




Software Versand 



□ 


Mad Dog McCree 2 


E 52,- 


□ 


Jutland 


E 56- 


□ 


Chessmaster4000 


46,- 


□ 


Dune 


D 79- 


Q 


Reunion 


D 85- 


□ 


THEME PARK 


D 99- 


□ 


ALL QUADIM 


D 75- 


Q 


7th Guest 


E 99- 


□ 


Anstoß 


D 99- 


□ 


Battle Isle 2 


D 87 - 


ü 


Best of Apogee 1 


E 93- 


□ 


Best of Apogee 2 


E 93- 


□ 


Blacke Stone 


D 15,- 


D 


Battle Chess 


82,-- 


□ 


Burning Steel 2 


D 83,- 


Q 


Burntime 


D 93,- 


□ 


Critical Path 


.D 98,- 


Q 


Cyberrace 


E114,- 


□ 


Das schwarze Auge Teil 2 


D 72,- 


□ 


Day of the Tentacle 


D 99,- 


ü 


Der Partizier 


D 99,- 


□ 


Elite 2-Frontier 


E 89,- 


□ 


Legend of Kyrandia 2 


D 123,- 


□ 


MEGARACE 


D 84,- 


□ 


MYST 


D'140,- 


O 


Night Owl's Games 


E 29,- 


ü 


PeCellinis 


D 37,- 


□ 


Planer 


D113,- 


□ 


Project Todespladde 


D 28,- 


□ 


Raptor 


E 68,- 


□ 


Rasenmähermann 


D 1 04,- 


□ 


Rebell Aussault 


D 89,- 


□ 


SIM CITY Advanced . 


D125,- 


Q 


Space Quest IV 


E 58,-- 


□ 


The Horde 


93,-- 


Q 


Topware Blaster 


D 9,~ 





Topware Spiele 


D 9,-- 


□ 


WorldCup USA 94 


E 74,-- 


□ 


T.F.X. 


D119,- 



□ Gratis-Katalog mit ca.1000 CD's 

CD-DIREKT 

% Abt. 103 

Wittenbergerstr. 43, 80993 München 
Tel ., Fax 08092/22176 

Ich bezahle die Versandkosten wie angekreuzt: 
ü Per Vorkasse + DM 6,- (Euro-Scheck /Bar) 

Q Per Nachnahme + DM 11,- 

ü Ausland: Vorkasse + DM 15,- (Euro-Scheck/ Bar) 

Name: 

Straße: 

PLZ / Ort: 

Telefon: 

Geburtsdatum: 

U ntersch rift: 

Bestellung telefonisch unter 08092 / 22176 von 
9.00 - 20.00 Uhr, per Fax oder per Post (ein- 
fach gewünschte Artikel ankreuzen, An- 
zeige ausschneiden und einschicken). 

(Änderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten) 
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{Anm, d. M&d.: Schade, gerade 
dieser Punkt wäre &r Stefan so 

interessant gewesen, - kate) 
Stebtens: Uns würden auch mal 

■ 

einige Hintergfunclinfos zu den 
l^akteuren (Kiter, wann gebo- 
ren, Haarfarbe, Haaranzahl, 
Name der Butter, Kjnderfotos 
usviü interessieren. (Anm. d, 

Red.: Wie lange liest Du uns ei- 
geßHich schon? Wir alle habm 
uns per ASM-insider schon vor- 
fit. Und das m it den Kinder- • 
tos... ich möchte wetten, Peter 

hat früher nicht in einem Laufstall 
gesfcmdln, sondern an Hosen- 
trägern gehangen... weia.- 

kate). 
Neuntens (achtens ist krank): 
Könnt Ihr eigentlich auch libane- 
sisch schreiben und sprechen? 
Wenn nicht, überlegen wir uns^ 
ob wir Eure Zeitschrift weiterhin 
kaufen sollen. Ist doch ein faires 
Angebot, findest Du nicht, Klau- 
silein? (Anm. d. Red.: Doch, 
dck^,ganzDeiher Meinung bin. 

So, ich habe alle um mich ver 
sammelt. Nun bitte alle Zusatti- 
men: Liiiiibaaaaaheeeee- 

siiiiisch. Super!! Und nun bitte 
einzeln: Libanesisch. - kate. 
Libanesisch, -vb 
Libanesisch, -fom 
Libanesisch,- aus 

übanesisch, - sma 
Libanesisch. -sz 

■H 

saben,xBisaien,,Mbanesisch 

Danke, danke. Nun MUSS er 
uns weiter kaufen. - kate} 
Zehntens, Wie geht es der k 
nen Ratte? (Anm. d. Red,: Liba- 
nesisch. -Space Rat) 

PoIIeundVartfred 






jre| polizeilich verboten, usw. ; 
Kann es sein, daß Big Pete aus 
issen kommt? (Anm. d,Red,: kh 
qlaube, der wurde auf natürii- 
ehern Wege geboren und nicht 
in irgendeiner Küche zubereitet. 
Außerdem heißt der nicht Jupp, 
sondern Peter. - kate). 
Sind Festplatten mit Uhu Öder 
Pattex fester oder etwa mit einem 
mir unbekannten Konkurrenz- 
Produkt? 

■ 

Galgenvogel 

: ■■ , .,. 

■ .::■■ 
'■ ' 

' .' ' ■ . 

(Anm, d, Red.: Wir haben bei 
Prof. Grzimek nachgeschlagen 
und festgestellt, daß weder der 
gemeine Uhu noch die mit ©er 
Blindschleiche verwandte, fast 

■.:■■■■■ wBl& 

ausgestorbene Pattechse (SO 
schreibt man die!} je mit einer 
Fesplatte gesehen wurden. Al- 
lerdings wurden beim Sommer- 
fest des englischen Hochadels im 
Jahre 1 143, für das der begna- 
dete Alchimist Nick Pick eine 
Fesplatte zusammenstellte, eini- 
ge Gürkchen und das Petersi- 
liemträußchen auf dem Nieren- 
pudding von einem Frettchen 
vertilgt Hilft Dir diese Info wei- 
ter? 

■ ■ 

. • . .. ■. ... 

sma 

:■ ■ '.',:■ ■ ■ ■ 

Fesplatfen werden fester, wenn 
man sie auf einem Tisch absetzt 
der auf vier stabilen Beinen ruht. 
Dann fällt auch der Salat nicht .. , 
- Wie? Nicht Salat? Bin ich 
- schon y/ieder falsch? 





Berichtigung 





m 



Last Call 



Ihre Antwort zum Leser- 
brief des Herrn §öf jer in der 
ASM 8/94 ist nur teilweise rieh- 



,* 




[/<] Hallo ASM. Könnt Ihr 
nicht mal Vi Star-Trek-Poster ma- 
chen? Wenn ja, dann aber bitte 
im Großformat - siehe ASM 
10/93. (Anm. d. Red.: Machen 
wir: In Msgahe l3/94 kommt 
ein fester der §nterprisel7Öf-D 
in Originalgröße. Wir fqiten 
jetzt schon... ~jb) 
Warum nennt Ihr nie die Namen 
von Index-Games? ih mache 
es: Ooooooooöoooiops. JAnm. 
d. Red.: Hehe... -kate). Ok, das 
war jetzt widerlich, nichf Jugend- 

. :.:.'■ 

, L.. 

: 
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1 . Der erste Kommandant der 

. ■ ... . . . 

Interprise fConsfitüfiön-Klässe, 
NCC-1 701 ) war Captain Robert- 
April (4.1. 2188 -Januar 21 95). 

2. Vom Juni 2195 bis April 
2207 hieß der Kommandant 
Captain Christopher Pike. Cap- 
tain Kirk übernahm von ihm das 
IwmnianaOi 

3. Die Original-Enterprise war 
ein Schiff der Consfitution-Klas- 
se. Die Morktown wurde nicht 
umbenannt. Ein Schiff, das frisch 
aus der Werft kam, erhielt, an- 

' ■■■■. - 
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10 JAHRE „INTERPLAY- ANTHOLOGIE DT. ANL 99.90 

11THHOUR DT. HANDBUCH' 129,90 

ACES OF THE PACIFIC 85,90 

AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 89,90 

AL OADIM KOMPL. DEUTSCH 79,90 

ALONE IN THE DARK II KOMPL. DT. ' 89,90 

A HARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75,90 

ANST0SS KOMPL. DEUTSCH 99,90 
AIR COMBAT inkl. BATTLEHAWKS 1942 / SECRET 
WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 

DT. HANDB. 89,90 

APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES - 35,90 

ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75,90 

BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39,90 

BATTLEHAWKS 1942 39.90 

BATTLEISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 89,90 
BATTLEISLE II SCENERY - ERBE DES TITAN - K. D. 54,90 
BATTLES OFTIME: BATTLEISLE / FIRST SAMURAI / 

MEG ALO MANIA / PERFECT GENERAL 85,90 

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 79,90 

BETRAYAL AT KRONDOR 59,90 

BURNING STEEL inkl. MISSIONS KOMPL. DT 89.90 

BURNING STEEL II 75,90 

BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90 

C.I.T.Y. 2000 79.90 
CD16 EDUTAINMENT KIT: inkl. SBLASTER 16ASP / 

CD-ROM-LAUFWERK INTERN / AKTIVLAUT- 
SPRECHER / UND SOFTWAREPAKET 899.90 
CD-CADDYS 19.90 
CD-SAMPLER (FUTURE RELEASES) 29.90 
CHESSMASTER 4000 TURBO WIND & LIFE & DEATH 244,90 
CINEMANIA- MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK 139,90 
CIVILIZATION & RAILROAD TYCOON DE LUXE 69,90 
CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / 

INDIANA JONES 3 /MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT. 99,90 

CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,90 

COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90 

CONSPIRACY KOMPL DT. 89,90 

CORRIDOR 7 49,90 

CRITICAL PATH SVGA 49.90 

CRUISE FOR A CORPS 29,90 

DAEMONSGATE 79.90 

DARK LEGIONS - SSI - 79.90 

DARK SEED KOMPL. DEUTSCH 79.90 

DARK SUN - SHATTERED LANDS - 79.90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90 

DER PLANER inkl. DATA DISK KOMPL. DT. 89.90 

DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89,90 

DER PATRIZIER KOMPL. DT. 39.90 

DOOM UTILITIES (350 NEUE LEVELS) 44,90 

DRAGONSLAIR 89.90 
DUKE NUKEM II & BLAKE STONE W - VOLLVERSION - 55,90 

DUNGEON HACK AD & D 75,90 

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 75,90 

ERC PINBALL SHAREWARE 9,95 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL. DT. 89.90 

FALCON 3.0 GOLD inkl. SCENERIES 139,90 

FANTASY EMPIRE AD & D 65,90 

F1 5 STRIKE EAGLE II 29,90 

Fl 5 STRIKE EAGLE 3 59,90 

F117A NIGHTHAWK & Fl5 STRIKE EAGLE 249,90 

F19 STEALTH FIGHTER 29,90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. ' 89,90 

FOTOSHOW: CHINA/ALASKA/NEUSEELAND je 44,90 

GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 44,90 

GATEWAY 2: HOMEWORLD 79,90 
GERMAN ONLY VOL. 2 KOMPL. DT. - SHAREWARE - 29,90 

GOBLIINS2 DT. ANL. 99,90 

GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49,90 

HEIMDALL2 DT. ANLEITUNG 69,90 

HELLCAB 99,90 

HERBERT GROENEMEYER CD-ROM / CD AUDIO 34,90 

HISTORY LINE 1914 -1918 KOMPL. DT. 65.90 

HORDE 119,90 

HOT NEWS II 25,90 

HURRA DEUTSCHLAND ' 69,90 

INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 1 19,90 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 39.90 

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS - 49,90 

INVEST KOMPL. DT. 29,90 

IRON HELIX 49.90 

ISHARII KOMPL. DEUTSCH 29,90 

JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79,90 

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 49,90 

KICK OFF 31 KOMPL. DEUTSCH 59,90 

KINGS QUEST COLLECTION 1 - 6 89,90 

KINGS OUEST 5 39,90 

KINGS OUEST 6 49.90 

KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 109.90 

LANDS OF LORE 85,90 
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90 

LEISURE SUIT LARRY 1 29,90 

LEISURE SUIT LARRY 6 85,90 

LEMMINGS2 DT. ANLEITUNG 65.90 

LINKS GOLF DT. ANLEITUNG 29.90 

LOOM 49.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90 

M1 TANK PLATOON 29.90 

MAD DOG MCREE II 89,90 

MAN ENOUGH - DlGI SOUND - 79,90 
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - KOMPL DT. 89,90 

MEGA RACE 49.90 
MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL / 

RICK DANGEROUS 29.90 

MICROSOFT - BEETHOVEN - 1 1 9.90 

MICROSOFT - STRAVINSKY - 1 1 9,90 

MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL 3-5 99.90 

MONKEY ISLANDS I KOMPL. DEUTSCH 39.90 

M.U.D.S. DT, ANLEITUNG 29.90 

MYST- WINDOWS- SVGA 139.90 

NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDBUCH * 85,90 

NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90 

OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - DT. HANDB. 89,90 

PACIFIC STRIKE DT. HAND8UCH ' 89,90 

PATRIOT 44,90 

PEGASUS 4 .0 - SHAREWARE - 49,90 

PHOTO CD: AUSTRALIEN /IRLAND/AEGYPTEN je 24,90 

PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL * 69,90 

PIRATES! 29,90 

POLICE OUEST 1 29,90 

POLICE OUEST 4 89.90 

PRIVATEER inkl. SPEECHPACK DT. HANDB. 99,90 

PROJECT TODESPLADDE 29,90 
QUEST & FUN (KINGS O 5 / LARRY 5 / RED BARON) 75,90 

RAILROAD "^YCCON DT. ANLEITUNG 34,90 

RAPTOR - VOLLVERSION - 59,90 

RAVENLOFT-SSI- " 89.90 

REBELASSAULT SVGA 54.90 

REUNION KOMPL. DEUTSCH 79.90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 75.90 

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 29.90 

ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 59.90 

SAM & MAX - HrT THE ROAD - DT. ANL. 89,90 

SEAWOLFSSN21 DT. ANLEITUNG 89.90 

SECRET WEAPONS OF LUFTW. inkl. SCENERIES 39.90 

SHAQOWCASTER DT. HANDBUCH 99.90 

SHAREWAREPERLEN 3 39,90 
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL. DT. 119,90 

SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 3*1,90 

SIM CITY 89,90 

SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 85,90 

SPACE OUEST 1 29,90 

SPACE QUEST 4 49,90 

SPACE OUEST COLLECTION 1-5 85,90 

SPACESHIP WARLOCK 85,90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75,90 

SPELLCASTING TRILOGY 101 -301 69,90 
SPORTS BEST COMPIL. inkl. TENNIS CUP 2 / 

PAN2A KICK BOXING / PARAGLIDING 39,90 

STARCONTROL 1 & 2 39.90 

STARLORD KOMPL. DEUTSCH 89.90 

STRIKE COMMANDER Inkl. MISSIONS 89,90 

STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29,90 

STRONGHOLD KOMPL DEUTSCH 85.90 
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SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH 99,90 

SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANL. 39,90 

SUPER II SHAREWARE 19,90 

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109,90 

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. 89.90 

TENNIS CUP II 29,90 

TERMINATOR RAMPAGE 69,90 

THE 7TH GUEST OHNE VIDEO / IN CD-BOX 49,90 
THE GREATESTCOMPILATION inki. DUNE 1 / 

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL. 39,90 

THEHIDDENBELOW 79.90 

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 39,90 

THEME PARK KOMPL DT. 79,90 

TONY LA ROUSSA BASEBALL II 79,90 

TORNADO 59,90 

TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH 29,90 

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL. 99,90 

ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 79,90 

UNDER A KILLING MOON " 114,90 

VIRTUAL VALERIE II * 75,90 

WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 29,90 

WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90 

WING COMMANDER inkl. MISSION 1 & 2 59.90 
WING COMMANDER 2 inkl. OPER 1 & 2 / SPEECH 59.90 

WINGS OF GLORY DT ANLEITUNG ' 89,90 

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 49,90 

WIZARDRY 6 & 7 BÜNDLE KOMPL. DT. 99,90 

WOODSTOCK DT. ANL. 49,90 

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 65,90 

ZOOL2 DT. ANL. 59,90 
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1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3.5" 89,90 
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR '94 - 49,90 
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942 / 

THEIR FINEST HOUR Inki. MISSION / SECRET 

WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85,90 

AL OADIM KOMPL DEUTSCH 3,5" 89,90 

ALONE IN THE DARK II KOMPL. DT. 95,90 

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5" 75,90 

ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL. DT. 54,90 

ARCHON ULTRA 3.5" 64,90 

ARMORED FIST 3,5" * 95,90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79,90 

AWARD WINNERS 2 COMPIL. inkl. ELITE PLUS / JIMMY 

WH. SNOOKER / SENSI BLE SOCCER / ZOOL 
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT 3.5" 
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
BLOODNET VGA 3,5" 
BODY BLOWS DT. ANL. VGA 3.5' 
BURNING STEEL DATA DISK S KOMPL. DT. 
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 
BURNING STEEL II 3,5" 
BURN TIME KOMPL. DT VGA 
CANNONFODDER DT ANLEITUNG 3.5" 
CARRIERS AT WAR II 3.5" 
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3.5" 
CHARTBREAKER KOMPL DEUTSCH 3.5" * 
CIVILIZATION FOR WINDOWS ENGL. 3.5" 
COLONIZATION KOMPL. DT. - 
COM8AT CLASSICS 2 inkl. PACIFIC ISLANDS / 

F19 STEALTH F. / SILENT SERVICE 2 3.5" 
COOL SPOT DT. ANL. 3.5" 
CORRIDOR 7 -ALIEN INVASION- 3.5" 
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5" 
CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 3,5' 
DARK LEGIONS -SSI - 

DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT. 
DAY OF TENTACLE - M. MANSION 2 - KOMPL. DT. VGA 
DEAMONSGATE 

DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 
DELTA -V- 3.5" 
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5' 
DER PLANER KOMPL. DT. 
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT VGA 3,5" 
DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3,5' 
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
DOOFUS KOMPL. DEUTSCH 3.5* 
DOOM EXTRA 40 LEVEL VOL. 1 & 2 zusammen 59.90 

DUNE 2 KOMPL. DT VGA 65,90 

DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5 
EISHOCKEY MANAGER UM. EDITION KOMPL. DT. 
ELDERSCROLS- ARENA- 3,5' 
ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5' 
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 
EMPIRE SOCCER DT. HANDB. 3.5' 
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 
EXCELLENT GAMES inkl. POPULOUS 2 / JIMM1 

WHITE / JAMES POND 2 / CAR & DRIVER 
F1 - DOMARK - DT. ANLEITUNG 3.5' 
F14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 
FALCON 3.0 F/A HÖRNET DATA DISK 
FANTASY EMPIRE - SSI - 3,5" 
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 
FIFA INTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3,5" 
FIRE AND ICE DT. ANL. 3.5" 
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. 
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3.5" 
FUGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5 
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3.5* 
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3.5" 
FRITZ3-CHESSBASE- KOMPL. DT. 
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- KOMPL. DT. VGA 3,5" 
GAMETEK COMPIL. Inkl. ELITE 2 / NOMAD / 

HUMANS KOMPL. DT. 
GARFIELD SCREEN SAVER / LASAGNEBOX 
GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5" 
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 
GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3,5" 
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 
HARPOON2 3,5" 

HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH ' 
HIREDGUNS DT. ANLEITUNG 
HURRA DEUTSCHLAND * 
INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3.5" 
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 
INDY CAR TRACK PACK DT ANLEITUNG 3.5" 
INNOCENT DT. ANL. VGA 3.5* 
ISHAR III KOMPL. DT. 3,5" 
KICK OFF 3! KOMPL. DT 3,5" 
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 3,5" 
KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 
LANDS OF LORE KOMPL. DT VGA 
LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT. VGA 3,5" 
X-MAS LEMMINGS - HOUDAY - VGA 3,5" 
LINKS PRO nur ab 366er VGA 
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5' 
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 
LINKS SCENERY BELTRY VGA 
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5' 
LINKS SCENERY PE8BLE BEACH VGA 3.5" 
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 3,5" 
MAD NEWS KOMPL. DT. 3.5" * 
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 3,5" 
MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL. 3,5" 
MECHWARRIOR II - THE CLANS - 3,5" * 



79,90 
49,90 
85,90 
69,90 
99,90 
59.90 
je 39.90 
89,90 
89.90 
89,90 
59.90 
99.90 
54,90 
75,90 
99,90 
89,90 



69.90 
54,90 
44,90 
54,90 
64,90 
85,90 
85,90 
89,90 
79,90 
85,90 
75,90 
85,90 
89,90 
39.90 
89,90 
64.90 
65,90 
59,90 



75,90 
59.90 
85,90 
75.90 
75.90 
64.90 
89.90 
85.90 

75.90 
59.90 
89.90 
75,90 
69.90 
89.90 
69,90 
59.90 
109,90 
134.90 
89.90 
49.90 
49.90 
59,90 
59.90 
149,90 
69.90 



MERCHANT PRINCE 3,5" 

MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5" * 

MIGHT & MAGIC 4 KOMPL. DT. VGA 

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL DT. VGA 3,5" 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3.5' 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3.5' 

OVERLORD 3,5"" 

PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 

PENTHOUSE HOT NUM3ERS DELUXE- KOMPL. DT 3,6" 



69.90 
79,90 
64,90 
85,90 
69,90 
49.90 
75,90 
89,90 
79,90 
69,90 
89,90 
59,90 
35,90 
85,90 
69,90 
54,90 
85,90 
69.90 
59,90 
69,90 
39,90 
99,90 
49.90 
45,90 
45,90 
45.90 
49.90 
79.90 
75,90 
85,90 
85,90 
69,90 
89.90 
89,90 
89,90 
59,90 
79,90 
89.90 
85.90 
39.90 
75,90 
45.90 
59.90 




'eaemann. 



Versand: Liegnitzer Straße 13 • 82194 Gröbenzell 

Telefon: (0 8142)5 9640 
Telefax: (0 81 42) 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9 00 -18 00 , FR. 9°°-17°° 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)- 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 

■ 

Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 



Mo.- Fr. 9 00 -13o°+13 30 -18 00 , Sa. 9 00 -12 00 Uhr 





L7WD 




feKl 
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PETER PAN KOMPL. DT. 3,5" 

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 

PINBALL DREAMS 2 (DATA D!SK) DT. ANL. 

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5" 

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 

PLAYBOY DATE BOOK VGA 3,5" 

POLICE OUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3.5' 

POWERHITS BATTLETECH 

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL VGA 

PRIVATEER DT. ANL. VGA 3.5" 

PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 

PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 

QUARTER POLE KOMPL. DT. 

OUEST FOR GLORY 4 VGA 3.5" 

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5* 

RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. VGA 3,5" 

BALLY 3,5" 

RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

RED HELL KOMPL. DEUTSCH 

REUNION KOMPL. DEUTSCH 3.5' 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5" 

ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3-5" 

RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 

SAM & MAX - HIT THE ROAO - KOMPL. DT. 

SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3,5' 

SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

SILVERBALL- FLIPPER- DT. ANL. 3,5" 

SiM CITY 2000 KOMPL. DT. 3.5' 

SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 

SKAT '92 KOMPL. DT. 

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH 3.S" 

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 

SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" 

STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGA 3.5' 

STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 

STRIKE COMMANDER SPEECHPACK 486er/Soundbl. 

STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3.5" 

STRIKE SQUAD KOMPL DT. 3.5" 

STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

SUBWAR 2050 - MICROPROSE - KOMPL. DT. 

SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 

SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN ' 

SYNDICATE inkl. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 

SYSTEM SHOCK DT. ANLEITUNG 3.5" " 

TACTICAL MANAGER 

THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5" 

TIE FIGHTER DT. HANDB. {Update-fähig) 3,5" 

TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5" 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 

U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 

UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" 

UNNATURAL SELECTION 3,5' 

UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5" 

V/AR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3.5" 

WARLORDS 2 VGA 3,5' 

WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3.5' 

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5" ' 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 

WORLD CUP CHALLENGE - WINDOWS - DT. ANL. 3.5" 

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5" 

XANTH VGA 3,5* 

X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 

X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT 

ZOOL 2 DT, ANLEITUNG 



64.90 
69,90 
44,90 
65.90 
85.90 
69.90 
69,90 
54.90 
69,90 
89.90 
45,90 
39,90 
69,90 
85,90 
69,90 
89,90 
79.90 
65,90 
85,90 
65,90 
79.90 
85,90 
59.90 
69.90 
89,90 
64,90 
85.90 
59,90 
89.90 
39.90 
85,90 
65.90 
69.90 
89,90 
85,90 
95.90 
79.90 
89.90 
89,90 
45.90 
39.90 
95,90 
85.90 
85.90 
49,90 
89,90 
89,90 
85.90 
69,90 
73,90 
85,90 
65.90 
75,90 
95.90 
85,90 
85,90 
69,90 
89,90 
75,90 
89,90 
69.90 
79,90 
69,90 
59,90 
59,90 
69,90 
59,90 
49,90 
89.90 
59,90 



PC/IBM Sonderposten 



ACES OVER EUROPE DT. VERSION 3,5" 49,90 

ANOTHER WORLD DI ANLEITUNG 3.5" 34.90 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34 ,90 

AV8B HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 3,5" 24,90 

B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3.5" 29.90 

BARDSTALE3 DT. ANLEITUNG 5.25' 19,90 

BATMANS RETURN DT. ANL 3,5' 29,90 

BATTLEISLE I KOMPL. DEUTSCH 3,5 - 34.90 

BlRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29,90 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 15.90 

BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.5' 24.90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29.90 

CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3.5" 35.90 

CAMPAlGN I KOMPL. DEUTSCH 3.5" 29.90 
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5.25" 19,90 

CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5" 29.90 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDB. 3,5" 39,90 

DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 3,5" 24,90 

DUNE 1 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19,90 

E=>IC KOMPL. DEUTSCH 3,5' 34,90 

E3=ANA THE GAMES 92 DT. ANL. VGA 3.5' 19,90 

ETERNAM 5,25' 24,90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3.5" 39,90 

FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5" 34,90 

FLASHBACK VGA 3,5" 34,90 

FOOTBALL MANAGER 3 KOMPL. DT. 24,90 

FREDDY PHARKAS VGA 3,5" 39.90 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL - DYNAMICS - 3.5' 24,90 

GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5" 29,90 

GOLF - DAVID LEADBETTERS - MICR. VGA 5.25' 19.90 

GUNBOAT - ACCOLADE - nur 5,25" 29,90 

HARDBALL 3 29,90 

HARPOON1.21 34,90 

HARRIER JUMP JET DT. HANDBUCH 3,5" 29.90 

HEIMDALL VGA 5,25" 19,90 

HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25" 19,90 

HOOK DT. ANLEITUNG 5.25' 1 5,90 

HUMANS VGA nur 3.5" 19,90 

IMMORTAL 3,5" 19,90 

INCREDIBLE MACHlE KOMPL. DEUTSCH 3,5' 29,90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3.5' 35,90 

INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19,90 
1SHAR- LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL 3,5" 19,90 

JIMMY WHITE SNOOKER 3.5" 34,90 

KGB DT. HANDBUCH nur 5,25' 19,90 

KINGS QUEST 6 KOMPL DEUTSCH 3.5" 44,90 

LAFFER UTILITIES - SIERRA - 29,90 

LASER SQUAD DT. ANL. VGA 5,25" 19.90 

LEGACY - MICROPROSE - KOMPL. DT. 3,5' 39.90 

LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25' 29.90 

LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 39,90 

M1 TANK PLATOON VGA nur 5,25" 24.90 

MAD TV KOMPL. DT. VGA 3,5' 39,90 



PC/IBM Sonderposten 



MANHUNTER SAN FRANCISCO 

MANHUNTER NEW YORK 3,5" 

MIGHT&MAGIC3 KOMPL. DEUTSCH 5,25" 

MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3,5* 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 3,5" 

NFLCOACHES FOOTBALL 3,5" 

OBITUS - PSYGNOSIS - 3,5" 

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 

PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

POPULOUS Inkl. PROMISED LANDS 3,5" 

POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25* 

PREHISTORIC II 3,5" 

PREMIER MANAGER VGA 3.5" 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

RAGNAROK DT. ANLEITUNG 

REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 3,5" 

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 3,5" 

ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA 5.25" 

SARGON V CHESS 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 

SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3.5' 

SIM CITY 3,5" 

SIM EARTH - MAXIS - 3.5" 

SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANL. 

SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

SPEED RACER DT. ANLEITUNG 

SPELLCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25' 

STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3,5" 

SUPERSOCCER- STAR8YTE- KOMPL. DT. 3,0" 

SUPREMACY 3,5" 

T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5" 

TERMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3,5" 

TEST DRIVE 3 3.5' 

THEATREOFWAR DT ANL. 5,25" 

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 3,5" 

TV SPORTS BASEBALL 

ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,5" 

UTOPIA 3.5" 

VALHALLA DT. ANL. VGA 3,5" 

WAR IN THE GULF 5,25" 

WAXWORKS KOMPL. DT. 3,5" 

WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 

WING COMMANDER ACADEMY DT. ANL. 3,5" 

WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5" 

WIZKID VGA 3.5" 

WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5" 

YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5.25" 

YSERBIUS - SHADOW OF - 3,5" 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DT. nur 3,5" 

ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 



29,90 
29,90 
19,90 
39,90 
49,90 
29,90 
29,90 

49,90 
39,90 
29,90 
34,90 
24,90 
19,90 
29,90 
19,90 
39,90 
19,90 
29,90 
29,90 
39,90 
29,90 
24,90 
29,90 
29,90 
19,90 
34,90 
19,90 
29,90 
19,90 
29,90 

55,90 
24,90 
29,90 
15,90 
29,90 
19,90 

59,90 
19,90 
19,90 
19.90 
19,90 
29.90 
39.90 
24,90 
19.90 
29.90 
24.90 
19.90 
39.90 
19,90 



Soundkarten/Zubehör 



3,5' HD „SONY" FORMATTED 10ER 14.90 

DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3.5" / SCHLOSS 14.90 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL. 319,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90 

JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 1 65,90 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90 

JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 69.90 

JOYSTICK WEAPON CONTRQL THRUSTMASTER 199,90 

JOYSTICKVERLÄNGERUNG 15POLIG 24.90 
PANASONIC CD-ROM-LAUFW DR 562 B / DOUBLESPEED 339,90 

MAUSMATTE 6.90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 21 9,90 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK. 39,90 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDBUCH 549.90 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 339,90 

SOUNDBLASTER 16 BASIC DT. HANDBUCH 199,90 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 109.90 

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 199.90 
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL 499.90 

STAR TREK MAUSMATTE 19,90 

THRUSTMASTER FORMULA T1 299.90 
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FUGHT YOKE - 149.90 

WAVEBLASTER - CREATIV - 399,90 

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,90 



Amiga 



1 990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL KD 1 M3 34.90 

ALIENS 3 DT ANLEITUNG 59,90 
ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A50O/ PLUS/600/2000 69,90 

ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY 54,90 

APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49,90 

ARMOUR GEDDON 2 49,90 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT 1 MB 65,90 
AWARD WINNERS 2 COMPIL. inkl. ELITE / JIMMY WH. 

SNOOKER /ZOOL/ SENSIBLE SOCCER DT. ANL 69,90 

BATMAN RETURNS DT ANLEITUNG 39,90 

BATTLEFIELD CREATOR /BATTLEISLE KPL DT. 59,90 
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL ' ig,90 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69,90 

BATTLETOADS DT. ANLEITUNG 39,90 

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65,90 

BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65,90 

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB 55,90 

BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69,90 

CAMPAlGN 2 1MB 69,90 

CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG 39,90 
COMBAT CLASSICS 2 inkl. PACIFIC ISLANDS / 

SILENT SERVICE 2 / F19 STEALTH FIGHTER 69,90 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,90 

CRASH DUMMIES DT ANLEITUNG 39,90 

DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49,90 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 79,90 

DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1 MB 89,90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75,90 

DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1 MB 69,90 

DOOFUS DT ANLEITUNG 54,90 

DRACULA DT. ANLEITUNG 39,90 

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB . 59,90 

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54,90 

EMPIRE SOCCER DT HANDBUCH 1 MB 59,90 

Fl - DOMARK - DT. HANDBUCH 59,90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL." 54,90 

FLASH BACK KOMPL. DT 1 MB 79,90 

GLOBAL DOMINATION 65,90 

GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90 

GOBLHINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75,90 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90 

HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL DT. 79,90 

HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65,90 

HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79,90 



Amiga 



IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT ANL. 69.90 

ISHAR III KOMPL. DT. 59,90 

JURASSIC PARK DT ANL. 1 MB 59,90 

K 240 - UTOPIA II - DT ANLEITUNG 55,90 

KICK OFF 3! KOMPL. DEUTSCH 1 MB 49.90 

KINGS OUEST 6 1 MB 69,90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT 1 MB 79,90 

LAMBORGHINI DT. ANLEITUNG 49,90 

LASTACTIONHERO DT. ANLEITUNG 39,90 

LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB 59,90 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75,90 

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 
MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL DT. 59,90 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49,90 

MISSILES OVER XERlON DT. ANL. 1 MB 55,90 

MONOPOLY KOMPL. DEUTSCH 49,90 

MR. NUTZ DT ANLEITUNG 59,90 

NAUGHTY ONES DT ANLEITUNG 49,90 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,90 
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT ANL. 1 MB 59,90 

PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB 35,90 

PUGGSY DT ANLEITUNG 1 MB 59,90 

RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT 59,90 

SECOND SAMURAI DT ANLEITUNG 1 MB 65,90 

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL. 44,90 

SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,90 

SIM CITY / LEMMINGS COMPIL. 65,90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB 75,90 

SKIDMARKS DT ANLEITUNG 1 MB 54,90 

SOCCER KID DT. ANL. 65,90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75,90 

STARLORD DT. HANDBUCH 1 MB 79,90 

TACTICAL MANAGER 54,90 
TOTAL CARNAGE- THE ULTIMATE BATTLE- DT. ANL. 54,90 
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1 MB " 69,90 

URIDIUM II DT. ANL. 1 MB 49,90 

VALHALLA 59,90 

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 29,90 
WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / 

SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 59,90 

WORLD CUP USA 94 DT. ANL. 54,90 

X-MAS LEMMINGS DT ANL. 1 MB 39,90 



Preishits Amiga 



3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 29,90 

A-TRAIN 1 MB 39,90 

ADRENALYN DT ANL. 9.90 

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29.90 

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34.90 

APIDYA 29,90 

ARCADEPOOL DT. ANLEITUNG 24.90 

ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29.90 

AV8B HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24,90 

BARDSTALE3 1MB 19,90 

BATMAN THE MOVIE DT ANL. 9,90 

BATTLESQUADRON DT. ANL 19.90 

BLACK CRYPT 29.90 

BODY BLOWS DT ANLEITUNG 29,90 

BRUTA/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 29,90 

BUBBANSTIX 1MB 34.90 

BUDOKHAN 1MB 29,90 

CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 35,90 

CALIFORNIA GAMES 2 19,90 

CAMPAlGN I KOMPL. DEUTSCH 1 MS 19,90 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 19.90 

CHAOS ENGINE 1 MB 24,90 

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90 

COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 34 .90 

CRUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1 MB 29,90 

CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1 MB 29,90 

CYCLES - ACCOLADE - 29.90 

CYPERPUNK DT ANLEITUNG 19.90 

DARKMERE DT. ANLEITUNG 1 MB 29,90 

DISPOSABLE HERO 24,90 
DOGFIGHT- MICROPROSE - DT HANDB. 1 MB 39.90 

DRAGONS LAIR 3 DT. ANL. 1 MB 19,90 
DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSONS / 

WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 29,90 

DUNE I KOMPL. DT. 1 MB 34.90 

ELITE 2 KOMPL DT. 34,90 

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT ANL 19.90 

EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 29.90 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 29,90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 39,90 

F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 

F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANL. 35,90 

F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 39,90 

F29 RETALIATOR 29,90 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 29,90 

GOAL DINO DINIS DT. ANLEITUNG 29,90 

GOBLIINS I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29,90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90 

GREAT COURTS 2 DT. ANL. 1 MB 29,90 

GUNBOAT - ACCOLADE - 1 MB 29,90 

HARD NOVA . 19,90 

HUMANS 1MB 19,90 
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19.90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,90 

INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1 MB 54,90 

INVEST KOMPL. DT 1 MB 19,90 

JAGUAR XJ 220 29,90 

JIMMI WHITE SNOOKER 34,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 19,90 

KINGS QUEST I DT. ANL. J MB 19,90 

KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90 

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT 1 MB 39,90 

LEISURE SUIT LARRY 1 DT ANL. 1 MB 29,90 

LOOM - LUCASFILM - 29,90 

LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34,90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90 

M1 TANK PLATOON DT. KURZANL. 1 MB 34,90 

MAD TV KOMPL. DT 1 MB 39,90 

MANHUNTER NEW YORK 29,90 

MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 29.90 



Preishits Amiga 



MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1 MB 

MIG 29 SUPERFULCRUM 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 

MONSTER3US1NESS 

MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2 / 

KILLING GAME SHOW/ AWESOME 
NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1 MB 
OPERATION STEALTH 1MB 
PAPERBOY II DT ANLEITUNG 
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1 MB 
PIRATESI DT. ANL. 1MB 
POLICE QUEST 1 1MB 
POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT ANL. 
POPULOUS inki. PROMISED LANDS 
POWERMONGER inkl. WW DATA DISK 
PREMIERE MANAGER 1MB 
PREMIERE MANAGER 2 1MB 
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 
PUSH OVER 

QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT ANL. 
ROBOCOP3 1MB 

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL. DT. 1MB 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 
SHADOW WORLDS KOMPL. DT. 
SIM ANT - MAXIS - 1 MB 
SIM CITY 
SIM EARTH 1MB 

SIM LIFE A500/A600/A2000 KOMPL. DT. 1 MB 
SPACE CRUSADE 1MB 
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 
SPACE OUEST 1 - SIERRA - 
SPACE OUEST 3 DT. ANLEITUNG 
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT 1 MB 
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1 MB 
SUPER HANG ON 
SUPERFROG DT ANL. 
SUPREMACY 
SYNDICATE 1MB 

TEAM YANKEE - PANZERStMULATION - 
THE PLAGUE DT. ANL. 
THEIR RNEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 
TROLLS DT. ANLEITUNG 
TURRICAN 2 DT. ANL. 
UTOPIA 1 MB * 

VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT. ANL 
WATERLOO DT. ANLEITUNG 
WHALESVOYAGE DT. ANLEITUNG 
WING COMMANDER 1MB 
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 
WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 
WONDERDOG 
WWF EUROPEAN RAMPAGE 
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 
ZOOL DT. ANLEITUNG 1MB 
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 
ZYCONIX DT. ANL. 

Abgabe nur solange Vorrat reicht 



Amiga Zubehör 



3,5" HD „SONY" FORMATTED 10ER PACK 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A500 

DISKBOX FÜR 80 x 3,5"-DISKS 

GRAVIS GAME PÄD 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 

MAUSMATTE 



19.90 

34,90 

54,90 

9.90 

29,90 
19,90 
34.90 
19,90 
39,90 
29,90 
29.90 
34,90 
34.90 
29,90 
29,90 
19,90 
29,90 
19,90 
19,90 
39,90 
29.90 
39,90 
34,90 
19,90 
34.90 
24.90 
34.90 
29,90 
19,90 
24,90 
29.90 
34,90 
19,90 
29,90 
24,90 
19,90 
29,90 
29,90 
29,90 
9,90 
29.90 
19.90 
19.S0 
24.90 
19,90 
29.90 
19.90 
29,90 
29,90 
24,90 
29,90 
24,90 
29.90 
39.90 
19,90 
24,90 
19,90 



14.90 
199,90 
14,90 
39,90 
39,90 
6.90 



X-COPY PROFESSIONAL TOOLS inkl. HARDWARE 74,90 



Amiga 1200 



ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,90 

ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY 54,90 

BANSHEE DT. ANL. 59,90 

BODY BLOWS GALACTIC CT. ANLEITUNG 59,90 

CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 69.90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75.90 

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45.90 
HATTRICK- BUNDELIGA MANAGER 3- KPL DT 79,90 

IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69,90 

JURASSIC PARK 54,90 

KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,90 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 79,90 

RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,90 

SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65.90 

SOCCER KID DT. ANLEITUNG 69,90 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH * 69.90 
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ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 49,90 

ARABIAN NIGHTS 29,90 

BANSHEE DT. ANL 59,90 

BATTLETOADS DT. ANL. 49,90 

BRIAN THE LION DT. ANL. 39,90 

D-GENERATION DT. ANL 49,90 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 69,90 

DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59,90 

ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 54,90 

FIRE AND ICE DT. ANLEITUNG 49,90 

GUNSHIP2000 DT. ANL. 59,90 

HEIMDALL 2 DT ANL. 59,90 

KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 59,90 

LEMMINGS 54,90 

LOST VIKINGS 59,90 

MORPH DT. ANLEITUNG 65.90 
NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29,90 

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90 

ROBOCODE - JAMES POND - 29,90 

TOTAL CARNAGE DT ANLEITUNG 59,90 

TROLLS DT ANLEITUNG 29.90 

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59.90 

ZOOL DT. ANL, 29,90 



^ BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - üste gegen frankierten Rückumschlag 
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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stelle des geplanten Namens 
Yorktown, den Namen Enterpri* 
se und die Bezeichnung NCC- 
1 701 A. Das Schiff in StarTrek VI 
ist die modifizierte Version die- 
ses Schiffes (Modeil C-Modifika- 
tian). 
4. Da die Sterntnzeicnen in der 

"■ ■ ... ' ■■"■ .... 

Serie in keiner Weise mit der Ori- 

. . .- .-.■.■ 

ginalschreibweise übereinstim- 
men, können sie auf keinen Fall 
als Referenz benutzt werden. 
Michael Lehr, Präsident des 
Crossover-RPG-Clubs, Offen- 

bach 

:. .. ;;■■■■■ ■ ■ ■ .. 

■■■ ■■ ■■■■■■'■■ j; ,:. 

■ .... wm ■ 
(Anm. ft Red,; Hmm A nach e/n 
bißchen Unterlagenwälzen 
tendiere ich voll m Deiner Ver- 
sion. 

ir*\ t 

* 

■ ■'■■ 

;- ■■ ■;::-.:: . . - :: 

Telegramm 

„,„„ „ „ 

::;::■: - ■'. ■■■:.:= 

• [>3 Spiel des Monats vier 
Seiten spendieren STOP Mehr 
Hardware-Berichte bringen STOP 
Mehr Secret Service STOP Mehr 
Leserbriefe über Scientology 
STOP Ihr müßt unbedingt ein 
Highlight über Indiana Jones 
bringen STÖP Kritischer bewer- 
ten STOP Mehr PD/Shareware 
bringen STOP Das mit dem 
Waggon voller Briefe war doch 
wohl ein Witz STOP Endlich klei- 
ne Überschriften, einen dreifa- 
chen Tusch, Tataa, Tataa, Ta~ 
tagaaa STOP 

Red Bull 

■ ■ . .: ■. . . ■ ■ ■ ■ ■■ 

„l,;,l;, l ,.„, 

.... ...... 

:: .■ p; ..:.. ;;. % ;■ 

(Anm. d. Red.: Wieder auf die 
STpP-Thste gefallen, wie? 

- : : . ........ ... . .. 

/ 1 
J 



Schleimpost 



— ^ ~ i n .' > j t 

^♦Cj Hallo, herzallerliebstes 



Redaktionsteam! (An kate - ver- 
giß nicht: "Je schleim, desto ver- 
öffentlich!") (Anm. d. Red.: Als 
Klaus diesen Brief las, seufzte er 
noch so etwas m& M Oh, diese 
wunderbare Nachricht! Ich -ein 
Herzallerliebster. . . ", fiel vom 
Stuhl und bekam glasige Augen. 
Wir mußten ihn notgedrungen 
drei Wochen in Udaub schicken, 
und weil ich so gegen alles resi- 
stent bin, was mit Einschmeiche- 
le! zu tun -hat, darf in der Zwi- 
schenzeit nur noch ich die Briefe 
bearbeiten. Ergo, mein Bester: 
GElOOOOOOOST!-ib} 
Zuerst mal ein Lob. Eure Zeit- 
schrift gefällt mir von allen Spie- 
lezeitschriffen mit Abstand am 
besten (vor allem das Feedback 
und der Sceret Svirce... - Cesset 

L.L ' ' 

Revice... - oder wie das Ding 
heißt. (Anm. er. Red.: Ganz ein- 

■■■■■■ . : ' ■;: 

fach: Sigrid's Servus... Sieg- 
frieds Blei fuß... Kicker' 's Lahm- 
fooftlch geb's auf.. ~jb} 
Auch Euer Name ist in Ordnung 
(schleim! !), da Ihr ja nicht nur 
Spiele testet, sondern auch Mu- 
sik-CDs und Brettspiele. 
Der eigentliche Grund, weshalb 
ich Euch schreibe, ist dieser: 
Kann es sein, daß Ihr in der 
ASM 8/94 auf Seite 11 3 bei 
dem Test von "Streets of Rage 2" 
das Bild von "Streetfighter 2" 
abgedruckt habt??? Ansonsten 
• kann ich nur sagen, daß Euer 
Magazin durchdacht und abae- 
rundet ist (bitte keine blö 
Witze über diese Stelle). (Anm. 

■ ■ ■ — '.H . c ',1 

d. Red.: Ich mache keineblöden 
Witze über abgerundete Stellen, 



denn unser Heft ist viereckig. Ja- 

wollW-jb) 

Also macht ruh ig weiter sol 

Hudson Hawk- 
der Meister schrieb 



■, ■■ ■ „ ■.•""' ■ 

Pete's Story 





sie, er 
nie 




s*C Ekrföhrung: fr 

sah sie tatsächlich, er 
geglaubt, daß er sie irgf ndwann j 
noch einmal zu Gisicht bekom- 
men würde, er war zu Tränen 
gerührt und er war überglücklich, 
Peter Schmitz hafte seine Jila- 
blaßblau gestreiften Hosenträger 
nach Tagen der Angst und der 
Unsicherheit wirklich wieder ge- 
funden. Seit dem lag^ an dem er 
vergeblich Ersucht hatte, einer 
Zeichentrickfigur im Fernsehen 
eine Flasche Punica-Fruchtsaft 
zuzuwerfen (woraufhin der Fern- 
seher explodierte und die Vitrine, 
in 6er er sie unter Zuhilfenahme 

■ 

eines Zahlenschlosses aufbe- 
wahrte, verbrannte), hatte er sie 
für tot erklärt. Aber sie hatten den 
Brand und auch die Renovierung 
seiner Mietwohnung überlebt 
Nun saß er da, ein Mann, der für 
seine lilablaßblau gestreiften Ho- 
senträger nicht nur seines, son- 
dern auch das Leben anderer ge- 
fährdet hätte. Ein Mann, der von 
len verlassen immer nur auf die 
Hilfe seiner lilablaßblau gestreif- 
ten Hosenträger gehofft hatte und 
während der Zeit, in der er von 
ihnen getrennt war, zwei Selbst- 
mordversuche unternommen hat- 
te (einmal durch Selbsterwürgen, 
doch als er schon fast tot war, hat- 
te ihm trotz seines unnachgiebi- 
gen Willens die Kraft nicht mehr 




■■■:■ ■ ■ . -'/".y, 

ausgereicht). Jetzt saß er da, und 
er hielt sie in Händen - die Ho- 
senträger, die zwar angekohlt 
waren, aber am Ende doch über 
die unauftialtslm vordringenden 
Flammen siegreich gewesen wa- 
ren. Jeipt wußte er, daß er nicht 
allein war auf dieser Welt, sonS 

;■;■■ ■ . ■ :: ■ *..-.■■ 

dem die allumfassende Macht 
der lilablaßblau gestreiften Ho- 
senträger auf seiner Seite war, er 
wußte, die Hosenträger hatten es 
gut mit ihm gemeint. 
Kapitfl 1: Peter ging zur Tür, 
warum, konnte er zunächst nur 
vermuten, doch nach einigem 
Nachdenken kam er darauf: Es 
hatte geklingelt. Er machte auf, 
|und vor ihm stand ein Mann mit 
eineii Gesicht wie ein StaubsQu- 
gervertrpter, einer Nase wie Mik< 
Tyson und Plattfüßen wie sonst- 
nochwas, genauer gesagt, er hat- 
te sich in der Tür geirrt und stand 
jetzt im Bad vor dem Spiegel. Als 
er dies bemerkte, versuchte er 
zuerst im Schlafzimmer, dann ii 
der Küche und schließlich fand er 

■» wWß 

die Haustür. Doch komischerwei- 
se stand dort keiner, Nc^hdem er 
einige Zeit die Leere beobachtet 
hatte und es sich herausstellte, 
daß sie gelähmt war (sie bewegte 
sich rieht), ging er ins Wohnzim- 
mer/ wo nun schon seit minde- 
stens einiger Zelt das Telefon klin- : 
gelte. Noch bevor er drangehen 
konnte, hörte er plötzlich eine 
Stimme, aber das war nicht 
weiter verwunderlich, denn sie 
fiel ihm nicht in den Rücken, 
sondern stellte sich ihm aus der 
Richtung, in der er seinen Anruf- 
beantworter (SONY! SONY? 
SONY!! SONY?? SOO- 
ONYYY! !!!!!!!} aulgestellt hatte. 
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Es horte sich inefwa soUfi: "far- 
rl>oööoc^ kommen 

L , L ,, .- Jtf*$. •«•tfft M&Ä& s ..ik,,' ; — 

sü S-SÖFÖR* zur ||r- 
beit!!UHi!!!!!!!!!!r.Eswurdeim- 

*\- ' ■ . ■ ' ■ * i' y ^ 

mer unheimlicher, erst stand nie- 
mand vor der Tür, und nun dieser 
Anruf ! Peter dachte nach. Er tat 
dies nicht oft, aber wenn eres tat, 
tat er es intensiv. Doch diesmal 
half es ihm auch nfcht. 
Sein 1 kg wiegendes, zum Super 
köpf mutiertes Großhirn wußte 
nur noch einen Rat; (DA DADA 
DA DAAA DA). Die lilablaßblau 
gestreiWi SoÄem Er trlt in die 
vollklimatisierte, mit Küche, Bad 
und WC ausgestattete Wohnung, 
ein, die er seit dem Zwischenfall 
mit der Punicaflasche für seine 

überalJesgeliebten lilablaßblau 
gestreiften Socken gemietet hatte, 
und rief: "IHR LILABLAßBLAU GE- 
STREIFTEN HOSENTRÄGER, 
HELFT MIR!!!!" Da hörte er eine 

Stimme, die ihm bekanntvorkam: 
''Nun helfen ihnen auch ihre Ho- 

sÄifrager nichts mehr^ Herr 
Sdimftz". Es war die Stfrffee sei- 
nes Verlegers, der ihn wegen 
wiederholten Nichterscheinens In 
der Redaktion nun rauswerfen 
wurde. 

: Bitte rechtssschre 




sprecnungen und Infos. Nach 
längerem Blättern fand ich 
tatsächlich (neben drei System- 
übergreifenden Reviews/Pre- 
views) zwei {!) kurze Amiga-Re- 
zöisicÄn, die (sehr Öfcbnomisch) 
auch noch weniger Platz weg- 
nehmen, als Eure Reviews w 
3DO- und Jaguar-Spielen. Klar, 
t in Deutschland bestimmt 

"nal so viele 
Amigas wie diese Exoten, aber 
cfadgreh laßt Ihr Euch ja glückli- 
cherweise nicht irritieren. Bedau- 
erlich, daß ich in letzter Zeit so 
WtüQ., über das NeoGeo bei 
Eych finde, das ist ja auch so 

wahnsinnig beliebt und verbrei- 
tet Ihr könntet Euch also durch- 
aus noch verbessern. - 
Vermessen wäre es geradezu, in 
Euren Seiten mal nach Berichten 
zu neuen AGA-Demos und Disk- 
mags zu schauen. TEAM HOI, 
CHANNEL-Z, etc. - nie gehört? 
Macht ja nix, häb' ich Dummerle 
wohl einfach das verkehrte Spaß- 
Magazin gekauft. Aber das läßt 
sich ja anaern. Weiterhin viel 
Vei^nügÖn vor Suren Pentiums 
und Edefkonsölen. 






nichd beachden. 

Name wegen vermuteter 

Mordversuche von Seiten des 

Chefredakteurs nicht genannt. 

|Aim. 1 Red» Nachdem ich die 
Rächtsdtraib^jhler nicMt beachtet 
hohe, Mm mir folgende Dinge 
auf: 

%) Die Rechkckm£*fehler! 
Mj Däne Shift- Taste klemmt! 
3J Interpunktion wird NICHT von 
Chirurgen ausgeführt! 
4.} Punkt 1 -3Mmenmtdem be- 
stimmt wieder nicht rmhvälzie- 
hen^- da greifen tmtimmt wieder 
C>4)undKorr^o^ e/ipvA/r!? 
Sinnentstellend, ey! 
4.) Die Wiry mr gut Worum 
ging's eigentlich? 

jb) 

-**%<& ■ 

lein Amiga mehr? 
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Hallo liebe ASM-Redak- 
tion! Ich bin Besitzerin ernes : 
AI 200 mit Festplatte und hatte 
gerade die neue ASM 8/94 er- 
standen. Ich hoffte auf diverse Be- 



y^vmi a. lecil A4eÄe Rede seit 

de/, hau d&eh nicht qleich im 
Rundumschigg. Hier sitzt einer, 
der sich Tag für Tag gegen den 
DOSenwahn wehren muß. Und 

. khkrieg'sglekhmitab^ 
Im Ernst: Wir lassen den Amiga 
nicht untergehn, da kannst Du si- 
cher sein. Inder Ausgabe 9 zum 
Beispiel war wieder ein weserfr 
lieh häherer Amiga-AnteiL Und 

:Mpitpmm, immer nur festen, was 

WaS die AGA-Demos angeht: 
Ich habe die Idee, mal Demos 
yprzustelleri, schon im W>f^,^- 

W^^ i0mM^mp^Demo 

istaudtgtM I& denke/*faß Jeh 

. '< :::, «^ 

m^lwMJahresv^chseleimn^- 
tikeidam herüberbringe, 
ßishmags }mr hsreinzubrhgen, 
dazu fehlt einfach der Platz. Ich 
kense gemig, die einen Bericht I 
rechtfertigen würden, allerdings 
würde der dann den Spiehre- 
vtews abgehen. 

Und was die Konsolen angeht 
Ein Mag wie das unsere AfäJSS 
üp-tö-date sein undbleiben. Und 
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Trainer 
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brennt auf Ihre Schultern und ein leichter Wind 
treibt einise Papierschnitzel über das Spielfeld. Sie sind DER 
TRAINER- Hier ist Ihr Platz und der Ihrer Mannschaft. 
Vergessen Sie düstere Bürokratie. Raus jetzt und ran! 
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I Nenmen 



Sie als Trainei 



Einfluß auf das Spiel Ihrer 



Mannschaft in dieser realistischen und komplexen 

FußballmanagementsimulatJön. 
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DER TRAINER Ei 



Spiel ist unterbrechbar, sobald Sie ihre Strategie der Taktik f »S < =»■ SKltv - t r^ 
und der Aufstellung des GegneiS/ der Starke seinesTeams ; m ;- ;i- ' : ;; 
und dem Spielverlauf aripassen Wolfen- 
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echte Spieler zur Aj«ÖVäW- 3Q realistische Pdrameter hm 
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fci^: 



Charakterzüse jedes individuellen Spielers. 



80 verschieden« 



3tateche Variarione.n (10 x 8) äufd^K^ 
und umfangreiche 64 (8 x _ 8) auf : dem : ^rr^ 
Ihrer Männschaft' gespielt und darüber $„,.. 
'ürfntSse zugeschnitten werden; 
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Gezielte Motivation : <l& Spieler, Emsal 
sogar der zeitweilige Rauswurf von AuluV-em geberi:|hncn 
fast unbegren:' ^" " " " : ' ' ' ' 

Mannschaft zu • 



S3H 



21290 Spiele 



und Finanzdaten, Mannschaften und Taben 

20 Jahre) können eingesehen und ausgedruckt wer! 

Liga- und Freundschaftsspiele, Pokal-, Europameisterscnifts-v 

Pokalsieger- und UEFA-Pokalspiele werden alles von Ihnen 

fordern. Treten Sie an gegen die besten Mannschal 

Europas. I 
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DER TRAINEI 



3 ist die bislang wahrscheinlich am met 
realistische Fußballsimulation für bis zu 46 Spieler und bi 
die am weitesten gehende Kontrolle über Ihre Mannschafe 
wählen Sie Elfmeter-, Freistoß- und Einwurfausführer/ 
Ffügelspieler, Libero^Mannschaftskapitän, Spielmacher, 
Reserven, Spielermanager und vieles mehr. 



ETl^Iö 1 



Über 40 Mb in der CD-ROM Version 
auch die Amiga- Version, ein bislang un; 
Realität erleben. 



S- : ■■".;» * 
>Cr wte 



jetzt erhältlich für PC und CD-ROM zürn 
Preis von 119.95 DM und für Amiga 
(1 Mb) zum Preis von 99.95 DM. 

LEISURESOtFT 
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SCREEN STAR 




Taktiker müssen zuschlagen. ! 

Powe rplay 

"In puncto Realismus läßt sich 
Der Trainer von niemandem 
überbieten! 

Joker Magazin 

Motivatio n 88% 

"Für Fußballbegeisterte ist es 
schon fast ein absolutes 

Muß." 

"Alles andere als langweilig. 

Nach all dem trockenen 

Management endlich hartes 

T. , i// 
raining! 

ASM 

Realitätsnähe 12/12 
Idee, Ablauf 11/12 

LEISURESOFT 

Robert-Bosch-Str.1 
59199 Börsen 
Tel.:02383/690 Fax: 57116 
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dmu^hören eben auch Berich- 
te über Neuheiten. By Hie way: 
Was ist ein NeoGeo? Schon Mut 
-wore/n Scherz! 

uh % 

fPß 







What's the name? 

■ ■ .. m ■ . ■ :: ® 

:.■■■■ 

ttallo Schreiberlinge! 
pum. d. Red: Hello Grease- 
Tinch... - english 4 runowoys) 
Als umsichtiger und verantwor- 
tungsbewußter Leser... bla bla 
bla... wollte ich auch mal meine 
Meinung sagen. Also, Ihr wißt ja 
sicher schon, daß Euer Mag echt 
toll ist, und somit kann ich mir 
diesen Teil sparen. (Anm, d: 

lllcfÄlfc ^SUB^mt <m$. Wir 

■:,'■....■ ■ ■ ■ ■ ■■ ■ ■ ■ ■ ■ '■- ■ "' ■ ■ :: 

müssen fa jeden Morgen in Ja- 
pan-Manier Verbeugungen vor 
Chief Pete machen uftd dabei 
vor um hinsfärnmelm 'ASM ist 
suuuper, ASM ist toll, mit ASM 
> macht das lehehesm Spaha- 
haß".-ib) 

Kommen wir also zur Kritik: Ich 
weiß als aufmerksamer Leser 
natürlich, daß Ihr nur wahnsin- 
nig komplizierte und ausge- 
klügelte Techniken zur Erstel- 
lung der Bewertungsdiagram- 
me benutzt, aber mir ist auf- 
gefallen, daß zum Beispiel 
zwei Her-Balken keinesfalls 
immer die gleiche Länge ha- 
ben. Angesichts der Tatsa- 
che, daß Euer Redaktion^- 
Computer natürlich keinerlei 
Fehler machen kann, ist die ein- 
zig Iqgische Schlußfolgerung, 
daß der Tester eine falsche Be- 

■ ■■■ ; 

wertung gegeben hat und der 
Computer diesen fatalen Fehler 
lediglich zu korrigieren suchte. 



Tauscht diesen offensichtlich 
defekten Redakteur bitte umge- 
hend aus! 

Des weiteren seid Ihr neuerdings 
entweder dazu übergegangen, 
die Vorschau falschherum oder 
den Rest des Heftes richtiqherum 
zu drucken. Da diese Änderung 
nicht eindeutig als Verbesserung 
deklariert worden ist, muß ich 
davon ausgehen, daß es sich 
bei diesem Phänomen um ein 
Versehen handelt. 
Letztendlich möchte ich noch 
darauf hinweisen, daß die 
Buchstaben "ASM" keinesfalls 
zum Namen Eures Mags, näm- 
lich "Das Spaß-Magazin" pas- 
sen. Selbstredend habe ich eini- 
ge Namensänderungsvorschtä- 
ge zu machen: Aktuelles Spaß 

Magazin, Aktuelles Software 
Maqazin, Aktueller Soffware- 

Markt (steht sogar ,auf den T- 
Shirts!}, Ariel Supra Mischung, 
Abbruchunternehmen Salzmine 
Mönchengladbach, Anglerver- 
ein Schwedischer Mainzel- 
männchen, dAs Spaß-Magazin, 
Abergläubischer Sumpf^Mur- 
melklub, Aristokratische Sing- 
vogel-Meuchelmörder. Ich hof- 
fe, Ihr habt einen passenden Na- 
men gefunden ... sonst schreib' 
ich noch mal!!! 

DAVID 



*: 



r 



(Anm. d. Red.: ASM heißt nichts 
weiter als "Alle Sind Munter'', 
und so lautet die Devise, wenn 
der Arbeitstag frühmorgens um 
15:40 Uhr beginnt. Übri- 
gens, was heißt DAVID? Der 
Auf Vaters Intel Daddelt? 

GRINS... 

;U 
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Das mit den Balken hast Du fein 
beobachtet. Würdest Du darü- 
ber hinaus nicht die Bemühun- 

■ ■ ■ ■ — . ■ : : : . 

gen Deines Physiklehrers mit 
Nichtachtung strafen, dann 
wüßtest Du, daß es am Wetter 
fegt Bei Mitze nämlich dehnt 
sich fast jedes Material aus, und 
bei Kälte zieht es sich zusam- 
men. Wenn Du's nicht glaubst, 
guck Dir das Editörialfato an: 

_ % .. .. mm • ■ ■ ■ 

Das ist doch ganz öffesichlich 
im Hochsommer aufgenom- 
iiien.i. 

Und dann die Sache mit der Vor- 
schau! Hast Du eigentlich mal 
was von dem Maier Dali gehört? 
Der wurde immer wieder 
fragt, warum er in seinen Bi 
weiche Uhren unterbringen wür- 
de. Und folgendes pflegte er zu 
antworten: "Weich oder hart- 
was spielt das für eine Rolle? 
Hauptsache, sie gehen richtig." 
Das meinen wir auch, und des- 
halb darfst Du getrost mit einer 
farbnegativen, seitenverkehrten 
Vorschau rechnen. 

■ ■ ■■ ■ . . ■■■ ■ ■ 
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Amiga tot? 

v ' r ^„ ■ 

: :'.,. i: 

:■; 

Es ist schon eine ver- 
kehrte Welt, wenn Atari - laut 
vielen Amiga-Besifzern schon 
"toter 77 als "tot* - immer noch 
existiert, während Commodore 
liquidiert wird. Trotzdem weiß 
ich immer noch nicht, was aus ! 
den rauchenden Überresten ge- 
worden ist. Nachdem ich zuerst 
von Gommodores Schwierigkei- 
ten in der ST und im Spiegel las/ 
versuchte ich mehr zu erfahi^n . 
Aber alle Amiga-Zeitschriften 



schwiegen sich über das Thema 
aus (oder Igs ich nur die 
falschen?), berichteten aber - 

, . ,.,■,■ 

wie die ASM ~ vom phäno- 
menalen Verkaufserfolg des 

'' " :: ■■ ■ :: t ... :: ■■ '■'■ " 

Wenn Atari untergegangen 
wäre, hätte man es sicher auf 
deren Titel lesen können . Da ich 
mich nun als absolut Unwissen- 
der geoutet habe, hoffe ich, daß 
ihr, obwohl alle anderen sicher 
Bescheid wissen, über die Zu- 
kunft des Amiga schreiben wer- 
det. 




(Anm. d. Red.: Zuerst mal ein 

9 '^-Mh 

paar Erklärungen: Liquidiert 
wurde Commodore Internath- 
nataufrden Bahamas, Q>mm§- 
dore Deutschland i$t zi# Z&it 
no$h wohlauf. Atari ist alles an- 
dere als tot, siehe Jaguar, das 
Problem ist die fehlende Präsenz 
des Unternehmens in wichtigen 
Bereichen der Computer-Tech' 

iä ■■■■ 



ni 



Was wird nun passieren? Heute, 
am 20.07. 1 994, der Zeit, zu der 
ich Deinen Brief beantworte, 
sollte bekanntgegeben werden, 
wer Commodore übernimmt. 
Findet das nicht statt, so wird 
weiter nach einem Käufer ge- 
sucht Daß wir und die anderen 
Zeitschriften darüber so wenig 
sSireiben, liegt einfach daran, 
daß wir zu wenig wissen. Sollte 
steh was ergeben, so werden wir 
auch veröffentlichen. 
Solange der Amiga miSpiäen 
bedient wird, so lang® werden 
wir auch den Amiga im Heft ha- 
ben. 
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Vorschläge/Rück- 
schlage 



/*x Herzallerliebste Redaktl 




an! (Ann*, q. Verfasser: Diese Be- 
grüßung schreibe ich schon zum 
drittenMd.- Harley! 
Wie wäre es denn mit etwas 
Neuerem, zum Beispiel: Halb, 
ASMleri- Lucky) 

Wieviele Briefe waren denn im 
Gütef^vagen, drei oder fünft 
Oder vielleicht doch ein Wasch- 
fcorb voll? (Anm. & Red.: Gar kei- 
ner. Das¥mrd§r Wogen mit unse- 
rmlwn$e!dem...^jb) 
Genug des Lobes!!! (Anm. d, 
Schreiber: Da läuft ja schon der 
Schleim! Hilfe, ich ertrinke! - 
Lucky 

War nur ein Seherz! - Hfrley) 
Könntet Ihr nicht die Poster etwas 

größer gestalten? 

(DIN A2 wäre angemessen - 

I urkv 

Nein, DIN AI! -Harley 
Nein, 2! -Lucky 

1111 I 
l I 1 -^ ^i -w, j ■■„,„„„ - 

i — f^ariey 

2! - 1 ! - 2! ... - wegen Obszö- 
nitäten zensiert) 
Ich weiß, was ASM beißt! ~ 
Harley 

WAS??? -Lucky 

Asef (sma) Säuft Metaxa. Für alle 
Nichtalkoholiker: Asef Säuft 
Möhrensaft- Harley 
Ah ja? -Lucky 
Hö Hö! - Beavis 
[OhMannl-jb) 
ThaKscooll™ 
Butthead/(c)byMTV 
Sauerei! - Häi-ley 
Sauferei? -Lucky 
Ich komme bei OUTPOST nicht 

"m 

weiter! - Harley 
Warum nicht? - Lucky 

(Wo sind meine fapkchmerzia- 
bietten?-jb) 

S.,..*(*zensiertHarley?)- 
hjdfy | 

Poststreik! Ich warte schon drei 
Wochen auf das Teil! - Harley 
Zum Sim-Feedback (Ausgabe 
8/94 Anm. v. Lucky!): Sim Sim - 
das simulierte Sim zum simulieren. 
PS.: Bei uns gibt es nirgendwo die 
ASM-Special! Zitat mehrerer Zeih 
schriftenhändler: "Hamma net!" 

Wenn Ihr den Brief abdruckt, wer 
den wir Abonnementen von der 
ASM-Special! 

(War pr ein Scherz mit dem ab- 
drucken! -Lucky 

' Mm- 




Ihr könnt es aber trotzdem tun! - 

Harley) 

P.P.S.: ihr könnt uns auch schreib- 

sein! -Lucky 

...schritten! Heißt das! -Harley 

Jr 

Euer(bisdahin unfallfreier) 

Harley Simpson and the (Ketten- 

smoker) Lucky (Str...) Man 

T*V 

- ■ : ■ "■ " ' 

: .. ■■;■■ ...■■.:■.■■■■ 

.:: ■■ : 

(Anm. d Red,: Mamma, hol die 
Droppe, minge Hetz.., Was war 
das denn für ein Brief? Konntet Ihr 
nicht jeder einen schreiben? Da 
wird man ja schizophren -oder 
was meinst Du, Eberharde 

ß 

:■■■ ■: .. .. 

: ... ■■ ■ ■ ■ ■ :: ■ ■■■ 

...... ■ 

:. ■ ■ ; - ' ■ 

Metaxa? Hört sich an wie eine 
Heavy-Metal-Band! Wenn Du 
wissen willst, was ich wirklich trin- 
ke, dann frag doch einfach mal im 

■ 

Albrecht-Discount auf dem Weg 
aus der Eschweger Innenstadt zur 
B27. Die haben seinerzeit deswe- 

■ ■ 

gen schon ein Schild aufgehängt: 
"Verkauf nur in haushaltsüblichen 
Mengen". 



sma 



Keine 







^*n SO! Ich lese jetzt schon 
seit Zeiten vor Hosenträger-Pete 
glücklieh und zufrieden die ASM. 
Das einzige, was mir noch fehlte, 
war zusätzlich zum Heft eine Disk 
mit ein paar Spielen, Und was se- 
he ich dann in einer Anzeige in 
der ASM?!? ASM-Special mit CD- 
ROM und massenhaft Share- 
ware!!! Überglücklich mache ich 
mich auf die Suche nach dieser 
Scheibe (mit etwas Papier drum- 
herum) und finde dann auch noch 
eine!!! 

Freudestrahlend wieder zu Hause, 
das Ding ins Laufwerk geknallt 
und ab. Alles lief wunderbar, bis 
ich versuchte, Xargon zu installier 
ren- Nach den ersten paar Datei- 
en erschien im Setup die Anzeige: 
"Bitte legen Sie die ASM Special 
CD-ROM in Laufwerk E:\XAR- 
GONV. Ein Klick auf OK, die 
lleiche Anzeige. Nach zweisfün- 

igem OK-Klickgn wurde mir klar, 
daß hier etwas nicht stimmt. Im 

&, ... 

Windows-Datei-Manager ver- 
suchte ich die Dateien per Hand 

zu kopieren, da erschien nach 
einigen Files plötzlich die Mel- 
dung E:\XARGON\ORDER. 
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DOC. Die Datei kann nicht ope- 
riert werden. Dfe Datei fein« 
nicht gefunden werden/' 
Ich versuchte, andere Spiele zu 

installieren, ^as zum Glücks- 
spiel wurde. Dieses Problem trat 
5 nämlich aüct Bei Spielen wie 
z.B; Raptor, leeret Agent, EpiG 
! Pinbali -und linderen auf. Was 
s kann ich dagegen machen und 
was habt Ihr zu Eurer Verteidi- 
gung zu sagen? 

■ ... * 

Ansonsten noch ein paar mehr 
od!rw®ni§©ffsinnvoife Fragen: 




1 .) Wieso beantwortet Ihr noch 
Fragen wie "Warum ist das Po~ 
: stei* wieder so klein?" oder 
"Warum dauert es zwei Ausga- 
ben, bis mein Irief abgedruckt 

: ' ' . ■>'/:.. ..:::: ■ . ■'"■' % ■ ■ ■■■ I 

2.) Wer hat das Portrait von Big 
Pete iftClmclq^intved^roch^i? 
3} Welche Wfefiguren lassen 
immer ihre Top 5" ab? 
%. 4.) Woher kommen die vielen 
|: Come-Backs in den Lesercharts? 
5.) Warum müssen wir uils im- 
mer mit nur drei bis vier ärmli- 
I ch@n Space^RatComies abge- 
ben? Qebtcfem Vieh doch mal 
'ne Seife! 

6.) Obwohl ich nicht glaube, auf 
diese Frage eine sinnvolle Ant- 
wort zu kriegen, frag' ich es 
trotzdem: WAS IN ALLER WELT 
HAT KlAUS MIT RADMUTTERN 
ZU TUN??? 

Zum Thema JtedgkHons-Posteri 
JA, wir wollen endlich Eure Ge- 
sichter (mit Namen) im DIN-A4- 
Format ein cjie Wand pappen 

lfftrÄ»n 

...... *■>'*" $v$ßmr m ■ *. .... 

Ok, das war's. Ansonsten kern® 
man zur AoM nur noch sagen: 
"Di#s cool man!" 

" ■■^^ ■-■ ■ 'Ä ? &i£& £!<&'■ <■<;<& 




nii. d. Red,: Was die CD-So- 
che angeht, da ist nur eine Klei- 
nigkeit im Wege, nämlich eine 
ältere Version des Treiberpro- 
gramms fäSC&EX, die mit einer 
richtig v&llgepackten CD-ROM 
nicht zurechtkommen will. Leider 
haben wir von dißsem Problem 
äuS etövi&l zu spät erfahren. 
Aber auch Abhilfe ist nicht allzu 
teuer: Wer sich den aktuellen 

. ■ . ■ ■ ' ... .. . ... ; .. . ... 

MSCDEX-Treiber nicht auf noch 

"';■■ toi M, ■■ ■ .-,,, - l ■ .. . .:: ■■ 

günstigerem Wege besorgen 
kann, schickt einfach eine Dis- 
kette samt ßinem ausreichend 

■ ■■•' ■ . L :::■ - ■■ ■ :: :. , 

frankierten Rückumschlaq an 

#1 --am: 

unsere Adresse, und wir 
schicken das gute Stück sofort 
auf den Weg zu Euch. Nun zu 
den restlichen Fragen: 
hfWeil wir die Textblöcke fertig 
haben und damit Zeit sparen. 
2.) Heinrich Stiller heißt 
Künstler. Und uns gefäll? $, weil's 
ihm doch so ähnlich sieht! 

..... 

3.} Hägar, Wurzel, Dennis, Cal- 
vin & Hobbes, etc. 
4.) Die Leute trennen sich so un- 
gern von Liebgewonnenem. Ich 
habe ja auch noch mein Sätldb- 
bedätzchen... 

5.) Haben wir getan. Die Ratte 
machte "schnnnappp!" - und 
fraß die Seite. Hatten wir auch 
nicht anders erwartet, das Vieh 
frißt wirklich wie ein Scheunen- 





e 




■Irv 




6.) Das heißt RafMuHern. Denn 

Klaus sucht immer bei Muttern 

Rat, wenn er das Feedback 

macht. 

Nein, ehrlich, Klaus ist Radler, 

fee/ ihm sind immer ein oaar 

Radmuttern lose. 

Nein, er radelt mit Muttern. 
Stimmt, von mir kriegst Bu keine 

itvmrt.^ 



Übrigens: Zum an die Wand 
pappen eignet sich meiner Mei- 
nung nach eher ein Teller Gries- 
ret. 

lOf 




Die genannten Lösungen findest 
Du in der 2/94 bzw. 3/94, und 
die kannst Du mit der Karte hinten 
im Heft Bei uns ordern. Gegen 
Gbsn veRsteW Stern Prospemgeld 
nehmenwir nicht an. 

kate) 



x*N Liebe Redaktiin^pippi 






von ASM, mein Name isli^tec 

^k,|-' ■■ I -'¥H %H r\r\ m^i" -^-*:f S^- 

N. und ich bin zu Jahre jung. 
(Anm. d. Red.: Es hlqt "eine 

'"'_"-■' £ :■ ■ ■ <:;'■'* '"'*#' 1 J Ci* 

Kurzbeschremung am I^MlS 
<dm\ Werdegangs, und bis zu 
diesem ^^^^emt^^k, es 
handele sich m Win Bewer- 
bungsschreiben» VVfeff gefehlt, 
dmn... - fcafej Ich würefe mi 
sehr freuen, wenn Ihr mir eii 
komplette Auflösung der Spi 
"Hand of Fate" und /'Simon 
Sorcerw" Bisenden könntet, da 

f t ■,■■ ""V * XLLb KLL 

ida diese Auflösungen ander- 
weitig nichtbekommen kann. Ich 
wäre Euch sehr zu Dg^ik ver- 
ichtet, wenn Ihr mir diesen 
Wunsch erfüllen könntet Solltet 
Ihr Interesse an edlen Schreib^ 
geraten oder anderen Artikeln 
meiner Berufsbranche haben, so 
würde ich Euch als Dankeschön 
einige Prospekte darüber 
schicken. Anbei füge ich no 
zwei Briefinarken für die Rück 
antwortbei. 



^3 Hallo Tantehen, 





7,' 

(Anm. d. Red.: Mal l ganz abgese- 
hen davon, daß keine Briefmar* 

t wurden - uns einen 



n 





Prospekt (!) als Geschenk anzu- 
bieten, ist ja wohl die Höhe. Wenn 
wir Jj|5^)Wäs^fep raus- 
schicken Wrtfen, täten wir das 
wßw^mau^} ohne Geschmk: 

Betonung liegt aber auf WÜR- 
H denn wir tun sowas nicht 




ich bin's, Cookie^ die wandeli 
Cornflakespackung. Weil ich ei- 
ner lu|r treuestwi Mjolessr bi|, 
habe igh beschlossen/ Ewsh pt 

meinem Geschwätz zu oe- 
glücken. Aber keine Panik, feh 
bii kilnei dieser obercoolen 
Crücker uwl Hacker, ich bin ein 
kleiner arrTjer Lamer und Lose r, 
obwohtich den Zeifen aer Sin- 

VA ie//*/ -jxüjgst. '///*•&& ^9lH@fflHflH4&"<»':'-' '-'<■ £*&. ^ 

efäliFSzene sehr rtachtrauer«. 
(Mm. d. Red.: Lori oder Jahn \ 
Sinclair? -kate} 

Bitte, bitte, Katie, werd§ doch 
unsere feedback~Oma. Du 
kannst ja ruhig noch weiter Kä- 
fer durch die Gegend schieben, 
und ab und zu mal kannst Du ja 
auch den ßpsf ehr Rasselbande 
mitspiehn lassen, aber genm 

sowas §ramh die ÄSMt Bwäs 
Innovativem Überleg' es Dir gut, 
aber wisse, ein dunkler Schatten 

liegt über Dir. Man sieht sich fit 

germwemn in Eschwege. 

PS: Warum werden eigeMliSi 

meine 5ecret-Servt<mTipm m 
RacMannieveröfknHieht? 
(Anm, d. Red.: Hatten wir schon, 

■ 

aber nicht Deine, Es mll tmute 
geben, die schneller sind, snief, 

:; Kare/. s 

P.P.S^: Mächt weiter sol 

JAnnf d t Red.SJau / wir werden 
auch weiterhin Deine Tips nicht 
ver...aua!~kate). 
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■■■ ■ .. 

Cookie, die wandelnde 
Cornflakespackung 

.'■|-. ']| ; J 

m. d, Redl: Da scfou her 
da /sf c/oc^j gf/aff e/ne Comfta- 
kespackung angekommen, al- 
lerdings nicht von Dir, sondert 

von einem Software-Hersteller 

■:::■„ 

(siehe nächstes Heft), Das The- 
ma "alleiniger Herrsch&r über 
Weich Feed Back" hatten 

Dein Brief soll sMvertr^end 
für diverse wndere stehen - und 
die folgende Antwort auch: Die 
Auswahl und die Äbfipparbeit 
habe ich übernommen, auch 
einen Teil (malmehr, mal weni- 
ger) der Antworten. Aber AL- 
LES alfain machen ist nicht drin. 
Und ©ma werden will ich 
schon gar wicht, hab' mich ja 

gerade mal mit der Tante ab- 
gefunden. Nix für ungut. 

kate) 




Anschrift des Monats 



P*^ Äs cler Reihe "Briefe, 
über die wir lachten präsentie- 
ren wir Euch beutete folge 1 : 
"Anschrift der ASM". Diese Rei- 
he wird in loser Folge fortge- 



ASPi-Aktueller 
Tranic-l/Brlag 
Besenring 32 
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Raumkreuzer AS 

■ ;;; ■ 

Es begab sich einst, daß ein ge- 
wisser Chuck King einen Flug 
buchte, und zwar nicht auf ei- 
nem gewöhnlichen Flugzeug, 
sondern auf dem Raumkreuzer 
"Tronic-Verlag - ASM - Esch- 
wege". So schauen wir nun in 
sein Tagebuch... 
1.6. A994: Heute trete ich mep 
ne Reise an, gerade durchquere 
ich die Abfertigung. Fünf Minu- 
ten später... ich befinde mich 
auf der Abflugbahn, von der 
m Zubringer zum Raumkreu- 



zer fliegen. Ein Mann kommt 
mir entgegen. Auf seinem Na- 
mensschild steht Lt. Trafford. Er 
geleitet mich zu dem Zubrin- 
gershuttle "GSI", das mich ir- 
gendwie an ein Opel Cabrio 
erinnert. Nach kurzer Flugzeit 
betreten wir, nachdem Lt. Traf- 
ford mit seiner Kennkarte die 
Schleuse zwischen Rampe und 
Schiff geöffnet hat, die "ASM". 
Er macht mich zuerst mit dem 
Fimkff Lt. Commander Jürgen 
Börngießer und der Pilotin Vera 
Brinkmann bekannt. l£. Com- 
mander Borngießer steht gera- 
dl in Kontakt zur Bodenstation 
OOPSworth, und Pilotin Brink- 
mann überprüft die Steuerungs- 
systeme. 

Ein paar Räume weiter treffe 
ich auf die rechte Hand des 
Captains, Commander Peter 
Schmitz, der mir vor lauter Freu- 
de gleich einen Orden in die 
Hand drückt (Anm. d. Red.: 
Welcher etwas mit Star Trek w 
tun hat, gelle? - kate). Auf mei- 
ne Frage, wo Capto in Asef sei, 
antwortet er, daß dieser recht- ' 
zeitig käme, und ich mich in- 
zwischen etwas umsehen solle. 

Ich treffe auf den Schiffs-Ingeni- 
eur Marcus Höfer und seinen 

Assistüten Thomas Morgen. 
Schon wieder eine lrinnerung A 
diesmal bei den Ersatzteilen für 
das Raumschiff. Irgendwie sei- 
hen die wie Harley-Ersatzteile 
aus. (Anm. d. Red.: Meint der 
jetzt Marcus und Thomas? -ka- 
te). Lt. Trafford, der nicht von 

■■ ■' . .. 

meiner Seite gewichen ist, stellt 
mich vor, aber ich ernte nur ein 
"wer ist das? Hä? Chuck King?" 
Da, plötzlich erhält Lt. Trafford 
einen Funkspruch, daß der 
Cäptain verhindert sei, und die- 
ser Flug gestrichen ist, und 

bringt mich zurück zur Boden- 
station. 

.Noch was, bevor Ihr Euch jetzt 

zur ASM begebt, sagt Bescheid, 

per Telefon am besten, nicht 

daß gerade keiner Zeit hat, und 

ihr dasteht wie begossene Pu- 

del. 

Chuck King 



(Anm. d. Red.; Knochen mich. 
Platz! Und komm mal wieder 
vorbei, aber... siehe abeni- 

kate) 



k 
k 
k 
• 

• 

• 
• 

k 

k 
k 

• 
• 
*k 

k 
• 
• 
• 

• 

» ■ 

• 
• 
• 
• 
• 

k 

• 
• 
• 
• 

• 

k 



.„,, 




ssrw« 



r*r%< 



r*r-r« 



w^s 



r*r^« 



« 







Ulrich Schmitz 



Am 27. Dezember 1 962 wur- 
de ich in Hannover geboren. 
Erinnern kann ich mich zwar 
nicht mehr daran, aber die 
Aussagen in dieser Richtung 
sind verläßlich. Nach der 
Schule folgte das Kapitel 
"Lehrjahre sind keine Herren- 
jahre" in der Gerichtsmedi- 
zin, wobei die dort erlebten 
Abenteuer ä la Quincy die un- 
angenehmen Begleiterschei- 
nungen nicht aufwogen. Darauf folgten einige Jahre Labortätig- 
keit in der Krebsforschung und Zivildienst im Bereich Altenpflege. 
Nach dem Zivildienst machte ich mein Hobby -die Programmie- 
rung - zum Broterwerb. Die noch unter Atari-8-Bit-Zeiten gewon- 
nenen Grundlagen bildeten dann die Basis für einen beruflichen 
Neuanfang. Was folgte, war anfangs freiberufliche journalisti- 
sche Tätigkeit und danach bis Ende 1 992 die redaktionelle Arbeit 
bei der Programmiererzeitschrift Toolbox. Seit 1993 bin ich 
hauptberuflich Journalist bei der Unix- und Netzwerkzeitschrift iX 
in Hannoverund nebenbei freier Mitarbeiter beim ASM-Team. 

OWas machst Du, wenn Du frei hast? Tauchen, fliegen, lesen 
oder einfach das Leben allein oder zu zweit genießen. 
Welchen Beschäftigungen gehst Du aus dem Weg? Formulare 
ausfüllen, in welcher Form auch immer. Die leidensvolle Krönung 
in dieser Richtung ist jedes Jahrwiederdie Steuererklärung. 

©Was spielst Du am liebsten? Gesellschaftsspiele am Com- 
puter oder zu Hause. Vom Klassiker Schach bis hin zu Sa- 
chen wie Mule oder Kaiser. Welche Art von Spielen magst Du 
nicht? Games, für die man erst eine mehrtägige Lernphase absol- 
vieren muß, nur um dann festzustellen, daß aas Spiel nichts taugt. 

©Was liest Du am liebsten? Däniken, Comics, phantasievol- 
le Geschichten und populärwissenschaftliche Literatur. 
Welche Bücher stehen bei Dir auf der roten Liste? Schlaumeier- 
Werke wie die von Hoimar v. Ditfurth und ähnlichen Zeitgenos- 
sen, die meiner Meinung nach nur sich selbst für genial nalten 
und nicht in der Lage sind, Querdenker zu tolerieren. 

©Wessen Musik hörst Du gern? Supertramp und die Beatles. 
Außerdem je nach Stimmungslage mittelalterliche Sachen 
wie Leyra (La Fleur Bleue) oderTarentule Tarentelle, wobei die rei- 
nen Instrumentalstücke für mich die schönsten sind. Welche hörst 
Du nicht? Techno-Kram, wobei das meiner Meinung nach nicht 
nur üble Musik, sondern ein sehr destruktiver Trend ist, mit allem, 
was so zu der Szene gehört. 

@Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Louis de 
Funes, die Clouseau-Filme und die alte Orion- sowie die En- 
terprise-Mannschaft. Was treibt Dich zum Filmboykott? Die deut- 
sche Filmküche mit "künstlerischem" Anspruch, aber ohne Unter- 
haltungswert. 

©Was halst Du für die bedeutenste Errungenschaft der 
Menschheit? Die Liebe. Was ist ihr größter Fehler? Ei- 
nen globalen Fehler gibt es nicht. Weit verbreitet dürfte je- 
doch der Egoismus sein. 

©Was - ganz allgemein - magst Du? Verläßliche Freunde, 
meine Freundin, schöne Dinge und Menschen mit positiven 
Visionen, Wasser, Wind und Wellen . Was magst Du nicht? Büro- 
kraten, phantasielose Menschen, die meinen, alles reglementieren 
und formularisieren zu müssen, sowie religiöse Fanatiker. 
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Bunt gemixter 





wäre - das gibt eine tolle Kombination, mit 
der man sich die Urlaubszeit bestens vertreiben kann. Falls 
Ihr Euch allerdings komplett durch die gigantischen Massen 
an neuer CD-Software arbeiten wollt, dürften die Sommer- 
nächte trotzdem viel zu kurz sein. Ihr habt also mal wieder 
die Qual der Wahl, und ASM hilft Euch dabei, die interessan- 
testen Neuerscheinungen zu begutachten. In diesem Sinne: 
Wohl bekomm's! 



Gabriel Knight leidet nun auch 
aufCD-ROM... 




▼ ...unter den Sünden seiner Väter 



m ... . j i-fl c I* m Aberglauben, seltsamer Gestalten, gru- 

Laue Sommernächte, ein kühler Urmk und herae bott- jg seiiger orte undviei Voodoo. Der du- 

steren Handlung ent- 
sprechend entwackelt sich das Game 
nur langsam, und auf ein echtes Happy 
End müßt Ihr leider verzichten. Trotz- 
dem ist das Spiel Liebhabern von tradi- 
tionelleren Adventures uneinge- 
schränkt zu empfehlen. Wenn Ihr ein 
schnelles CD-Laufwerk besitzt, könnt 
Ihr die Bildschirmtexte wegschalten 
und Euch ganz der recht guten engli- 
schen Sprachausgabe hingeben. Falls 
Ihr allerdings mit nur 150 ms auskom- 
men müßt, lohnt sich die Anschaffung 
nicht, da werden Ladezeiten und 
Sprechpausen zur absoluten Pein. 

The Horde (MPEG) 

Crystal Dynamics haben ihr Verspre- 
chen wahr gemacht und den witzigen 
Action/Strategie-Mix The Horde (3DO/ 
CD-ROM-Test in ASM 6/94) jetzt auch in 
einer MPEG-Version herausgebracht 
(die Disk-Version wurde dafür kom- 
plett gewischt). Um in den Genuß der 
erweiterten Fassung zu kommen, muß 
Euer Rechner allerdings mit einer 
ReelMagic-Karte ausgestattet sein. 35 
Minuten Full-Motion-Video erwarten 
Euch dann neben Action-Szenen, für die 
Ihr ziemlich flotte Finger und gute Ner- 
ven braucht (die Steuerung wurde näm- 
lich leider nicht verbessert). Stark ver- 
bessert hat sich dagegen der Preis: 
statt 130 DM jetzt nur noch schlappe 55 
Germanentaler. Gut, wa? 

Video Cube (MPEG) 

Ohne eine ReelMagic-Karte könnt Ihr 
leider auch mit der Video Cube Space 
Eure Nerven nicht ruinieren. Das Puz- 
zlegame, in dem Ihr nach Kinderspiel- 
manier Bilderwürfel zu kompletten Bil- 
dern zusammenbauen sollt, unterhält 
stundenlang, ist nicht so fies wie Ru- 
bik's Cube, kann einen aber wegen des 
mit jedem Level steigenden Schwierig- 
keitsgrads trotzdem immer wieder 
genüßlich an den Rand der Verzweif- 
lung treiben. Das nennt sich dann ent- 





ommerloch und trauri- 
ger Herbst? Auf dem CD- 
Sektor ganz bestimmt 
nicht. Da schwappt Mo- 
nat für Monat eine wahre Riesenwelle 
an Software in die Redaktion, und 
selbst in der traditionell ruhigeren 
Zeit zwischen Juni und September ist 
ein Abebben nicht in Sicht. Uns CD- 
ROMler freut es natürlich, daß sich die 
Industrie so nett um uns kümmert - 
und vor allem auch, daß sie die Preise 
langsam aber sicher auf ein vernünfti- 
ges (d.h. erschwingliches) Level run- 
terbringt. 



Nun denn, sobald ich mich durch den 
Software-Berg bis zu meinem Compu- 
ter durchgewühlt habe (nach zwei Wo- 
chen Urlaub istvor lauter Päckchen der 
Tisch nicht mehr zu sehen), kann's mit 
der Begutachterei losgehen. Ächz! Und 
weil's so viel ist, gibt es in dieser Ausga- 
be den Überblick im Schnellwaschgang. 



Gabriel Knight 



Gepflegter Grusel gefällig? Bei Gabriel 
Knight- Sins of the Fathers (PC-Disk- 
Test in ASM 3/94) geratet Ihr immer tie- 
fer in eine verworrene Handlung voller 
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<4 Die Kings Quest 
Collector's Editi- 
on bringt alle 
Kings'Quest- 
Abenteuer auf 
einmal 



spannende Unterhaltung - und man geht immer wieder gerne 
dran. Läuft übrigens bereits mit einem Single-Spin-Laufwerk, 
braucht aber Windows. 

Abenteuer Zoo 

Keine Zeit, persönlich in den Zoo zu gehen? Mit Data Beckers 
Abenteuer Zoo könnt Ihr in aller Ruhe und ohne geruchstechnisch 
beleidigte Nase exotische und weniger exotische Tiere auf den 
Bildschirm holen. Vom Huhn bis zum Zwergflußpferd ist alles da- 
bei, was in normalen Tiergehegen muht, mekkert, kreischt oder 
zischt - animierte Filmsequenzen und digitalisierte Sounds wer- 
den selbstverständlich mitgeliefert, erläuternde Texte und ge- 
sprochene Kommentare gibt's gratis dazu. Einziges Manko: Strei- 
cheln ist nicht! 

Microcosm & Innocent 

Nette Idee, liebe Psygnosis-Jungs, die beiden Games zusammen 
auf eine Silberscheibe zu packen, allerdings hat die Sache hier 
zwei Haken: Innocent until Caught ist ein waschechtes Adventu- 
re (von Vera in der ASM 1/94 mit einem Hitstern versehen), und 
Microcosm ein genauso waschechtes Actiongame (den Hitstern 
hat in diesem Falle Jürgen verloren, nachzulesen in der ASM-Aus- 
gabe 3/94). Das einzige, was die beiden Programme gemeinsam ha- 
ben, ist ein futuristisches Szenario. Bei Innocent habt Ihr Proble- 
me mit der intergalaktischen Steuerfahndung und infolgedessen 
kein Geld, bei Microcosm laßt Ihr Euch ganz wie im Film auf Bazil- 
lengröße schrumpfen und treibt Euch grafisch recht hübsch in der 
Blutbahn eines Patienten herum. Unterschiedlicher geht's wohl 
kaum noch. Wer also nicht gerade auf beide Genres steht, sollte 
sich die mit 130 Märkern recht stolze Anschaffung vielleicht doch 
noch mal überlegen. 

Handof Fate 

Das in der ASM 3/94 mit einem dicken Hitstern verzierte Kyrandia 
2: The Hand of Fate braucht nun wirklich keine langen Erklärun- 
gen mehr. Statt dessen nur soviel: Die deutsche Version ist gelun- 
gen (wenn auch etwas teuer) , das Adventure spielt sich gut wie eh 
und je - und in der Zwischenzeit warten wir au f Kyrandia Nr. 3. 

Topshots 

Bei Softgold gibt es Zuwachs in der Topshots-Reihe, wo ältere 
Progs noch mal preiswertversilbert werden. 

- Rolling Ronny (ASM 10/91) ist ein witziges Jump'n'Run, in 
dem Ihr auf Rollschuhen durch die Stadt düst und Botengänge er- 
ledigt. 

- Bei Soul Crystal (ASM 3/92) handelt es sich um ein Textadven- 
ture mit kleinen Grafiken, bei dem es Euch in eine alchimistisch 
angehauchte Parallelwelt verschlägt. Alles, was Ihr tun müßt, ist, 
diese Welt von einem fiesen Tyrannen zu befreien. Stimmungsvol- 
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Skyline TOP TEN CHARTS 



1 .Outpost 
2.DSA2 
3.Theme Park 

4. BM Prof . Hattrick 

5. Fifa Soccer 



6.Tie Fighter 

7. Pizza Connection 

8.1942 Pac. Air Ware 

9.U.F.O. 

10. Ultima 8 





^^^^^^^^^^^^^^f^^^^^i 


■^^^^^^r^B .^IHM^V'^^^PH^^ ^H^^^r ^^nT^VfflnL' ^B vsfl^r !^B^r * "\^Ä^ ^B nHfF^H'? ifc ' ■ 


Hann cyvc ■* 
10-18.30 Uhr 
"Toi. OS 1 -1/321 796 

10-18.30 Uhr 
Tfcl.071 1/624399 


Kassel 

10-18.30 Uhr 
Tcl.0561/71 1 389 

Freiburg 
10-18.30 Uhr 
Toi .076 1 /382590 











Ljfay^.dbl 



AI A fc i*2 S4IiiS**i?l&. i Jtil.r* 



-%*>^ *'t**^ :*"■++'+ * t >"*"**■* *»;4+*i* + +i?X X&rf'.+^lfi'Xf 



T t^t k + » 4 *,? **,"+ * ?a*it +>»+ ?.** ?>* 



\~Z5ommtna m&on - Prmimm Jmgmn Söt Drucktmgung noch nicht ftä* 



■ .■ • ,• ■ 






CtwtbfMkw- -tttoferg* ~ Hlddm B*tow -• F%wta*m*sof1a - 
System Stock- SäftiRiiiiitft^ 

mto3-D#»trtttHto-i*»cnw>rrtor2-Ch»o < E J >oin# 



! :; k :<'^ xxk " n x k ?t^ k*^ 






Die Preise der mft "a.A." gekennzeichneten Titel lagen bei Drucklegung noch nicht vor. 

Titel IBM / PC Versand / Laden Titel GDROM Versand / Laden 



1942 Pacific Air War 99.95 

Aceso.t. Deep 89.95 

Across the Rhine 99.95 

B M Profi Hattrick 99.95 

Colonization 99.95 

Carribean Disaster 89.95 

Die Siedler S4.95 

DSA 2-Sternerischwe$f 89.95 

Ria Soccer 89. 95 



109.95 11 tfaHour 
99.95 Battlelsle 2 Data 



109.95 Cambean Disaster 
109.95 Rfa Soccer 
109.95 lafemo 

99 J5Wad News 

94.95hHL Hockey 

99.95 butpost 

99.95 Star Trek25th 



XXX 



70469 Stuttgart 

Tel.071 1/81 2736 



Lerne Park 



125^5 
51.95 
94.95 
99.95 
9955 
94.95 
aA 
99.95 

109.95 
84.95 



139.95 
54.95 
104.95 
109.95 
109.95 
104.% 
a.A. 
109.95 

119.95 
94.95 



Mad News 
Outpost 
Pacific Strike 
Pizza Connection 
SimGty2000dv 
SSN-21 Seawolf 
System Shock 




89!95 99.95 

99.95 1Ü9.95JTie Fighter 

94.95 104.95 Under a WUing Moon 

84.95 94.95 wingsofGlory 

94.95 104.95 wing Com. Armada 

84.95 94.95 Wsses 

89.95 99.95 



99.95 109.95 

119.95 129.95 

9955 109.95 

aA aA 





Theme Park 
Ile Fighter 
VlctoryatSea 
Werewo)fKA50 
WingCom. Armada 
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AMIGA 



Versand / Laden 



84.95 94.95 
99.95 109.951 

89.95 99.95 
79.95 89.95 
79.95 89.95 



Battie Isle 2 

BMProf. Hattrick 

Erfmania 

Fifa Soccer 
Thcmc Park 

U.F.O. 



89.95 
89.95 
66.95 

69.95 

74.95 



99.95 

99.95 

69.95 

79.95 
84.95 



74.95 84.95 
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le Story, allerdings sehr verstaubtes 
Gameplay. 

King's Quest Collector's Edition 

Ein absolutes Schätzchen ist diese ver- 
dammt preiswerte Sammlung: Die 
Abenteuer King's Quest 1 - 6 in ihren 
Originalversionen. Original heißt in 
diesem Fall, daß Ihrzum Beispiel in den 
ersten Teilen keine Maus benutzen 
könnt, sondern schön brav Eure Befehl 
eintippt, wie das vor zehn Jahren halt so 
war. Auch die Grafik wurde nicht neu ge- 
zeichnet - ein interessantes Stück 
Computergeschichte. Dazu gibt es In- 
terviews, kleine Spielchen und noch et- 
liche nette Extras mit dazu. Wer auf Kö- 
nig Graham samt blaublütiger Familie 
steht, der kommt um diese Ausgabe 
nicht herum. 

Sid Meier CD Edition 

Und gleich noch eine Sammlung mit hi- 
storischem Wert. Microproses Haus- 
und Hofstratege Sid Meier wird hier 
mit einer speziellen Edition geehrt. 
Was auf der Scheibe draufsein muß, ist 
eigentlich klar: Der Strategie-Klassiker 

Civilization (ASM-Hit 3/92) und die 
Wirtschafts-Simulation Railroad Tyco- 
on (Hitstern ASM 9/90) in der DeLuxe- 
Version (Test ASM 10/93). Wer Klassi- 
ker mag, ist bei diesen (nicht nur hand- 
buchmäßig bedingten) Schwergewich- 
ten goldrichtig. 

Sports CD Edition 

Rasant gibt sich die Sports CD Edition 
von Microprose, auf der sich ebenfalls 
zwei Programme tummeln. Formula 
One Grand Prix heimste für die PC- 
Umsetzung bereits in der ASM 1/93 (die 
Urversion stammt aus dem Jahr 1991) 
einen wohlverdienten Hitstern ein und 

spielt sich auch heute noch einfach her- 
vorragend, selbst wenn momentan eine 
Menge guter Autorennsimulationen auf 
dem Markt sind. Nicht ganz dem heuti- 
gen Stand entspricht das ansonsten 
recht ordentliche David Leadbetter's 
Golf (Geburtsjahr war 1992). Wer noch 

kein 386 Pro von Access zu Hause hat, 
kann's ja mal mit dieser Simulation ver- 
suchen. 

Star Control 1+2 

Accolade erweitert seine Reihe älterer, 
aber doch recht guter Games auf CD- 
ROM um ein weiteres Schnäppchen. 
Star Control (ASM 2/92) entführt Euch 




-4 Dieser nette Herr 
befindet sich... 








<4 ...auf der Sid- 
Meier-CD-Edition 




<4 Und der Vergnü- 
gungspark dreht 
sich auch auf 
silbernem Unter- 
grund 



Name 



Präs Hersteller 



Muster von/ Bewertung 



The Horde (MPEG) 55 DM 

Video Cube(MPEG)' ; 55DM 

Abenteuer Zoo 30 DM 






Miaocosm&lnnocent 



HandofFate 
2xTopshots 
ng's Quest Collector's 
MP Sid Meier Edition 
MP Sports Edition 
Star Control 1+2 
Tubulär Worlds 

Mb 

Mad Dog II: The LostGold 



130 DM 
120 DM 
140 DM 
ie 30 DM 
20 DM 



90 DM 

50 DM 

40 DM 

140 DM 

150 DM 



Crystol Dynamics, USA 
Ans Entertainment, USA 
Data Becker, Düsseldorf 
Psygnosis, Englond 
Sierra, USA 

Westwood Studios, USA, 
Softgold, Kaarsf 
Sierra, USA 
Microprose, USA 
Microprose, USA 
Accolade, England 
Dongleware, Neckorgemönd 
A.D.A.M. Sottware, USA 
American Loser Games 



Die Cassette 

Die CossetTe 

Hersteller 

Die Cassette 

Bomico 

Die Cassette 

Hersteller 

Die Cassette 

MicroProse 

MicroProse 

Hersteller 

Hersteller 

Hersteller 

Hersteller 



Witzig - 

Masochisfisch 

Informativ 

Naja 

Für Grübler 

Genuß pur 

Preiswert 

Sammlerwert 

Klassisch 

Gemischtes Doppel 

Preiswert 

Schick 

Ungewöhnlich 

Brutal 



alle Preise verstehen sich eis arco-Angahe 



actionadventuremäßig in den Weltraum, wo Ihr mit den Ur-Quan im 
Clinch liegt und kräftig lasert und beamt. Daneben wird kolonisiert 
und gehandelt. In Star Control II: The Ur-Quan Masters (ASM 
3/93) kommt zu dem Action/Strategie-Part auch noch ein gutes Maß 
Rollenspiel mit dazu. Die Unterhaltungen mit den diversen Aliens 
sind zum Teil recht witzig, und die Grafik hat gegenüber dem ersten 
Teil entschieden zugelegt. CD-spezifische Features und deutsche 
Bildschirmtexte sucht Ihr bei dieser Accolade-Reihe zwar vergeb- 
lich, dafür erfreut der Preis auch schmalere Geldbeutel. 

Futuredelic 

So ganz schlüssig bin ich mir ja nicht, wo diese CD eigentlich hin- 
gehört, dazu ist der Inhalt einfach zu gemischt. Zum einen enthält 
sie zwölf echt hörenswerte Audiotracks von diversen deutschen 
Gruppen, zum zweiten eine Demo-Version des schicken, wenn 
auch ziemlich schwierigen Action-Games Tubulär Worlds (ASM 
8/94). Drittens enthält es die Shareversion des Geschicklichkeits- 



spiels Oxyd (ASM 1/94), und zwar für 
PC, Atari und Apple (ein Buch mit den 
Codes für alle 200 Landschaften könnt 
Ihr separat bestellen). Für jeden was 
dabei? Sicher, und als Sampler ein pri- 
ma Idee. 

A.D.A.M 

Keine Panik, mit der Bibel hat das Pro- 
gramm nichts zu tun. Mit Menschen aller- 
dings schon, und wenn Ihr schon immer 
mal den kleinen Hausarzt spielen wolltet, 
könnt Ihr das mit diesem seltsamen Teil 
bestimmt gut tun. A.D.A.M. - The Inside 
Story steht für 'Animated Dissection of 
Anatomy for Medicine - kuck doch mal 
rein'. Mit anderen Worten: Ihr dürft Euch 
en detail ansehen, wie Ihr von innen aus- 
seht. Herz, Muskeln, Lunge, Nerven -was 
immer Euch interessiert wird in Farbe 
und zum Teil neckisch animiert dargebo- 
ten. Ganz vernünftige Gesundheitstips 
sind eingeschlossen. 

Mit Unterhaltung hat das zwar nicht 
viel zu tun, für den Biologieunterricht 
dagegen ist das Teil gut zu gebrauchen 
(auch wenn an gewissen Stellen mit 

Feigenblättern sehr freigiebig umge- 
gangen wird). Grundvoraussetzung für 
vernünftigen Einsatz der Software ist 
allerdings eine gute Beherrschung der 
englischen Sprache, da eine germani- 
sche Übersetzung nichtvorgesehen ist. 

Mad Dog II: The Lost Gold 

Ballern, was das Zeug hält: Wer auf Live- 
Action steht, kommt um dieses Game 
nicht herum. In bester Spaghetti-We- 
stern-Art schießt Ihr Euch per Maus mit 
irre kichernden Desperados, Indianern 
auf dem Kriegspfad und als Showdown 
mit Mad Dog, der genau wie Ihr hinter ei- 
nem sagenhaften Goldschatz her ist. 
Falls Ihr dabei unbeteiligte Passanten in 
die ewigen Jagdgründe schickt, verliert 
Ihr auch eines Eurer eigenen Leben - 
ausgleichende Gerechtigkeit sozusagen 
und bereits aus 'Johnny Rock 5 , einem an- 
deren Shoot'em Up von American Laser 
Games, bestens bekannt. Drei Wege ste- 
hen zur Wahl, auf denen Ihr Euch an das 
Gold heranarbeiten könnt, und keiner ist 
einfach. Die Story ist dabei aber gar nicht 
so wichtig, hier geht es nur um sinnloses 
Abballern von digitalisierten Gegnern. 
War die Action wirklich so einseitig im 
echten Wilden Westen? Wie dem auch 
sei: Die BPS dürfte bei diesem grafisch 
etwas zu realistischen Game^Tx 
wohl bald ein gewichtiges Wort- (%^^Lj 

chen mitzureden haben. 
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BETRAYAL AT 
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PC, 1 1 DM, Hersteller: Dyna 
mix, USA, Muster von: Bomi 

CO. 




ast ein Jahr^ nachdem wir 



' Dynamix' Betrayai at Kron- 
;dör vorgestellt haben, ist 
das Spie! nun auf CD-ROM zu haben. Nur 
klein sind die Üntersehiede, mit denen 




feilt wnrde hier besonders am Sound, 
derjet&edifö^ 

Eine Hint-Funktion erleichtert das 
Überleben in Midkemia, und Roman- 
autor Feist erzählt enthusiastisch über 
Schriftstellerei sowie die Entstehung 
von Betrayai. Großartige Veränderun- 
gen in puncto Gameplay sind gegenüber 
der Disk-Version nicht zu vermelden. 
Eure Party, deren Zusammensetzung 
sich im Laufe des Spiels immerwieder 
ändert, umfaßt wie gehabt drei Mitglie- 
der. Mit ihnen wandert Ihr durch die 
neun Kapitel, aus denen das Abenteuer 
besteht 



BATTLE ISLE 2 



PC (386/33, VGA, Maus, 
Baftle Isle 2-Hauptprogramm), 
70 DM, Hersteller: Blue Byte, 
Muster von: Hersteller. 



lilM^t : 
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Ein Rollenspiel ohne längwieri 
phase? Dynamix macht's möglich. 

In jedem Teil gibt es 

eine Hauptaufgabe, 
die man zwar schnür- 

' * . r . t i ■ . ' . 

stracks erfüllen kann, 
zusätzlich jedoch ste- 
hen viele Neben- 
Quests zur Verfügung, 
in denen Ihr sowohl 
Euer Punktekonto als 
auch Euren Beutel 
auffüllen könnt. 
Die optische Aufbereitung von Betrayai erinnert etwas an Ultima 
Underworld II, ist mit ihrer gefüllten Vektorgrafik allerdings nach 
wie vor bei weitem nicht so detailliert. Dafür dreht und wendet 
sich das Szenario jedoch schön ruckelfrei in jede Richtung. 

Kein Rollenspiel ohne Dungeons, aber die halten sich hier in 
Grenzen und sind mittels Automapping gut in den Griff zu bekom- 
men. Auf der Oberwelt von Midkemia dagegen erwartet Euch ein 
riesiges Areal samt Karte und Zoom-Funktion. 

Exzellent ist das Kampfsystem: Bei Betrayai wird nicht etwa wild 
drauflos gehackt, hier kann jeder Zug in Ruhe für jedes Partymit- 
glied geplant werden, wodurch man nicht so leicht den Überblick 



verlieft. Heilung ist wie üblich in den 
weitverstreuten Tempelnzuiinden (so 
;Äv{las nötige Kleingeld dabei hat). 
Dtel!empl haben aber auchnocheine 
andere Funktion: Sie sind (ebenfalls 
gegen Eintrittsgeld) als iplgporter zu f 

benutzen. 

Trotz dieser angenehmen Features 
ist für Einsteiger ohne Rollenspiel- 
erfahrung der Frustfaktor sehr hoch. 
Profis dagegen werden ihre helle Freu- 
de an dem nichtlinearen |ä^ 
Spielverlauf haben, der viel 
Platz für Experimente läßt. ■ 




▲ Nun wandern sie auch auf 
CD-ROM nach Krondor... 
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Atmosphäre: 
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Spielstärke: 




Ein Rollenspiel für Profis 
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mit Spiele ohne Ende 



Kaum hat sich das Titan-Net in Luft aufgelöst, steht 
für den Battle-Isle-Spieler schon wieder eine neue 
Aufgabe bereit: die Neuordnung. 



• • • 



• • • 




enau so müssen Sce- 
nario-CDs aussehen. 
Außer neuen Spielfel- 
dern gibt es eben noch 
eine Menge Updates und Erweiterun- 
gen. Hier die wichtigsten Neuerungen: 
16 neue Computerkarten, zehn Mehr- 
spielerkarten, sechs neue Einheiten, 
u.a. Aufklärungssonde und Fernrakete, 
neue Animations-Sequenzen, netz- 
werkfähig, neuer Soundtrack, und nicht 
zuletzt sind die Überlegungsphasen des 
Computergegners um 
ein Drittel schneller 
geworden. 

Natürlich ist der 
Schwierigkeitsgrad 
höher als beim Haupt- 
programm, schließlich 
sind die berühmten 
Einsteigerkarten nicht A Die Intro ist phänomenal 




mehr notwendig. Außerdem verändern sich die Land- 
schaftenwährend des Spiels (z. B. durch Überflutung). 
Hauptgegner des Spielers ist der S.TAG., ein Medien- 
konzern, der die Splittergruppen in der Nach-Titan-Zeit 
unter seine Fittiche bringen will. Als ehrenhafter Spieler kann man so 
etwas natürlich nichtzulassen. 

Ein Update, so 
ganz nach der Blue 
Byte-Philosophie: 
Qualität 
vor Quan- 
tität. 



Über 2000 Spiele für 
Amiga, PC und 



Macintosh im Angebot 
und über 8000 ver- 



schiedene Hard- und 



Software Produkte. 

Der Katalog ist jeden 
Monat neu und jeden 










Ablauf: 




Atmosphäre: 10 
Spielstarke: 10 



Eine mustergültige Scenario-CD mit sehr vielen 
Updates 
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on Ocean stammt der 
neueste Flügelkrieger 
für den PC, und er heißt 
Iron Angel. In dem Luft- 
kampfspektakel übernehmt Ihr die 
Rolle eines Kampfpiloten des frühen 
21sten Jahrhunderts. Auf der Erde be- 
findet man sich wieder mal im Krieg, 




▲ Hier trudelt Korrespondent Derek 
über der australischen Wüste 

■ 

drei Parteien können es mal wieder 
nicht lassen, ihre Ideologie für die be- 
ste zu halten. 

Die drei Staatenbünde besitzen un- 
terschiedliche Technologien. Iron An- 
gel nutzt die drei Szenerien, um ver- 
schiedene Missionen unterzubringen, 

unterstützt von kleinen Mitschnitten, 
wie man sie von Wing Commander her 
kennt. Neu ist, daß man sogenannte 
"Character Missions" durchführen 
kann. Dies sind eine Art freiwillige 
Heldentaten, die man außerhalb der 
eigenen Missionen abhalten kann. Da- 
zu gibt es spezielle Gegner - falls man 
die nicht schafft, gibt es später weite- 
re Gelegenheit dazu. | 

Eine andere Spezialität des Pro- 
gramms ist die Tatsache, daß Missio- 




IRON ANGEL 



nen nicht mehr nur 
auf die Erde be- 
schränkt bleiben, 
sondern auch zu di- 
versen Stationen in 
den Weltraum führen 
können. Das ganze 
Spiel weist ein SD- 
Szenario mit exzel- 
lenter Darstellung 
der Landschaften auf, 




A Und hier bekommt jb seinen Flie- 
ger auch nicht in den Griff 



inklusive richtiger Schattierung. Die Flüge finden fast wie im 
richtigen Leben im Maßstab 1:1 statt, das heißt, eine Flughöhe 
von 18.000 Fuß entspricht in ihren Auswirkungen tatsächlich den 
realen 18.000 Fuß. Die Flieger besitzen diverse "Kameras", mit 
denen das "Filmen" und nachträgliche Resümieren der Spie- 
leraktionen möglich ist. 

Der Flieger selbst ist ein wahres Wunderding. Ein grafisch 
und konstruktionsmäßig gut gelungenes Cockpit, vielerlei Ein- 
stellungsmöglichkeiten und die hervorragend gestalteten Flug- 





A Wohl dem, der eine Stadt findet! 



A Iron Angel bietet allerhand fürs Auge 

eigenschaften machen den Iron Angel zu einem der besten Flug- 
geräte auf dem Simulationsmarkt. Die Missionen sind sehr kom- 
plex. Ein Übungsauftrag führt zum Beispiel gleich in den Welt- 
raum: Eine Space Shuttle hängt 

mit defekter Steuerung auf der 
gegenüberliegenden Seite des 
Mondes. Man muß nun versu- 
chen, zum Shuttle zu gelangen, 
eine Sonde dorthin zu schicken 
und das Shuttle wieder flug- 
tüchtig zu bekommen - und das 
alles in 3D-Rendering- und 
-Animationssequenzen. 

Iron Angel könnte ein echter 
Renner auf PCs werden, die mit 
einem CD-ROM-Laufwerk aus- 
gerüstet sind. Das Spiel, das 
sich wie ein Zwischending von 
TFX und Inferno ausmacht, 
zeigt, was man aus den Res- 



PC (486/25, 4 MB RAM, 
Double Speed CD-ROM-Lauf- 
werk), ca. 130 DM, Hersteller: 
Ocean, England, Muster von: 
Hersteller. 



FlugsirglötiöftwlP^ 



Unsereiner siontm Steuer- 
knüppel eines Ulf 
lers gesessen und diversen 





bracht. Mit Iron Angel |ird 
die gute q|@ ladion des 
Computer-Fliegers auf dem 
CD-ROM weitergeführt. 



sourcen des PC herausholen kann. Al- 
lerdings sollte % man sich darauf ein- 
richten, daß Iron Angel jede Menge 
Rechnerpower benötigt, ein 486er mit 
mindestens 25 MHz und 4 MB RAM so- 
wie einem Double- 
Speed-CD-ROM- 
Laufwerk sollte es 
schon sein. 




- 




A Wie wäre es mal mit Tarnfarbe? 





Ablauf: 



11 




Atmosphäre: 1 1 
Realitätsnähe: 10 



Iron Angel kommt dem Ideol-Flugi sehr nahe 
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Chaos Engine (Amiga) 
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UFO (PC) 
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ZOOL2(Amiga) 
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Mega Man X (SNES) 
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One Step Beyond (Amiga) 
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Pete Sampras Tennis 
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ThemePark 
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Raptor(PC) 


59 
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Outpost(PC) 
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Indiana Jones IV (PC) 
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Geheimstiche 

- 

Tja, heute müßt Ihr mal mit mir vor- 
liebnehmen, denn der gute Agent 
08/1 5 mußte für drei Wochen unter- 
tauchen (Geheimsache: ichbrauch- 
jetztunbedingturlaub). Also bin ich 
kurzerhand eingesprungen und hof- 
fe, ihn würdig zu vertreten (was 
für'n Geschwalle). Auch in dieser 
Ausgabe konnten unsere Freelancer 
einiges zusammentragen, was Euer 
Daddel-Leben erleichtert. Hab' ich 
etwas Licht in Euer Spieledunkel ge- 
bracht? Dann bin ich zufrieden. 

Eure Vera 






• Pizza Connedion 
(Amiga) 

Mit diesem Trick kann man alle 
Getdprobleme lösen. Als erstes 
muß man auf das Fragezeichen 
(Marktforschung) gehen und 
<Space> drücken. Dann geht 
man zum Symbol Diskette (Dis- 
kettenmenü) und drückt <F5>. 



Schließlich geht man zu der Per- 
son (Charaktermenü) und klickt 
zweimal genau auf die obere 
Pfeilspitze. Dann wählt man am 
Computer die Ziffern 4566345, 
Damit wären dann alle Geldsor- 
gen beseitigt. Auf den kleinen Ha- 
ken, den irgendwie jeder Cheat 
hat, könnt Ihr selbst kommen. ■ 

Christian Heintz 



. * i 





Lotus III --The 

Ultimate (hallenge 
(Amiga) 

Um ein zusätzliches Ballerspiel 
zu starten, schreibt als Level- 
code CU AMIGA ein. Hier gebt Ihr 
vor dem Spielstark BIGCOUNTRY 
(Y=Z) und eine zweistellige Zahl 
ein, um in dem entsprechenden 
Level zu starten. ■ 

Thomas Ackermann- 



XROBBY 

MICRO 
VMICRO 

XMICRO 

IFINAL 

VFINAL 

XFINAL 

IEMPTY 




Impossible 
Mission 2025 




-# 



Hier sind die Levelcodes zum 
Spiel: 

ROCKYI 

ROCKYV 

ROCKYX 

CHAIRi 

CHAIRV 

CHAIRX 

ROBBYI 

ROBBYV 

ROBBYX 

MICROI 

MICROV 

MICROX 

FINALI 

FINALV 

FINALX 

EMPTYI 

IROCKY 

VROCKY 

XROCKY 

ICHAIR 

VCHAIR 

XCHAIR ' 

IROBBY 

VROBBY 





• Microeosm 

liier kommt der ausführliche 
jlette Cheat zu Micro- 
jp^Brüekt während des Spiels 
(am besten im Spiel vor dem 

die Taste <Pau- 
jetzt herauszufin- 
den, äiiflwelchem Knopf der 
iöchste: Tön liegt. Das ist dann 
der START-Knopf. Es gibt nur 
vier Möglichkeiten: grün, gelb, 
rot und blau. Danach müßt Ihr 
die Tasten in einer bestimmten 

'x ' ' xx * * 

Reihenfolge drücken, bei der nur 
die höchsten Töne zu hören sind. 
Hier kommen alle (!) Kombina- 
tionen: 

». 

1] rot, grün, blau, gelb, runter, 
; : runter, blau, runter» rechts^ ;: 
blau. 

2) grün Jlati, geIb,rot, gelb, runr 
ter t grün, rechts, rot, hoch. 

3) gelbjot, grün, blau, hoch, 
links. 

■4): blau, gelfy rö^|rün, blau, 
links. 
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Wenn Ihr alles richtig eingege- 
ben habt; hört Ihr einen Sound- y j 
effekt. Der Nachteil bei der Sa- ' 
che ist aber, daß alle Zwischen- 
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▲ Pizza Connectian 
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[ 

1 



seqüenzen schwarzweiß er- 
scheinen. Es gibt aber eine Mög- 
lichkeit, daß Ihr alles inUrbe er- 
lebt. Dies geht so: : 
Bei def Eingabe der Tonkombi- 
nationen die Vor- und Rücklauf- 
tasten gerückt halten! 
Außerfen könnt Ihr gleich den 
letzten Level anwählen. 

. MarcelSmuz 
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• Matal Law 

(NURA500,MITA120Ö 
NICHTKOMPAriBEL!) 

Im Spiel könnt Ihr folgendes 

eingeben: 

DßSWAT: 

mit <F1> bis ;<F5> kann die 

Feuerkraft eingestellt werden 

SUPERVISOR: 

<F6> = Schild an 
<F7> = Schild aus ; ■ 

• ■ 1 4 4 . + 

: ; <F8> = Level überspringen .:' 
<F9>^ Welt überspringen 

Dabei müßt Ihr beachten, daß 
zunächst DßSWAT eingegeben 
werden muß, erst dann könnt 
Ihr SUPERVISOR eingegeben. 



Level 

Ol 

02 

03 

04': 

05 

06 

07 

08 . 

09 

10 

11 i 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 



CODE 

PNTM 

HBBT 

PCRC 

NWTN 

LSMD 

CLST 

JPTR 

NB LR 

PRSC 

PHTN 

TRNS 

RNSN 

ZDCP 

FKDV 

YSHM 

CLPD 

LNW 

JFMR 

JCRY 

KNLB 



Lars-Kind 




■ 





* T . 4 "i ' 4 ' ' 1 ■ r - t 11 * 

Hier sind alle Levelcodes des 
Siiper-Moduls: 



Raptor(PC) 

Für Pascal wird dieses Spiel 
langsam zur Sucht. Durch Zufall 
entdeckte er den Cheat. Er hilft 
damit allen Piloten, die in chroni- 
scher Geldnot sind. 
Zuerst erschafft man seinen Pi- 
loten und legt den Schwierig- 
keitsgrad fest. Dann wird der 
Sektor festgelegt, in dem man 
rumbällern will. Sobald man in 
der Ballerebene ist, wird wie irr- 
sinnig au f der Taste <Backspace> 
rumgehämmert. Dieses sollte di- 
rekt am Anfang des Levels ge- 
schehen, da der Druck auf diese 
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Taste zwar die Schadenskapa- 
zität der Schiffe wieder auf das 
Maximum bringt, dabei aber lei- 
der alle bisher gesammelten 
Punkte gelöscht werden. 
Dies ist am Anfang des Levels 
aber nicht so schlimm, da man 
sowieso kein oder kaum Geld 
hat. Hat man das erledigt, 
kämpft man sich durch den Rest 
der Angriffswelle und landet si- 
cher in einer Station. Dort wird 
man im Laden feststellen, daß 
man mehr oder weniger Death 
Rays hat, die beim Verkauf ziem- 
lich viel Geld einbringen. Damit 
sind alle Finanznöte beendet, 
und man kann sein Schiff richtig 
ausrüsten. ■ 

Pascal Warnecke 





Golden Axe 
(Mega Drive) 

Mit diesem Cheat wird das nicht 
ganz leichte Spiel wesentlich an- 
genehmer. Wie wäre es mit ein 
paar zusätzlichen Zauberfläsch- 
chen? Ganz einfach: Eure Zau- 
berenergie sollte auf 2 stehen. 
Beim Endgegner ladet Ihr sie 
ganz auf und besiegt ihn, ohne 
vom Button herunterzugehen. In 
der Nacht werden Euch die 
Zwerge einige Flaschen wegneh- 



men. Die Zauberenergie sollte 
dann auf der Skala die Stärke 1 
haben. Dann werdet Ihr ihnen 
nicht, wie üblich, noch ein paar 
Fläschchen wegzocken, sondern 
warten, bis sie weg sind. Es ist 
wichtig, in der Nacht schon den 
Button loszulassen. Im nächsten ■ 
Level habt Ihr dann 99 statt 4 Zau- 
berfläschchen. Dieser Vorgang 
kann jede Nacht wiederholt Wer- 
den. ■ 

Bernd & Max ff aber! 

Rock & Roll Rating 
(SNES) 

Zufällig stieß ich beim Auspro- 
bieren einiger Tastenkombi- 
nationen im Auswahlmenü der 
Fahrer auf den Liebling von 
Interplay, nämlich Olaf aus Val- 
halla, den jeder aus dem Spiel 
The Lost Vikings kennt. 
Die Tastenkombination ist: L'+ R 
und Select (halten). Man muß .' 
aber darauf achten, nach rechts 
auszuwählen, denn sonst pas- 
siert gar nichts. Im Modus vs. 
kann man den Trick auch für die ■.-. 
Auswahl der Planeten verwen- 
den, dann steht Euch der Planet 
Inferno zur Verfügung. Leider 
gibt es dort nur eine Sammlung 
der vor herigen Level. ■ 

Bernd & Max Naber 




▲ Microcosm 
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Ambermoon (Amiga) 



Hinweise: 

Sobald ihr an Windperlen oder 
Edelsteine kommt, sofort kaufen 
oder für nachher merken, da 
man sie am Ende unbedingt 
benötigt. Lebabs Turm dient nur 
zum Punkte sammeln. Die Ideal- 
party: Egil, Selena, Nelvin, 
Valdyn, Gryban und natürlich der 
Held: DU! 

Großvater 

Nachdem Ihr mit Eurem Großva- 
ter gesprochen habt, betretet 
Ihr den Keller des Hauses. Um 



den Dungeon, bis Ihr an eine ein- 
gestürzte Wand kommt. Dann 
geht Ihr zu Eurem Großvater 
zurück und sprecht ihn auf EIN- 
STURZ an. Nun folgt Ihr seinen 
Anweisungen und geht nach 
Spannenberg zum Pferdehänd- 
ler. 

Spannenberg 

Der Pferdehändler teilt Euch 
mit, daß Ihr sein Werkzeug nur 
bekommt, wenn Ihr ihm seine 
vier goldenen Hufeisen wieder- 
bringt. Ihr findet sie im Haus der 
Banditen. In Spannenberg trefft 
Ihr außerdem den Krieger Egil, 




A Ambermoon 

zum Rätselmund zu gelangen, 
sagt Ihr ihm einfach das Wort 
WEIN. Das große stählerne Spin- 
nennetz im Keller kann nur durch 
Feuer beseitigt werden. Ihr 
müßt also nur eine Fackel benut- 
zen, und schon verschwindet es. 
Ihr kämpft Euch weiter durch 



der Euch begleiten wird. Nun 
solltet Ihr noch zum Freiherrn 
von Spannenberg gehen. Er gibt 
Euch zwei Aufträge. Zuerst müßt 
Ihr Euch um die Banditen und 
später um die Orks kümmern, da 
diese ziemlich schwer zu besie- 
gen sind. In der Taverne trefft Ihr 



eine Frau, die Euch nach dem Na- 
men ihrer Katze fragt. Sie heißt 
FELIX. Nun macht Ihr Euch auf 
den Weg ins Banditenhaus. 

Banditenhaus 

Das Banditenhaus befindet sich 
in der Wüste, nordöstlich von 
Spannenberg. Zuerst solltet Ihr 
ins obere Stockwerk gehen. 
Dort findet Ihr in einer Kiste 
und hinter dem Kamin nützliche 
Gegenstände, unter anderem 
auch zwei der vier Hufeisen. Ihr 
geht wieder runter und drückt 

im unteren Stockwerk den 
Knopf, der sich hinter dem Ka- 
min befindet. Nun könnt Ihr den 
Keller betreten. Das dritte Huf-; 
eisen befindet sich im Raum ne- 
ben der Kellertreppe. Im Keller 
solltet Ihr die Teleporter so be- 
nutzen, wie es auf dem Bandi- 
tenzettel beschrieben wird 
(Links, Rechts, Mitte, Rechts). 
: Im Keller findet Ihr ferner das 
vierte Hufeisen und einige an- 
dere hilfreiche Gegenstände. 
Mit den Oberbanditen sollte 
man besser Frieden schließen. 
Die gute Nachricht bringt Ihr 
dann zum Freiherrn. 

Spannenberg 

Beim Freiherrn könnt Ihr nun ei- 
ne Belohnung und beim Pfer- 
dehändler eine Spitzhacke abho- 
len. Damit begebt Ihr Euch in 
Großvaters Keller. Um zur Aus- 
rüstung zu gelangen, müßt Ihr 
einfach die Hebel, die im Keller 
verteilt sind, umlegen. Wenn 
dies vollbracht ist, könnt Ihr die 



Ausrüstung erreichen. Die zer- 
brochenen Gegenstände läßt 
man später in Burnville reparie- 
ren. Wenn Ihr den Keiler verlaßt, 
ist Euer Großvater soeben ver- 

* * 

storben. Ihr trefft nun Vater An- 
tonius, der Euch zu sich ins Haus 
der Heiler nach Spannenberg 

ruft. Zurück in Spannenberg, 
solltet Ihr zuerst das Stadthaus 1 
besuchen. Habt Ihr dort von der 
Krankheit gehört, geht zu Väter ; 
Antonius. Mehr darüber später. 

Um in die Diebesgilde zu gelan- 
gen, müßt Ihr dem Dieb, der vor 
der Gilde steht, eine Brosche 
überbringen. Dazu muß der Zom- 
biemeister auf dem Friedhof in 
die ewigen Jagdgründe geschickt 
werden. ; 

Nehmt die Necromanten-Bro- 
sche und bringt sie zum Dieb. Er 
verrät Euch als Dank das Ein- 
trittswort in die Gilde. Es lautet 
SILK. In der Diebesgilde gibt es 
eine Prüfung der Diebe. Ihr müßt 
zwei Schlüssel finden, um an den 
Schatz zu gelangen. Der erste 
Schlüssel ist leicht zu erreichen. 
Der zweite befindet sich in 
einem Brunnen. Um ihn zu be- 
kommen, müßt Ihr 150 Schleu- 
dersteine hineinwerfen. Als 
nächstes solltet Ihr die Sylphen- 
höhle aufsuchen. Sie befindet 
sich westlich von Spannenberg. 

Sylphenliöhle 

Vor der Höhle findet Ihr in einem 
Baum ein Dreieck, das Ihr später 
noch benötigt. Kommt Ihr an ei- 
ne verschlossene Tür, dann be- 
nutzt hier das Dreieck. Die Syl- 
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phe, die sich hinter der Türe be- 
findet, verrät Euch das Eingangs- 
wortzurOrkhöhle, ; 

Örkhöhle 

Das Eingangswort für den Rät- 
selmund lautet OKNARD. In der 
Höhle braucht Ihr nur auf die 
Gongs zu schlagen und müßt 

Euch bis zu einen! Hügelriesen 
durchkämpfen. Habt Ihr ihn 
besiegt, erhaltet Ihr einen 
Schlüssel, der zu einer Tür in der 
Örkhöhle paßt. Hinter der Tür 
befindet sich die gefangene Die- 
bin Selena, die Ihr in Eure Party 
aufnehmen könnt Bringt den 
Kopf des Hügelriesen wiederum 
zum Freiherrn und holt Euch Eu- 
re Belohnung ab. 

Alchimistenturm 

Nennt dem Rätselmund den Na- 
men ANTONIUS. Im 2. Stockwerk 
findet Ihr den Magier Neivin und 

Alceni, den Alchimisten. Dieser 
berichtet über sein Mißgeschick 
und übergibt Euch den Krypta- 
schlüssel. Nun könnt Ihr Euch auf 
den Weg in die Krypta machen. 

Krypta 

Die Krypta befindet sieh östlich 
des Turms. In der Krypta findet 
ihr eine Perlmuttkette, und Ihr 
müßt nur die krummen Grabstei- 
ne geraderiielcen, um bis zum 
Lich-Lord zu gelangen. Hier er- 
weisen sieh Heilige Hörner als 
hilfreich. Habt Ihr ihn besiegt, fin- 
den sich viele nützliche Gegen- 
stände und Alcems Ring. Bringt 
den Ring zu Aleem. In seinem La* 
den ersteht ihr eine leere Phiole. 

Das Heilmittel 

Im Stadthaus erfahrt Ihr, daß nur 
Vater Antonius über die Zuberei- 
tung des Heilmittels Bescheid 
weiß. Sprecht Antonius auf GE- 
GENMITTEL an. Er erklärt Euch 
nun, was Ihr zu tun habt. Zuerst 
solltet Ihr im Sumpf östlich des 
Älehimistenturms eine Sumpfli- 
lie suchen. Dann solltet Ihr zum 
Wasser des Lebens - in einem 
Dungeön an der großen Bergket- 
te im Osten -gehen. 

Wasser des Lebens 

Um bis zum Wasser des Lebens 
zu gelangen, müßt Ihr drei Prü- 
fungen bestehen. 



1. Prüfung: Zündet alle Kerzen, 
die sich um die Statue herum 
befinden, mit einem Feuer-/ 
steinan. 

2. Prüfung: Ihr müßt die Gra- 
nitgolems töten. Die zwei 
Galasteine müßt Ihr nun in die 
Schlitze einwerfen. 

3. Prüfung: Bei den wandern- 
den Teleportern hilft nur Aus- 




Nach den Prüfungen gelangt Ihr 
unten links zu einem Teich. Be- 
nutzt hier die Phiole. Nun bringt 
die Zutaten zu Vater Antonius, 
der Euch daraus das Gegenmit- 
tel zusammenbraut. Bringt das 
Gegenmittel zum Stadthaus. Als 
Dank für die Hilfe erhaltet Ihr ei- 
nen Ring des Sobek. Nun solltet 
Ihr ins Haus der Heiler gehen, 
um Euch einen Schlüssel für den 
Durchgang nach Burnville zu be- 
sorgen. Ihr erhaltet Ihn von der 
Heilerin. 

Burnville "■ 

Zuerst müßt Ihr all Eure Party- 
mitglieder entlassen. Nun könnt 
Ihr mit Hilfe des Rings von Sobek 
allein durch den Kanal zur süd- 
lich liegenden Insel schwimmen. 
Dort findet Ihr einen Durchgang 
und ein Floß. Mit dem Floß fahrt 
Ihr zurück nach Spannenberg 
und sammelt Eure Partymitglie- 
der wieder ein. Nun könnt Ihr mit 
dem Floß zum Durchgang, und 
von diesem aus bis nach Burnvil- 
le gelangen. Im verlassenen 
Burnville findet Ihr im Haus der 
Heiler einen Schlüssel, der zum 
Durchgang von Luminors Turm 
paßt. 

Luminors Turm 

Um in den Turm zu gelangen, 
müßt Ihr nur Nelvins Sphäre der 
Öffnung in dem kleinen Haus ne- 
ben dem Turm benutzen, dann 
öffnet sich der Durchgang. Im 
Türrn zündet Ihr die erloschene 
Fackel an, um weiterzukommen. 
In den folgenden Gängen sind 
zwei Fallen. Ihr könnt sie durch 
einen Knopf hinter einer Ge- 
heimwand ausschalten. Zuerst 
solltet Ihr die Treppe nach unten 
benutzen. Dort findet Ihr die 
Heilerin Sabine, die Euch beglei- 



ten wird. Außerdem befindet 

- * l ■ F . . . 

sich auch die gefangene Bevölke- 
rung von Burnville hier. Im 2. 
Stockwerk findet Ihr eine große 
Flamme. Sie stellt das Lebens- 
feuer von Luminor dar. Ihr könnt 
sie mit vier Flaschen Eiswasser, 
das fast überall im Turm verteilt 
ist, nahezu ganz löschen. Im 4. 
Stockwerk findet Ihr einen Blitz. 
Wenn Ihr ihn berührt, erscheint 
der Ranger Valdyn, um Euch zu 
begleiten. Habt Ihr Luminor 

getötet, befreit die Gefangenen 
im Keller und kehrt nach Burnvil- 
le zurück. Im Haus der Künste er- 
haltet Ihr den Auftrag, ein Bild 
nach Newlake zu bringen. Um 
dorthin zu gelangen, benutzt die 
Flugscheibe oder fahrt nach 
Spannenberg zur Werft Dort 
schenkt Euch Kapitän Tarle ein 
Schiff. 

Newlake 

Geht in Newlake zuerst zum Ba- 
ron, der Euch für den Austausch 



des Bildes 
Außerdem stellt er Euch einej^ 
Aufgabe: Ihr sollt in Sriandras 
Gruft gehen und die Untaten!; 
vertreiben. Die Gruft befindet 
sich im Stadtpark. Um an Shan- 
dras Sarg zu gelangen, müßt Ihr 
einen Knopf drücken, der hinter 
einer Geheimwand im Südosten 
der Grabkammern versteckt ist. 
Jetzt müßt Ihr nur noch Srian- 
dras Bernstein, den Ihr im Keller 
Eures Großvaters gefunden 
habt, mit dem Sarg benutzen. 
Nun erscheint Shandra, und Ihr 
erhaltet einen Bibliotheks- 
Schlüssel. Geht nun in die Bi- 
bliothek, die sich auch in New- 
lake befindet. Hier findet Ihrvie- 
le nützliche Spruchrollen. Den 
Schlüssel müßt Ihr am nördli- 
chen * Bücherregal benutzen. 
Außerdem findet Ihr noch drei 
Bücher und ein Rezept für einen 
Dämonen-Schlaftrank. Als nach- 
stes solltet Ihr auf Neras Insel 
fahren. 
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1 Jahr Garantie 



§ □lOOStck 75.90 
= ^200 Stck 145.90 
^ 0400 Stck 285.90 



Q □ 100 Stck 95.90 



r" □ öOO Stck 185.90 
(Yj ^400 Stck 365.90 
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Formatiert 



qQ 100 Stck 79.90 
= □ 200 Stck 1 55.90 
rf Q400 Stck 295.90 



Formatiert 

Q □ 1 00 Stck 99.90 

• F □200 Stck 1 89.90 

^□400 Stck 375.90 

Jede einzelne Diskette bekommt bei uns I Jclm Garantie. 
Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellern 
zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtität zu ab- 
solut günstigen Preisen. (Disks 5.25" bitte Uste anfordern) 

Sofortbestellung P er t* 091 1 / 268977 

per Fax.091 1/268973 

oder einfach ankreuzen, Anzeige ausschneiden und einsenden an: 

Vers and kosten nur DM9.90 bei Nachnahme oder DM6.50 bei Scheck oder Abbuchung. Auslandsbestellung nur 
mfl Euroscheck (bis DM400.00) Versandkosten DM25.00. 

Händleranfragen sind willkommen 

Henkel & Triebner Disksysteme 

Denisstraße 45 90429 Nürnberg Tel 0911/268977 Fax 0911/268973 
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4-CD-Box Mit den Science-fiction-Klassikern: 

"The Time Machine", "Alien Nation", 
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"Forbidden Planet", etc. 
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Origin-Soundtracks 
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24,95 CDs 
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Star-Trek-Sound- Effecte 

69 Sound Effects 
aus den Original- 
TV-Serien, 
ideal zum 
Sample 



.E3£ 




■ - -- " ^ 

F - . ■ 



TOt" Temple 

■ . ■ ■ ■ 



TERROR TEMPLEh 



n 



.'V..:.v : - 



■:■ ; 



f 



.-:• 



THE SOUND 
f SYNTHESIZER 



3 GB 



14 Synthesizer- 



HESS- 



SniiEsmi 



V »• 



J» .. 



Synthesizer Themes 

Und nochmals 14 T"| 
Klassikerwie Dune, f 
Axel R, Antarctica, 

TakemyBreathA* 

■ I 



SUPER 

VDflrJCE 



inutenDance-Plöor- 



MSÄtMfiM 



y; 



* ^O^iTw 



II 



mxm 



m ^>v 



enty4 Severi u.v.a. , 



fPLUG 



MB IUI 



'J 



ran™ 



3 CD-Box mit den 



■ L 



's i 



ise- 



Unjirrötedu.v. : m, 



*> i 



7 :.*:i 



-*v 









■V '-M 






sp. 



Neue 

* 

CDs! 



?SSffi«ftE ra EHE af 



Techno 




t*mi H^m«h 



j^- *Ä*t 



To be on top 



lv>r_ 



fcy_* 



1ttCilU.IV 
hTJMC MODEM 

ÖIQODIO 
*?, HYPNOPEMA 
^ M4ffttl 



II 



The House of Trance 



feehno-Music für 



.';:■■ ■ 



: y*r 



IFofl 



*»>* 4'Vt" JtfW«3«Ttp ■ IJ'TTLL' rSYL^V 



2 CD-Box aus der 
MTV-Werbung, mit 
den aktuellsten 



MOTfifsi! 



Hits der Szene 



j+wii r::iy::-i ra^i* ik« 



'■■ 



Soundtracks of Horror Movies 

£1 3 CDs mit den Titelmusiken 
«a .. - ' der Graselschocker: Frei- 
^_ äft tag der 1 3., Hellraiser 2 u. 3 
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James Bond, Lawrence of 
Arabia, Die Brücke am Kwai, 
In 80 Tagen um die Welt und 
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Der Original- 
Soundtrack der 
alten Star-Trek- 
Folgen 
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Der Original- 
Soundtrack 
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Das nächste 
Jahrhundert 
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The Best of 
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Original - 
Soundtracks 
von tl Conquests 
ofCamelot", 

p^-KingsQuestlV", 
"^ ^ ' " "Police Questlir,auf 

Spitzen-Synthis gespielt, mit A A . 
Booklet. Für Sammler 29 95 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft 

Telefonische Bestellannahme (24h!) 
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Pro Sonic 16 Soundkarte 




Mit Panasonic 
CD-ROM-Schnittstelle 



149, 



MitSCSI- 
Schnittstelle 



199, 



-Echte 16-Bit-Soundkarte, 

Sampling-Frequenz von 4 bis 
44,1 kHz in CD-Qualität. 

-integrierte Panasonic-CD- 
ROM- bzw. SCSI-Schnittstelle 

-hundertprozentig SoundBla- 
ster-, SoundBlaster-Pro-, 
MPC2-,AdLib-undWindows- 
kompatibel 

-3 Jahre Hersteller-Garantie 

-intelligente Installationsrouti- 
ne, DMA und IRQ werden durch 
die Software bestimmt 

-inkl. Softwarepaket mit Pocket 
Recorder, Pocket Mixer, 
Pocket CD 
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Sony Double-Speed 
CD-ROM-Laufwerk 

multisessionfähig,über300KBDatentransferrate, 

mitAT-BUS-Controller, 

fertigzum Einbauen 



309, 



Sim Life 




Das Gen-Labor für zu Hause - 
schaffen Sie durch Kombina- 
tionvon Lebensräumen und 
Erbanlagen völlig neue Lebewe- 
sen, und beobachten Sie ihre 
Entwicklung. PC 3,5", Amiga 



37,95 



Indiana-Jones, "Fate of Atlantis" 
und "Monkey Island 2" 



Indiana Jones und Monkey 
Island 2 setzten beide neue 
Maßstäbe im Adventure- 
Bereich. Jetzt gibt es Sie 
bei uns im Adventure-Pack 

" 99,00 

oder jedes Spiel einzeln 

"" 60,00 




Legend of Vdlour 




Ihr lebt in einem wunderbaren aber 
gefährlichen, mittelalterlichen Dorf 
und arbeitet Euch hoch. Ein traum- 
haftes Adventure mit Hitstern. 



29,95 
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Die ersten Comics auf CD-ROM, 
mit Sound und Spitzengrafik 
zum Schnupperpreis 

DieTitelFreex,Hard 

Case und Primesind verfügbar 



34,95 



Sllmsriis 



Gehen Sie als Held der Stadt Ishar in 
den Kampf gegen einen mächtigen 
Dämon, der das Leben bedroht. 
Komplett deutsch, PC, Amiga und 
wieder PC-CD-ROM 



39,95 
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SoundWave 32 

Die preisgekrönte Wavetable-Soundkarte mit Soft- 
undHardwarebundle,inkl.Lautsprecher,Mikrophon, 
Sound-Impression, 16-Bit-Soundqualität,2 MBWavetable-Sound, 
Signalprozessor (DSP), u. a. für Hall und Echo, kompatibel zu Roland 
MT-32, General MIDI, SoundBlaster und AdLib. 



Orchid GameWave 32 

Der kleine Bruder der SoundWave mit 
allen Features, ohneSampler 



279, 




Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan- 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (24h!) 




SECRET SERUICE 






Houi to ploy 

Okay, Ihr wollt also tatsächlich Eure mühsam erarbeite- 
ten Tips für schnöden Mammon verpetzen. Könnt Ihr ha- 
ben. Einfach einschicken und hoffen, daß gerade Euer 
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert 
wird. Reines Glücksspiel also? Nun, Ihr könnt schon dazu 
beitragen, daß die Marktchancen Eures Tips gewaltig an- 
steigen, wenn Ihr Euch an wenigstens ein paar der unten 
aufgeführten Spielregeln haltet: 



Der Tip sollte einigermaßen lesbar abgefaßt sein. Bes- 
ser ist gerade bei längeren Texten immer eine Einsen- 
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der 
Textverarbeitung. 

Der Tip sollte aktuell und vollständig sein. Computer- 
typ und eventuell benötigte Freezer-Module mit ange- 
ben! 

Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel- 
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz- 
weiß kann ich besser bearbeiten. 



Vollständige Anschrift und nach Möglichkeit eine 
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die 
Belohnungsknete. 

Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude- 
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha- 
ben sich gerüchteweise als Schmiermittel bestens be- 
währt. 

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar- 
beit praktisch schon veröffentlicht. Größere Projekte soll- 
ten übrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be- 
vor Ihr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umständen 
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom- 
men, und ich hab' das Ding schon vorliegen. Die Telefon- 
nummer lautet: 

05651/929126 (Thomas Morgen), 

und Einsendungen gehen an: 

Redaktion ASM 
"SECRETSERVICE" 

Postfach 1 870 
37258 Eschwege 
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Neras Insel 

Im Süden der Insel befindet sich 
eine Gnomhöhle. Wenn Ihr durch 
das Labyrinth hindurch seid, 
könnt Ihr die Stadt der Gnome 
betreten. Hier findet Ihr einen . 
Mystiker, den Ihr in Eure Party 
aufnehmen könnt. Der Gnomkö- 
nig berichtet Euch von seinem 
Problem mit dem Hexenmeister. 
Geht nun in Neras Hexenhaus im 
Norden der Insel. Hier sind eini- 
ge brauchbare Gegenstände. 
Außerdem könnt Ihr Euch noch: : 
mit der Katze unterhalten. Sie 
verrät Euch ein Geheimnis. Im, 
Keller des Hauses müßt Ihr nur 
die Wand südlich der Treppe be- 
nutzen, um in Neras Schatzkam-- 
,mer zu gelangen. Kommt Ihr an ei- 
nen Rätselmund, so beantwortet 
seine Frage mit NERA. Ihr gelangt 
daraufhin in einen großen Raum, 
in dem sich ein Hexenkessel be- 
findet. Hier könnt Ihr nachher das 
Rezept zusammenbrauen. Habt 
Ihr Nera besiegt, winkt als Beloh- 
nung ein Hexenbesen (Trans- 
portmittel). Neras Ring könnt Ihr 
dem Gnomkönig zeigen und erhal- 
tet, dafür eine Belohnung. Der 
nächste Schritt sollte sein, daß" 
Ihr die Insel des Waldhüters, öst- 
lich von Neras Insel, besucht. 

- 

Insel des Waldhüters 

Im Waldhüterhaus bekommt Ihr 
den Auftrag, ein Biest zu töten, 
das sich im Norden der Insel ver- 
steckt. Begebt Euch in die Höhle 
des Biestes. Man sollte jedoch 
möglichst allen Imps, denen man 
begegnet, so gut es geht auswei- 
chen. Die Imps sind sehr gemei- 
ne Monster, die mit Sprüchen 
wie "Verrücktheit" und "Dro- 
gen" um sich werfen. Habt Ihr 
das Biest besiegt, bringt Kays 
Amulett zum Waldhüter. Zum 
Dank erhaltet Ihr einen Stab aus 
dem kostbaren Xenobihl. Mit ihm 
könnt Ihr auf der Windtorinsel 
einen Stab des Auf baus herstellen. 
Nun müßt Ihr nach Gemstone, 
um Euch beim zurückgebliebe- 
nen Zwerg einen Öffnungsstab 
zu holen. Außerdem gibt es in 
Gemstone noch einige Zwergen- 
waffen. Mit dem Öffhungsstab 
geht Ihr wieder auf die Insel des 
Waldhüters zurück. Dort findet 
Ihr auch den Eingang zu Donners 
alter Mine; er befindet sich im 
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Süden. Neben dem Eingang fin- 
det Ihr eine kleine Insel mit ei- 
nem Berg. Hier müßt Ihr den Öff- 
nungsstab benutzen. Danach:;:: 
könnt Ihr die Mine durch den 
jetzt erschienenen Eingang be- 
treten. Nachdem Ihr Euch durch 
die Höhle gekämpft habt, macht 
Ihr Euch am besten auf den Weg 
nach Wien. 

ifflien 

Die Lösungsworte für die vier 
Rätselmünder lauten: 
*Reif 

* Spiegel 

* Nähnadel 
*Nase 

In Pelanis Palast erhaltet Ihr den 
Auftrag, Sansrie zu töten. Um auf ~ 
Sansries Insel zu gelangen, müßt 
Ihr zuerst eine Windkette her- 
stellen. Wie das funktioniert, er- 
fahrt Ihr aus einem Buch in der 
Bibliothek von Newlake. Durch 
eines der Windtore gelangt Ihr 

auf Sansries Insel, Zuerst 
Ihr nach Snakesign, um 
dort einen Schlangensterne 
kaufen. Nun könnt Ihr Sansries 
Tempel betreten. 

Sansries Tempel 

Hier müßt Ihr Euch den Zeitstop- 
per aus einer Kiste im Tempel 
besorgen. Damit müßt Ihr die 
zwei Uhren, die sich hinter ge- 
heimen Durchgängen befinden, 
zerschlagen. Nun müßt Ihr nur 
noch alle Schalter umlegen, und 
der Weg zum alten Teil des v 
Tempels ist frei. Hier findet Ihr 
insgesamt neun Teleporter. Der 
richtige ist der mittlere in der 
rechten Spalte. Damit gelangt Ihr 
zu Sansrie. Habt Ihr sie besiegt, 
nehmt ihr Blut und bringt es zu 
Pelanis. Dieser gibt Euch eine 
Flöte, mit der Ihr einen Riesen- 
adler rufen könnt. Mit dem Adler 
könnt Ihr nun die Feste Gods- 
bane betreten. 

Feste Godsbane 

-•- In der Feste Godsbane befinden 
sich der Amberstar und Gryban, 
der letzte Paladin. Um in sein Ge- 
mach zu gelangen, nennt dem 
Rätselmund seinen Namen. 



Tempel der Bruderschaft 

Als nächstes müßt Ihr die Zuta- 
ten laut Rezept zusammensü- 
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chen und sie im Hexenhaus mi- 
schen. Ihr erhaltet einen Dämo- 
.nenschlaftrank. Mit dem Trank 
betretet ihr den Tempel. Dort 
befindet sich ein riesiger Wach- 
dämon, der unbesiegbar ist. 
Mischt das Schlafmittel in sein 

♦ x * All 

Futter. Der Dämon verschwin- 
det, und der Wegist frei. Mit Hil- 
fe von Ambers tar könnt Ihr in die 
Grabkammer von Lord Tarbos 
vordringen. Habt Ihr den Erz- 
dämon erledigt, holt Euch den 
Hangarschlussel des Echsen- 
priesters im anderen Teil des 
' .Tempels. Mit ihm könnt Ihr den 
Hangar betreten. 
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Im Luftschiff 

Im Luftschiff findet Ihr neben ei- 
nigen anderen Gegenständen 
auch das Skelett eines Zwerges. 
Befolgt die Anweisungen auf 
dem Zettel, Ihr müßt in die Zwer- 
genmine; die sich westlich von 
Spannenberg befindet. Sie ist 
nur mit dem Adler zu erreichen. 
Benutzt die Edelsteine in der auf 
dem Zettel genannten Reihen- 
folge. Hier findet Ihr einen Nav- 
stein. Benutzt diesen auf dem 
Luftschiff, um au f den Waldmond 

* i+ - J '' 114 1 

zu gelangen. 

: Waldmond 

Zuerst geht Ihr in die Stadt, die 
sich nördlich von Euch befindet. 
Kire gibt Euch den Auftrag, sei- 
nerverschwundenen Frau einen 
~ Brief zu überbringen. Diese be- 
findet sich südwestlich von Dor 
Kiredon (64/238). Um in das 
Baumhaus zu gelangen, müßt Ihr 
das Wort SGHNISM benutzen. 
Habt Ihr Kires Frau die Nach- 
richt gegeben, so begleitet sie 
Euch zurück zur Zwergenstadt. 
Als Belohnung bekommt Ihr von 
Kire den Minenschiüssel und 
einige andere Gegenstände, die 
Ihr gut gebrauchen könnt. Bevor 
Ihr die Mine betretet, müßt Ihr 
noch in die zweite Zwergenstadt 
; (108/182) westlich von Eurem 

| Standort gehen. 

j Sucht Kires Sohn und sprecht 

: Ihn auf Ruinen an. Geht dann zu 

j den Ruinen (66/69), die sich 

| nord-nordwestlich von Dor 

] Grestin befinden, und schaut 

! dort nach dem Rechten, Ihr soll- 

y tet auf jeden Fall ein paar Seile 

I mitnehmen. 



Ruinen 

Durch eine Falltüre gelangt Ihr in 
einen Keller. Dort benutzt Ihr ei- 
nen Bernsteinbrocken mit der 
Maschine. Danach geht Ihr in das 
Erdgeschoß zurück. Die bis jetzt 
verschlossene Türe hat sich 
geöffnet. Benutzt den Aufzug, 
und geht nach unten. Dort findet 
Ihr neben einem Skelett eine 
Schriftrolle. Sie klärt Euch über 
die seltsamen Zeichen auf. Jetzt 
könnt Ihr die verschlossenen 
Türen öffnen. 

Zeichen 

Rotes Dreieck =1 
Orangenes Dreieck = 10 

Gelbes Dreieck =50 

Weißes Dreieck =100 

Roter Kreis: mall 

Orangener Kreis: mal 10 

a 

Gelber Kreis: mal 50 
Weißer Kreis: mal 100 

Nebeneinander stehende Zahlen 
werden addiert. Ihr müßt die 
Knöpfe an der Tür benutzen und 
die entsprechende Zahl einge- 
ben. Habt Ihr die Ruinen verlas- 
sen, könnt Ihr die Minen betre- 
ten. 

Minen 

Betretet die Mine und geht ins 
untere Stockwerk. Wenn Ihr an 
eine große Eisentür gelangt, v 
müßt Ihr mit der Spitzhacke links 
von ihr einige Wände entfernen. 
, Benutzt dazu wieder einen Bern- 
steinbrocken mit der Maschine. 
Die Öffnungszahl für die Tür ist 
71.. Ihr befindet Euch jetzt in der 
antiken Anlage. Kämpft Euch 
durch, bis Ihr an eine verschlos- 
sene Türe gelangt. Um sie zu öff- 
nen, müßt Ihr alle Schalter in 
dem Gang, durch den sich viele 
Blitze bewegen, umlegen. Ihr ge- 
langt in einen Raum mit einem : . 
Teleporter und einem Schalter. 
Mit Hilfe des rechten Schalters 

könnt Ihr den Zielpunkt des 
Transporters verändern. Ver- 
sucht es so oft, bis Ihr in einen 
langen Gang gelangt. Dort befin- 
det sich ein Aufzug. Mit ihm ge- 
langt Ihr zu einer Maschine, mit 
der Ihr verschiedene Navsteine 
herstellen könnt. Dazu braucht 
Ihr farbige Scheiben und Bern- 
steinbrocken. Ihr benötigt ledig- 
lich einen gelben Navstein, und 
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könnt die Anlage wieder verlas- 
sen. Mit dem Luftschiff gelangt 
Ihr auf den Planeten Morag. 

Morag 

Auf Morag müßt Ihr Euch nach 
dem Locater richten, da man hier 
keine Karte benutzen kann. Der 
Zauberspruch "Monster finden" 
verrichtet aber auch seinen 
Dienst. Beim Verlassen des Han- 
gars werdet Ihr in ein Gefängnis 
teleportiert. Dort erfahrt Ihr die 
weitere Geschichte von Morag 

■ 

und Eure nächsten Aufgaben. Ihr 
müßt Euch durch die verschie- r , 
denen Paläste der Ratsmitglie- 
der schlagen und die sieben Kri- 
stallsaiten einsammeln. Einige 
der Fallen in den Palästen sind 
nur Illusionen. Ihr könnt durch 
sie hindurchlaufen, ohne Scha- 
den zu nehmen. In einem der 
Paläste befinden sich zwei Rät- 
selmünder. Um sie zu beseiti- 
gen, müßt Ihr nur alle Zahlen, 
die Ihr hinter Geheimwänden 
findet, so zusammenzählen, wie 
es der Rätselmund verlangt. 
Beim ersten Rätsel kommt 242, 
beim zweiten 301 heraus. Habt 
Ihr die sieben Saiten erbeutet, : 
könnt Ihr Euch wieder auf den 
Heimweg nach Lyramion ma- 
chen. In Wien müßt Ihr eine El- 
fenharfe für 10000 Goldstücke 
kaufen und dem Händler die Sai- 
ten geben. Mit der hergestellten 
Kristallharfe könnt Ihr in den 
Tempel der Bruderschaft 
zurückkehren. 

Tempel der Bruderschaft 

Vor der Kristallwand benutzt Ihr 
die Harfe, und der Weg öffnet 
sich. Ihr gelangt in den Maschi- 
nenraum, wo sich einige Monster 
und eine Maschine befinden, die 
Euch angreifen. Ihr solltet mit 
Eurem Magier den Zauber Eis- 
schauer beherrschen und Eure 
Krieger mit Moragdarts, Schnell- 
stichen und Moragschwert be- 
waffnen, da der Endgegner über 
1000 Leben- und Spruchpunkte 
verfügt. Habt Ihr die Maschine 
erledigt, verlaßt den Tempel 
durch die erschienene Treppe. 
Nun könnt Ihr Euch entspannt 
zurücklehnen und den Abspann 
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Viel Spaß beim Nachspielen. 

Thomas Bortfeld 
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Alien Breed II 

Bei der Eingabe von "Alien" wird 
jeweils immer ein Level über- 
sprungen. Wenn man während 
des Spiels F9 drückt, kann man 
durch Wände laufen. ■ 

Michael Malcher 




Chaos Engine 



Hier ein Tip, wie man ohne einen 
Groschen zur ultimativen Ausrü- 
stungkommt: 

In Welt 1, Level 4, nicht gleich in 
die Bonushöhle (zwischen den 
Bäumen) rennen, sondern erst 
das Pärty-Power-Extra-Extra 




1 ■ 




Jetzt innerhalb des Countdowns 
in die Bonushöhle flitzen. Die 
Superausrüstung bleibt bis zum 

Spielende. ■ 

Michael Malcher 

UFO 

Die Zeit des Geldsparens ist vor- 
bei. Bei diesem Geldcheat wird 
jedes Schummlerherz höher 
schlagen. Um dieses zu errei- 
chen, legt man zuerst ein "Save- 
game" an. Man merkt sich die 
Reihe, in der man gespeichert 
hat, und verwendet den Hex-Edi- 

■ * 

tor. Man öffnet das Verzeichnis, 
unter dem das Savegame gesi- 
chert wurde. In diesem geht man 
in die Datei LIGLOB.DAT. Hier 
ersetzt man nur noch die ersten 




Zool II (Arniga) 



Während des Titel-Screens gebt 
Ihr folgende Cheats ein: 
CREAMOiA 10 Leben ■ . 



PLUNGER: Mental Blockage : ' : ■ 
Alle Codes werden mit einem 
kurzen Aufblitzen des Bild- 
schirmsbestätigt. ■ 

Tobias Leidel 




AZoolll 

VISION: 20 Leben 
TOUGHGUY (Y=Z): Unbesieg- 
barkeit 

OLDENEMY: unbegrenzte Zeit 
ALCENTO: 99 eingesammelte 
Gegenstände . 

KICKASS: unbegrenzte Smart- 
Bomben. Man muß aber schon 
eine Bombe eingesammelt ha- 
ben. 

BUMBLEBEE: Drücke Return im 
Spiel, um Stufen zu übersprin- 
gen 




UFO 



8 Ziffern durch FF FF FF 3F. Jetzt 
lädt man das Spiel neu mit dem 
entsprechenden Savegame. Die 
Kohle dürfte jetzt wohl für das 
ganze Spiel locker reichen. ■ 

HolgerHäußler 



Im Anschluß gleich die Levelcodes: 
SESAME: Swan Lake 
RONSON:BulberryHill 
FUNKYTUT:Tooting Common 
HISSTERIA: Snaking Pass 
7LURP:MountIces 




MegaManX(SNES) 

Probleme mit den Levelwatzen? 
Hier die die besten Waffen für den 

Sieg: 

Der Chili Penguin kann Hitze nun 
gar nicht ab. Also gebt ihm ordent- 
lich einen mit dem Flammenwer- 
fer (X-Buster). Der Storm Eagle 
steht gar nicht auf S, Ice oder den 
X-Buster. Auch der Spark Mandrill 
hat für den S. Ice nix übrig. Den; 
Flame Mammoth erledigt Ihr arn;; 
besten mit dem Storm T. Ärmored 
Armadillo. läßt sich am besten mit 
dem E-Spark fertigmachen. R- 
Shield und Storm T. sind ein rotes 
Tuch für den Lauch Oktopus. Den 
Boomer Kuwanger schickt Ihr mit 
Homing T. nach Hause. Dem Sting 
Chamelion schneidet Ihr am be- 
sten mit dem B. Cutter die Lebens-: 
nerven durch. Die Spinne und Sig- 
mas Hund macht Ihr wieder mit S. 
Ice fertig. Sigma selbst gebt Ihr or- 
dentlich E-Sparks.Am Schluß steht 

Euch noch der Roboter mit Sigmas 
Kopf gegenüber. Den kriegt Ihr nur 
mitvoll aufgeladenem X-Buster. 




One Step Be 





Alle Levelcodes zu One Step 
Beyond gefällig: 



1) 48474 

2) 39943 

3) 22881. 

4) 62824 

5) 20169 

6) 17457 

7) 37629 

8) 55083 

9) 27173 

10) 16720 

11) 43893 : 

12) 60613 

13) 38970 

14) 34047 

15) 07481 : 

16) 41528 

17) 49009 

18) 25001 

19) 08474 

20) 33475 

21) 41949 

22) 09888 

23) 51837 

24) 61725 

25) 48026 

26) 44215 

27) 26705 

28) 05384 

29) 32Ö89 
30} 37473 

31) 04026 

32) 41499 

33) 21488 : 

34) 01477 

35) 22965 

36) 24442 

37) 47407 

38) 06313 ... 

39) 53720 .■■■■. 

40) 60033 , 

41) 48217 

42) 42714 

43) 25395 

44) 02573 

45) 27968 

46) 30541 

47) 58509 

48) 23514 

49) 164$i: 

50) 40001 

51) 56488 ; 

52) 30953 

53) 21905 

54) 52858 

55) 09227 

56) 62085 . 

57) 05776 

58) 02325 

59) 08101 

60) 10426 

61) 18527 

62) 28953 

63) 47480 
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• Pete Sampras Tennis 

Jetzt gibt's alle Codes zum Dennis- 
GaraevonRunde eins bis Runde 17: 
Sfe Car, Vegan, Star, LCD, Wall, 
Sinkörswim, Shelf, Window, Pool, 
Lueky, House, Cue, Durham, Jum- 
pfrig, Happy, Mega. ■ 

VolkerDähn 
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Theme Park 



Kohle-Probleme bei Theme Park? 
Das muß nicht sein. Zuerst baut 
man einen halbwegs passablen 
Park und läßt ihn bei nächster 
Gelegenheit versteigern. Dadurch 
haben sich aber Start- und Sim- 
level erhöht. Also zurück ins 
Hauptmerm und mit einem NEUEN 
Park begjaneß, Nun können die 
Spielerdaten des Levels wieder 
gesenkt uhdmit einer Menge Koh- 
le ein heuer Park: gebaut werden, 



. . . 
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Das ganze kann man beliebig oft 
wiederholen. ■ 

Dirk Fischer 




Raptor(PC) 

Durch das Drücken der Backspace- 
Taste gehen zwar alle Punkte ver- 
loren und der Trick funktioniert 
auch höchstens 18mal, anderer- 
seits wird die Energiemenge 
wieder auf Maximum gestellt und 
die Deathray-Waffe aktiviert. 
Nach der Wave kann man die 
Waffe wieder verkaufen und sich 
'ne Menge neuer Ausrüstung 
zulegen. 

Noch 'n kleiner Gag der Program- 
mierer: Im Auswahlmenü den 
kleinen Kippschalter unter Auto- 
pilot anklicken und anschließend 
das erste und das dritte Symbol 
rechts vom Schalter anklicken 
oder die Tasten S, 1 und 3 
drücken. Wird jetzt eine Mission 
gestartet, hört man ein verzerrtes 
Sample und im ersten Level tau- 
chen Affen auf, die das Schiff mit 
Kokosnüssen bewerfen. Auch 
später taucht einiges Viehzeug 
auf. : ■ 

Tobias Sandner 




Outpost (PC) 

Hier einige Tips, die das Überleben 

auf fremden Planeten erträglich 

machen: 

Beladung des Raumschiffs: Nur 

.100 Kolonisten mitnehmen, von den 

Satelliten und Proben jeweils eine 

und von der Geological Probe zwei 




WEEBEE A W0RLDS 




lüeeöee Utorlds: Weebees haben es schwer, sehr 
schwer. Sie sind sehr ordnungsliebend und leben in einer 
so unordentlichen Welt. Helfen Sie den Weebees, etwas 
Ordnung zu schaffen - aber Vorsicht, es ist nicht leicht. 

Features: 

• 55 Level, viele davon dreidimensional angelegt ' 

• Teleporter, Blocker, Minen, Lifte, zerbr. Böden, uvm. 

• Inklusive Level - Editor 

EPiapöeriiciiB Hardware: 

MS-DOS PC, ab 80286-Prozessor mit DOS 5.0 oder höher, 

VGA-Karte, Festplatte. Alle Amiga. 



Testversion gegen DM 6,- olef pe 

Download aus unserer Mailbox /. 



(BRETT UFCTiMESJ oder > 
CompuServe (f»PCIND)K , 



CompuServe: 
G0 PCIND 




• nur je 

DM 69,95 



Händleranfragen onvünscMl ULY {02361)36267 
LIFEnMES/Experf Software FAX: (02361) 652744 
Pestalozzistrafie 6 Mailbox: (02361) 373214 

45661 Recklinghausen CompuServe: 100101, 1703 




A Outpost 

mitnehmen, 19 Einheiten Food und 
13 Einheiten Life Support mitneh- 
men. 

Orbit des Planeten: Nach dem 
Start aller Satelliten und Proben 
kann man erkennen, wie tief gebud- 
delt werden kann. Alles unter Tiefe 
drei ist irrelevant und heißt Neu- 
start. 

Seed Factory: Sobald man auf ei- 
nem Planeten gelandet ist, sollte 
man sich einen Standort mit mög- 
lichst viel Minen in der Nähe su- 
chen. Dort sollte die Seed Factory 
stehen. 

Reihenfolge: Während die Seed 
Factory die vier Gebäude errichtet, 
sollte man mit dem Robodozer die 
nahegelegenen Felder planieren. 
Bevor man die Cargo- und Colonist 
Lander einsetzt, sollten minde- 
stens neun Felder bebaubar sein. 

■ ■ ■ 

Sobald die Fabrik der Seed-Factory 
einsetzbar ist, sollte man die Pro- 
duktion von Dozern beginnen, um 
später schneller Flächen zu ebnen. 
Nach der Landung von Cargo und 
Kolonisten buddelt der Digger. 
Folgende Gebäude haben absolute 
Priorität: Agriculture, Robot Com- 
mand, Chap Facility, Storage Tanks, 



Warehouse, Communications To- 
wer. Als nächstes sollte man sich 
einige Minen (mindestens zwei) 
erschließen, um genügend Bauma- 
terial zu erhalten. Sobald unter der 
Erde Platz ist, stehen Residentais 
im Vordergrund (mindestens zwei): 
Das sollte eigentlich genügen, um 
die Moral der Truppe zu stärken. 
Die anderen Gebäude sollten nach '. 
und nach gebaut werden. Beinr 
Gebäudebau sollte man nicht mehr 
als eins maximal zwei zur gleichen 
Zeit bauen, da sonst Material und 
Arbeitskräfte fehlen. ||; : 

. Frank Diedrich 



Jann Rass schickte uns noch ein 

paar Cheats zu Outpost ein: 

Strg-T:NextTurn 

Strg-F8: Nette, aber ungefährliche 

Überraschung 
Strg-F): Zerstörung der Rebel-Co- 

lony mit dem Mass-Drjyer 
StrgrFlO: Disaster auswählen 
Strg-Fl 1: Endlose Ressourcen 
Strg-F12: Moral, Bildung und Kri- 
minalität frei einstellbar 

8 ■ 

JannB.Rass 




STAR CLUSTER 

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un- 
endlichen Weltraumes! 
In diesem epochalen Simulationspostspiel er- 
forschen, erobern und entdecken UNEND- 
LICH!!) viele Mitspieler aus ganz Europa 
im DREIDIMENSIONALEN RÄUMLICH UNBE- 
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder 
neue Welten (mit extra Karten) und Artifakte! 
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif- 
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli- 
chen Entdeckungen! 

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla- 
neten und des unendlichen Weltalls kennen! 
Ausführliches Info: 

DECOSGmbH 

Postfach 10 06 38 

60006 FRANKFURT/MAIN 

(Tel. 069/29 22 33, Mi + Do 16-18 Uhr) 
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Wizardry 7 

(Deutsche Version) 

Welche Antwort muß man auf die 
Frage von Xen Xengh in Munkhara- 
ma geben? Ich komme einfach 

nichtweiter. 

Heinz Gang! 

Legend of Kyrondia I 

Mr. Noname hängt im Schloß fest. 
Er hat im Verlies einen Schlüssel 
unter einer lockeren Bodenplatte 



aufgelesen. Er besitzt ferner ein 
grünes Kreuz, einen Fisch, einen 
Knochen mit Fleisch und das kö- 
nigliche Zepter. Welche Bedeu- 
tung hat aber nun das Glocken- 
spiel, wie bekommt er die Tür im 
großen Saal auf, und haben die 
Bücher am Kamin, der zum Verlies 
führt, irgendeine Bedeutung? 





Indy4 



Jürgen hat den Action-Weg gewählt 
und ist bis zur Ausgrabungsstätte 





Ultima 7 
The Black Gate 



Als erstes sollte man den Zauber- 
spruch SEANCE besitzen, den man 
beim Magier Nicodemus in Em- 
path Abbey kaufen kann. Er hilft ei- 
nem, mit den Geistern in Skara 
Brae zu reden. In Skara Brae sollte 
man sich mit Modra unterhalten, 



Dorf niedergebrannt hat und des- 
halb an unheimlichen Qualen lei- 
det. Nach diesem Gespräch sucht 
man wieder Modra auf dem Fried- 
hof auf und unterhält sich erneut 
mit ihr. Sie weiß zu berichten, daß 
das Dorf von einem Dämon be- 
herrscht wird. Dieser kann mit 
einem Gemisch aus drei Tränken 
vernichtet werden, die aus einem 




▲ Ultima 7 



die man auf dem Friedhof oder in 
dem Friedhofsgebäude findet. Da- 
nach sollte man das Haus des Al- 
chimisten aufsuchen und mit ihm 
mit Hilfe des Spruchs SEANCE re- 
den. Hierbei erfährt man, daß er 
durch ein Mißgeschick das ganze 



Unsichtbarkeitstrank, einem Heil- 
trank und einem Alraunenwurzel- 
trank bestehen..- 
Diese drei Tränke findet man 
im Friedhofsgebäude (49S/63W) 
und nimmt Sie mit zum Alchimi- 
sten, den man gleich nach dem Re- 




vorgedrungen. Wie kann er nun 
den Nazi loswerden, der vom Bal- 
lon aus auf ihn schießt? 

Isharll 

Thorsten hat uns geschrieben, weil 
er ein paar Schwierigkeiten mit die- 
sem Game hat. Hier seine Fragen: 

Auf Irvans Island bekommt man ei- 
nen Anhänger, wenn man die Ban- 
diten ausschaltet und mit dem 
Mädchen spricht. Wozu braucht 
man diesen Anhänger? 



Auf Zachs Island gibt es ganz im 
Norden der Stadt eine große Tür 
mit einem Wappen Und zwei Zet- 
teln daneben. Tagsüber kommt 
man nicht rein, und nachts wird 
man angeschrien. Wie bekommt 
man die Tür auf? 

Was muß man auf Zachs Island im 
Tempel machen? 

Auf Jons Island bekommt man v 
wenn das Nashorn besiegt ist, 
ein Stück Hörn. An welcher Stel- 
le benötigt man dieses Hörn? 




Chilene i Schau. Ziehe 



▲ Indy IV- Sophias nettes Amulett 

zept fragen sollte. Die drei Tränke 
werden nun unter die südlichen 
Hähne des alchimistischen Gerä- 
tes gestellt. Jetzt sollte man die 
leere Phiole vom Regal nehmen 
und unter den nördlichen Hahn 
stellen. Dann muß man den Bren- 
ner benutzen, um die Flüssigkeit 
zu erhitzen. Daraufhin füllt sich die 
nördliche Phiole mit dem Zauber- 
trank, den man benötigt, um den 

Dämon zu besiegen. 

Thomas Pilz 




Indy IV 



In der ASM 8/94 steckte Jürgen 
fest. Hier nun die weiteren Aktio- 
nen, um in den mittleren Ring zu 
gelangen. In zwei Räumen findet 
man Roboterschrott, ein Zahnrad 
und ein Speichenrad. Im Maschi- 
nenraum wird nun das Speichen- 
rad unten in die Maschine einge- 
setzt und oben Lava eingefüllt, 
wodurch man Orichalcum-Perlen 
erhält. Diesen Vorgang kann man 
beliebig oft wiederholen. Da das 
Speichenrad aber noch gebraucht 



wird, sollte man es nachher auf je- 
den Fall wieder mitnehmen. 
Um einen Krebs zu fangen, braucht 
man den Brustkorb eines Skeletts 
(dieser befindet sich im äußeren ; 
Rundgang) und etwas Eßbares —. 
(z.B. aus dem U-Boot oder aus ei- 
nem Kampf mit der Wache in Atlan- 
tis). Nun beides in den Teich hal- 
ten und den gefangenen Krebs . 
einstecken. 

Durch einen Luftschacht gelangt 
man in Reichweite einer Statue, .j 
die in Sophias Gefängnis steht. 
Wenn man ihr eine Perle gibt, setzt 
sie sich in Bewegung und über- 
rennt den Wärter. Nun geht man 
zum Wachraum, füttert die Aal- . 
Figur mit einer Perle und "ver- , 
dampft" so das Wasser. Weiter 
geht's zu Sophia, die aber noch 
nicht mitkommen will. Also wird 
nur ein Bronze-Teil genommen 
und weiter geht's zum Kanal, wo 
der Octopus mit dem Krebs gefüt- 
tert wird. Jetzt braucht man nur 
noch zum Floß zu schwimmen und 
man ist im mittleren Ring. 1 

Tobias Bister , 
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"Wie kommen diese ASMlinge eigent- 
lich zu ihren Bewertungen?" - Wenn 
Euch diese Frage und noch ein paar 
andere "interne" Dinge interessieren, 
seid Ihrauf dieser Seite goldrichtig... 



Alle größeren Spieletests verfügen über unsere "große 
Wertungsbox". Diese enthält neben dem ASM-Urteil 
noch Wertungen zu insgesamt fünf Kriterien. Drei davon 
tauchen immer auf; sie sind für jedes Spiel wichtig: 
Grafik- Ästhetik, Animation, Farbgebung, Scrolling, 
Deutlichkeit 

Sound - technische Qualität, Einfalls- und Abwechs- 
lungsreichtum von Begleitmusik und Geräuscheffekten 
Ablauf- Spiellogik, "Gameplay", Spielbarkeit 

Darüber hinaus gibt es immer zwei "freie" Kriterien, die 
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus 
der folgenden Palette heraussucht: 

Preis/Leistung 

Realitätsnähe 

Humor 

Idee 

Atmosphäre 

Anleitung 

Spielstärke 

Dauerspaß 

Steuerung 

Aufmachung 



Je nach Art des Spiels bekommt Ihr so ein recht breitge- 
fächertes Bild von dessen Stärken und Schwächen. Das 
ASM-Urteil, das groß im Balken erscheint, ist nun 
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den fünf 
Ergebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll 
vielmehr Auskunft darüber geben, ob das betreffende 
Spiel Spaß macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was 
wir früher als "Motivations-Note" einzeln gewertet ha- 
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die "ehrliche Mei- 
nung" der Redaktion zu einem Spiel, unabhängig von 
dessen einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien. 
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der "Replay"- 
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit 
dem jeweiligen ASM-Urteil. 

DIEASM-WERTUNGVON0BIS12: 
0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Mängel, von ei- 
nem Kauf würden wir abraten) t 
6-8 annehmbar (Stärken und Schwächen sind gleich- 
mäßigverteilt, das Spiel entsprichtdem Durchschnitt) 
9-1 gut (hebt sich positiv von der Masse ab) 
11-12 sehr gut (uneingeschränkte Empfehlung; das 
Spiel kann auch verwöhnte Spielefreaks begeistern). 

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe- 
zielle Auszeichnungen. Den Hifstern verleihen wir an 
Spiele, die wir für wegweisend (oder "trendsettend") hal- 
ten. Besonders geniale Games mit einer neuartigen Spiel- 
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das 
Prädikat Mega-Hit.Aberdasistziemlich selten. 
Das Spiel des Monats schließlich wird für jede Ausga- 
be in einer rituellen Meinungs-Prügelei aller ASM-Redak- 
teure ermittelt. 
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SPIEL-GENRES 



Bei jedem Spieletest und jeder Preview stehen 1 -2 
Hinweissymbole, die zeigen, in welche Sparte 
sich das jeweilige Spiel einordnen ließe: 




Reaktions-und 

Geschicklichkeit 

spiele 




Baller- und 
Prügelspiele 




Rollenspiele 




Denk- und 

Knobelspiele 




Lernspiele 







Management' 
und Wissenschafts- 
simulationen 




Sport- 
simulationen 




Strategiespiele 




Gesellschafts- 
und Kartenspiel- 
programme 




Jump'n'Run- 
Spiele 




Adventvres 




Automaten- 
simulationen 




Flug- und 
Fahrsimulatoren 



DIE REDAKTIONSTRUPPE: 




Stefan Martin Asef 
(smaj 




Jürgen Bomgießer 




Vera Brinkmann 







Martus Hofer 
(cusj 





Thomas Morgen 
(tom) 




Kfaus Trafford 
(feotej 



Peter Schmitz 

N 



■ 



UNSERE STANDIGEN "FREIEN": 




Antje Hink 
fabj 




Andreas Lober 

H 




Michael Sock 
(msu) 




Markus 
Krichel [mk) 



Ulrich Schmitz 

M 




Derekdeh 
Fuenfe (ddf) 




▲ Städtchen bauen undRobbies verhauen 
sind die Hobbies von Patrick Stiller aus 
Wehretal 



PATTISTO 

l.SimGity20ÖÖ(PC) 
2.SuperMetroid(SNES 



3. ManiacMaiisiomPC 



4.ÄrchünUltra('PC-CD-R0Ml 
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Prehistoric II 



YoUoe! 



Pirates! Gold 






Wieder ein Spitzen-Jump'n'- 
Run zum absoluten Bazar- 
Knüllerpreis. Kämpft mit der 
Keule gegen Dinos, Säbel- 
zahntiger und andere Urvie- 
cherinder 
Steinzeit 



Abgefahrene Action im 

Horrorland, 

PC 



29,95 



24,95 



Der Nachfolger des Klas- 
sikers Pirates! Im neuen 
Outfit mit überarbeiteten 
Grafiken zum Sommer- 
Preis. 



39,95 



Bdttlechess 4000 Legend of Myra Ragnarok 





-\ 




Witzig, edel und actionreich: 
Super-VGA-Auflösung, 2D- 
oder3D-Schachbrett, urko- 
mische Schlagsequenzen 



34,95 



Kaninchen haben's auch 
nicht leicht— vor allem, 
wenn sie auf der Suche 
nach Kohlköpfen sind. PC 
3,5" 



29,95 



Eine fantastische Umset- 
zung des beliebten Brett- 
spiels. Erkämpfen Sie sich 
den Sieg gegen die Götter. 
PC 3,5" 



34,95 



Battle Isle I 



Ringworld 



Hexuma 






Ein Muß für alle Strategie- 
freunde. Hundertevon High- 
Tech-Fahrzeugen bewegen 
sich nach Deinem Komman- 
do. Komplett deutsch, 
PC 



Das große Science-fiction- 
Epos nach den Romanen von 
Larry Niven. 
PC 3,5" 



Harald Evers' Erfolgsadven- 
ture. Musikvon Chris Hüls- 
beck. 
PC5,25"o.Amiga 



49,95 



39,95 



34,95 



Space Quest IV 





Begleite Roger Wilco auf 
einer aufredenden Zeitreise - im- 
mer auf der Fluchtvorder inter- 
galaktischen Polizei! Schöne 
Frauen, skurrile Aliens, alles was 
sichderAdventure-Freund 
wünscht. Komplett in Deutsch. PC 



39,95 



Buzz Aldrin's Race into Space 




Erleben Sie die Pioniertage 
der bemannten Raumfahrt 
als historisch getreues, 
grafisch aufwendiges 
Strategie-Abenteuer! 
Mit deutschem Handbuch 



39,95 



Elvira 2 "Jaws of Cerberus" 




Die zweite Version von 
Elvira, "The Jaws of Cer- 
berus", steht ihrem Vor- 
gänger in nichts nach. 
Wir haben wieder einen 
neuen Restposten für Euch 
zum alten Preis! 



29,95 



Eco Quest 




Ein Junge und ein Delphin - auf der 
Suche nach Umweltverschmutzern 
und einem gefangenen Wal. Ein wun- 
derschönes Ökologiemärchen, nicht 
nur für Erwachsene. 
PC 5,25" 



39,95 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (24h!) 
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Sta r- Wa r s - Des t royer 



des Imperiums als beliebtes 
Klebemodell 




Deep-Space-Nine-Station 



Millennium Falcon 



supergroßer Klebebausatz 





Fan. Die Originalstation aus 
der Fernsehserie 

Star-Trek-Communicator 




Original Star-Trek- 
Communicator aus 
Metall 




X-Wing-Fighter 



TIE Interceptor 



ais Snap-Bausatz für 

27,95 




Maßstabgetreue Nachbil- 
dungen als Klebemodelle 



& 



37,95 
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Enterprise 1701-D 




Star-Trek-3-Teile-Pack 





Enterprise 1701-A 




Klingonen-,Ferengi- 
undRomulaner- 
Karnpfschiff 
zusammen nur 




Originalgetreue Enterprise- 
Bausätze, wie immer komplett 
mit Aufklebern und Ständer 
(ohne Bemalung). 1701-A ■ 
(rechts) oder 1701-D (oben), 
jeweils zum absoluten Hammer- 
oreis 




54,95 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan- 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (24h!) 
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deshalb immer wieder anders ausfällt. Bis 
zu vier Milliarden verschiedene Szenarien 
soll es laut SSI bei Slayer geben, denn auch 
die Monster, Puzzles und Gegenstände 
werden zufällig verteilt. Das dürfte Euch 
dann bis an Euer Lebensende beschäfti- 
gen. Damit Ihr nicht ganz den Überblick 
verliert, sollt Ihr die Zahl der Dungeonle- 
vels, Fallen und Rätsel selbst einstellen 




- Work in Progress - 

3DO/NTSC, Hersteller: SSI, 
USA, Muster von: Hersteller. 




er Titel klingt schon omi- 
nös genug: Slayer ist das 
erste Fantasy-Abenteuer, 
mit dem SSI auf dem 3DO 
"Advanced Dungeons & Dragons"-Atmo- 
sphäre verbreiten will. Macht Euch also 
schon mal drauf gefaßt, als mutige Einzel- 
kämpfer Dungeons ohne Ende zu erfor- 
schen und dem Fiesen Overlord, der über 
diese unergründlichen Tiefen herrscht, 
mal deftig eine aufs Hauptzugeben. 

So weit klingt das Szenario noch recht 
normal und nicht übermäßig originell. 
Der Clou bei der Sache ist allerdings, daß 
die Dungeons per Zufallsgenerator er- 
stellt werden und der Weg zum Obermotz 

Immer diese Aliens: So oft wie die Jungs die Erde schon 
angegriffen haben, sollte man eigentlich meinen, daß 
unsere Verteidigung endlich funktioniert. Aber nein, 
auch diesmal hat die Abwehr gepennt, und nur eine 
einsame Raumstation mit einer Truppe F-177-Testpi- 
loten ist noch einsatzfähig. Und Du natürlich. 



Da lacht das Herz 
des Rollenspielers: 
Das erste AD&D- 
Game fürs 3D0 ist 
schwerstens im An- 
marsch. Schon im 
September will SSI 
ein monstermäßi- 
ges Fantasy-Ad- 
venture auf die 
Reiseschicken. 




feld für interessante Effekte sorgen. Ab 
September wird Slayer als NTSC-Ver- 
sion fertig sein, die PAL-Ausgabe könn- 
te sich etwas verzögern. Kein Grund zur 
Panik allerdings - Monster werden mit 
zunehmendem Alter nur noch fieser. 
Sobald wir eine Testversion in unseren 
gierigen kleinen Händen halten, wer- 
den wir Euch sofort erzählen, 
ob das Game hält, was die 
Ankündigungen versprechen. 




_l|. 



J 





▲ Netter Empfang, nette Leute... 

können. Außerdem ist geplant, daß sich 
der Stil des Dungeons ändert, je nachdem, 
welche Klasse von Heldencharakter Ihr 
Euch gerade ausgesucht habt. 

Optisch wird ebenfalls Opulentes 
versprochen. Vor allem die vielen Blick- 
winkel, mit denen Ihr auf Eurer Mon- 
sterjagd ruckelfrei in alle Himmelsrich- 
tungen sowie oben/unten spähen 
könnt, dürften durch das weite Blick- 
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▲ Angst vor (m) Fliegen? Nimmer... 
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3DO/NTSC, 130 DM, Hersteller: 
Electronic Arts, USA, Muster von: 
Electronic Arts, Deutschland 
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Fluganimationen 
vom Feinsten 




em Himmel sei Dank für aggressive Aliens, womit sollte 
man sonst so tolle Shoot'em-Ups wie Shock Wave 
rechtfertigen. Wenn das Grundszenario auch nicht ge- 
rade von Ideenreichtum strotzt, hat Electronic Arts bei 
der Ausführung dafür mit netten Extras nicht gegeizt. 

Wir schreiben das Jahr 2019. Du bist gerade von der Erde als Rookie 
auf die Raumstation Omaha abgestellt worden, wo die neuen schwe- 
ren Experimental-Fighter F-17 getestet werden. Kaum angekommen, 
wird's auch schon ernst, denn gerade haben irgendwelche ziemlich 
seltsam aussehenden Aliens (wenn man die fliegenden und mar- 
schierenden Maschinen als Maßstab nimmt) die gesamte Erdabwehr 
zu Staub zerblasen. Also rein in die futuristische Kiste und mit drei 
Schwierigkeitsgraden ab ins Vergnügen, falls Du es nicht vorziehst, 
erst einmal eine Trainingsmission zu absolvieren. 

Kairo in Ägypten samt den Pyramiden ist die erste der zehn Stationen, 
in denen Du vorgegebene Missionen erledigen mußt. Deine Maschine ist 



schnell und kann 360-Grad- 
Drehungen fliegen, so daß 
Du ruhig ein zweites Mal An- 
lauf nehmen kannst, wenn 
ein Alien-Schiff Dir beim er- 
sten Versuch entwischt sein 
sollte. Drei Leben stehen Dir zur Verfü- 
gung, bei Kompletterledigung eines Auf- 
trags winkt ein Extraleben. Die feindlichen 
Maschinen zeigen sehr unterschiedliche 
Bewaffnung und Schutzschilde. Ganz fies 
übrigens wird's im letzten Level, wo Du 
auch noch mit Gravitations- und Antigravi- 
tations-Schüben zurechtkommen darfst. 

Hier mußt Du einfach höllisch aufpassen. 
Sollte Dir dagegen mal der Sprit oder die 
Energie knapp werden, kannst Du Deinen 
Fighter durch einen gut gezielten Vorbei- 
flug an einer fliegenden Tankstelle wieder 

aufpowern. 
Hübsche Video-Einlagen in exzellenter 

Qualität lockern die heiße Balle- 
rei auf, die es schon im einfach- 
sten Level ganz schön in sich hat. 





A Wie im echten Flieger 






Dauerspaß: 



9 
8 



Ein Fest für HiTech-Ballerfreunde 
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Seid Ihr Autofans? Steht Ihr auf OLDTIMER? Dann ist das gleichnamige Spiel von Max 
Design bestimmt was für Euch. Wir konnten erste Teile des Games bereits begutachten. 




as Albert Lasser und Bruno Litfin von Max Design die- 
ser Tage in einem Koffer in die Räume der ASM-Re- 
daktion schleppten, ließ uns die zum Zeitpunkt des 
Entstehens dieses Artikel herrschende Sommerhitze 
für kurze Zeit vergessen: Eine CD-Master mit den ersten Sequenzen 
eines Simulationsspiels, das mich und Marcus von den Stühlen geholt 
hat. Oldtimer - Erlebte Geschichte - Teil 1 - so lautet der Titel ei- 
ner Wirtschaftssimulation, in der Ihr wie weiland Henry Ford ein Au- 
tomobilimperium gründen müßt. 

Das Spiel enthält faktisch alle Daten, 
die über Automobile in der Zeit von 1886 
bis 1929 zu finden waren. Diese Daten 
werden nicht nur im Spiel selbst, son- 
dern auch in einer abrufbaren Daten- 
sammlung und vielen Filmen (AVI-For- 
mat) auf den Bildschirm gebracht. Ihr 
fangt als Geräteschuppenbesitzer an, 
baut Euer erstes Auto, fertigt Motoren, 
Getriebe, Chassis, macht Testfahrten - 
und müßt das fertige Modell auf den 
Markt bringen. Eigenentwicklungen 



werden gefördert, neue Erfindungen 
müssen gemacht werden, und alles für 
das Ziel, einer der wenigen großen Au- 
tomobilhersteller zu werden. Enthalten 
sind im Spiel unter anderem Zeichnun- 
gen, Bilder und Dokumentarmaterial 
der großen Autofirmen, geordnet wie in 
einem Lexikon der Autoindustrie. 




▲ Wenn das eigene Auto so aussieht wie dieses Glanzstück, 
ist schon mal was gewonnen 




Die Konkurrenz in Europa ist groß 




PC-CD-ROM, Hersteller: Max 
Design, Muster von; Hersteller 




Hier wird über Erfolg oder Pleite 
entschieden 

Entscheidungen über den Einsatz von Ar- 
beitern und Gehilfen, die Montage, den 
Bau und über Entwicklungen ent- 
halten so viele Parameter, daß 
kein Spiel dem anderen gleicht. 
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Neu auf der Leinwand und im Puschenkino 

Cowboy-Hut und 

Iflusketier-Sübel 



Was gibt's Neues im Kino? 
Eigentlich viel zu viel, doch 
man muß mal wieder die 
Spreu vom Weizen trennen. 
Unter den Neuerscheinun- 
gen fiel uns vor allem eine 
Cowboy-Krimi-Komödie auf. 

an stelle sich zwei Cow- 
boys auf ihren Pferden vor, 
die sich reitend durch New 
York bewegen. Sicher, die 
Idee ist nicht neu, Schauspieler wie Den- 
nis Weaver durften sich sogar schon in ei- 
ner Serie damit befassen, aber der Film 
The Cowboy Way (zu deutsch wieder et- 
was dümmlich Machen wir's wie Cow- 
boys) geht einen etwas anderen Weg. 







A Diese beiden zeigen New York, 
was echte "Naturburschen" sind 
(Machen wir's wie Cowboys) 

Zur Story: Pepper Lewis (Woody Har- 
relson) und Sonny Gilsrap (Kiefer Suther- 
land) sind Rodeo-Cowboys. Sie sind Mei- 
ster des Lassowerfens, und beim Reiten 
auf wilden Mustangs zeigen sie ebenfalls 
jede Menge Können. Außerdem sind die 
beiden Freunde, die das Herz auf dem 

I rechten Fleck haben. 

Als ihr Kumpel, der alte Nacho (Joaquin 
Martinez), nach New York fährt, um seine 
- auf illegalem Wege ins Land gereiste - 
Tochter abzuholen, ahnen die beiden 
nicht, was ihnen bevorsteht. Denn Nacho 
verschwindet und hinterläßt keine Nach- 
richt. Da die beiden gerade nichts anderes 
zu tun haben, beschließen sie, dem Alten 

K hinterherzureisen. 

I In der Zwischenzeit ergibt sich folgen- 
des Bild: Der Verbrecher Stark schleust il- 
% legale Einwanderer ein. Bei Teresa - 



Nachos Tochter-versucht er einen gemei- 
nen Trick: Er will von Nacho noch mehr 
Geld erpressen, als dieser ihm für die Ein- 
reise seiner Tochter schon gezahlt hat. 
Doch die Sache läuft schief, und Stark er- 
schießt Nacho voller Wut. Er sperrt Teresa 
ein, um mit ihr in New York Geld zu machen. 

* 4 

Die beiden Cowboys treffen in New 
York ein und kommen erst mal gar nicht 
zurecht. Erst ein berittener Polizist hilft 
ihnen weiter. Doch bei der Suche nach 
Nacho - und später nach Teresa, als sie 
den Alten tot im Leichenschauhaus finden 
-geht so einiges schief. Erst nach einigen 
Mißverständnissen und Keilereien mer- 
ken die beiden Helden, was sie zu tun ha- 
ben: Teresa befreien und Starkzeigen, daß 
Cowboys keine Hinterwäldler sind. 

Der Film macht au f ganz witzige Weise 
klar, daß Stadtmenschen den Leuten 
vom Land fast nie überlegen sind, daß 
diese sogar manchmal die besseren 
Tricks draufhaben. 



KURZINFO 



Machen wir's wie Cowboys (The 
CowbovWay) UIP, September '94 



Neu auf Video 

Patrick Swayze ist Filmkennern sicher 
seit seinen Erfolgen in Dirty Dancing und 
Ghost- Nachricht von Sam ein Begriff. Im 
Film Kidnapper spielt er Jack Charles, ei- 
nen Ganoven, der einen großen Coup plant. 
Doch wie das Leben so spielt, erstens 
kommt es anders, zweitens als man denkt. 




▲ Mit der Waffe in der Hand... - 
Patrick Swayze in "Kidnapper" 



Denn plötzlich findet Charles seine Kinder, 
die in einem Heim leben. Er kidnappt sie 
kurzerhand und beginnt mit ihnen eine 
Odyssee durch die Vereinigten Staaten. 

Der Film verspricht viel Action und witzi- 
ge Situationskomik. Doch er will auch als 
authentischer Fall gelten, denn die oben 
beschriebene Situation gab es bereits ein- 
mal. Neben Patrick Swayze spielen noch Di- 
ane Ladd, Halle Berry (aus den Flintstones) 
und Michael Ironside die Hauptrollen. 




Kidnapper, USA 1992, Action-Film, Bu- 
enaVistaHomeVideos,FSKabl2 




< 

Die Drei 

Musketiere 

haben 

überzeugende 

Argumente 



In der zweiten Video-Empfehlung dieses 
Monats treffen wir noch einmal auf Kiefer 
Sutherland. Mit seinen Mitstreitern 
Charlie Sheen, Oliver Platt, Chris O'Don- 
nel und Tim Curry sowie Rebecca De 
Momay ist er als Musketier in Die drei 
Musketiere nach dem Roman von Alex- 
andre Dumas zu finden. Die Story des Gas- 
congners, der in das Musketier-Regiment 
des französischen Königs eintreten will 
und sich erst mal mit den drei Recken Ara- 
mis, Porthos und Athos duellieren soll, 
dürfte wohl jedem bekannt sein. Das The- 
ma wurde schon so oft verfilmt, daß man 
allmählich die Übersicht verliert. Mir per- 
sönlich sagt immer noch die Version von 
Richard Lester mit Michael York in der 
Hauptrolle am meisten zu. Doch die Neu- 
verfilmung lohnt sich ebenfalls; Witz und 
Action sind gleich gut verteilt. Wer mal wie- 
der lachen, bangen und fechten will, sollte 
sich das Video holen. Auch der Soundtrack 
(Superhit: All for Love von Sting, Brian 
Adams und Rod Stewart) ist hörenswert. 




Die Drei Musketiere, USA 1993, Action 
Film,BuenaVistaHomeVideos,FSKabl2 



Das war es schon für diesmal, 
im nächsten Monat mehr über 

Film und Video. 
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Soundtracks 

von 'The 
Seventh Guest 
(CD-i) und 



zusätzlich 
viele andere 
i Hörproben 
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CDs mit Musik 




Im Sommerl 



O.k., liebe Leser, letztes Mal versprochen, dieses Mal gebro- 
chen. Aus zwei Seiten Power für die Ohren wurde wieder mal 
nur eine, die andere verschwand auf mysteriöse Weise im 
verspäteten Sommerloch. Mit am Start sind diesmal Heimet, 
richtig knackiger Metal-Groove, Outlaws mit saustarkem 
Südstaaten-Rock, Dr. Feelgood - Stichwort: Ein Klassiker 
dreht auf -, und Rage against the machine machen 
nach längerer Pause Asche mit 
zahlreichen Remixes. 
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Was gibt es Schöneres als ab und zu ei- 
nen blubbernden Baß, der aus den 
Speakern wabert und auf dem Fußbo- 
den vor sich hin groovt? So einer ist bei 
der Betty der Boden für eine tiefschwe- 
re Metal'-Gitarre, die knackig-kurz rein- 
geballert wird. Die Voice spielt in 
diesem Szenario den leicht morbid 
veranlagten Geier, der sich über die 
Trübseligkeit des Seins äußern darf. 
Ich denke Ihrwißt Bescheid, höhö. 

Naja, einen Drummer gibt's da auch, 
der drischt allerdings eher brav seinen 
Set runter. Aber wen interessiert das 
schon bei so einem heißen Duell zwi- 
schen einem Baß und ein bis zwei Gitar- 
ren. Am Schluß machen sie sogar noch 
einen auf Tom Waits und schrägein 
fröhlich durch die Gegend. Am langen 
Meter mehr als diverse andere 
Schwachmaten der Branche. Heimet, 
das habt ihr wirklich gutgemacht! 



Na, ist das was. Rage bringt 'n paar Re- 
mixes und Live-Versionen der bekann- 
ten Samstagabend-Starter - inklusive 
drei Versionen von Bombtrack. Für die, 
die Rage noch nicht kennen: Das ist ge- 
nau die Musik, bei der die Wilden unter 
den Kneipengängern so ziemlich alles 
zur Tanzfläche machen. Da geht eben so 
richtig die Post ab. Frontman Zack de la 
Rocha spuckt ordentlich unliebsame 
Wahrheiten ins Mikro. Und dazu gibt es 
eine Band mit genug Power, um aus den 
Trommelfellen wütende Kriegstrom- 
meln zu machen. 

Gelungen ist die Live-Version von 
"Bullet in the Head", die Dir so richtig 
schön in die Rübe brettert. Für Fans ein 
absolutes Muß. Achtung: Das Teil mit 47 
Minuten Laufzeit istals Maxi getarnt. 
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Die vorgestellten CDs wurden uns 
freundlicherweise vom Malibu Plattenver- 
sand, Hamburg, zur Verfügung gestellt. 





Klarer Fall, die Jungs haben zu oft We- 
stern mit dem Lonesome Rider gese- 
hen. Eine echte Asphalt-Band eben. Die 
Outlaws haben dieses seltene Cowboy- 
Lynyrd-Skynyrd-Zucken in den Fingern. 
Eigenständiger Südstaaten-Rock für 
glühendheiße Tage mit glühendheißen 
Nächten, von denen wir demnächst 
endgültig Abschied nehmen dürfen. Mit 
"Dregs fall to the wicked" läßt sich fa- 
belhaft jeder Morgen begrüßen, der 
mal nicht grau in grau anfängt. 





Wow, hier gibt's coolen Groove. Da tip- 
pen die Finger auf der Zigaretten- 
schachtel, der rechte Fuß wippt auf dem 
Barhocker mit. Super Live-Versionen 
vom Januar 1994. Sänger, Harpspieler 
und Urbegründer (1972) Lee Brilleaux 
hat sich wieder einmal selbst übertrof- 
fen. Diese Scheibe fällt auf jeden Fall 
unter die Kategorie Blues Brothers. 
Richtig guter Rhythm'n'Blues, Blues und 
Rock'n'Roll, inklusive einer genialen 
Version vom Klassiker "Milk and Alco- 
hol". Eine Partyscheibe und auf jeden 
Fall was für das auf Achse sein. Mein An- 
spieltip: "Down at the Doctors". 
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Wir wollen heute mal wieder einen Blick über den 
Tellerrand der Computerindustrie werfen und Euch 
einige Karaoke-Scheiben vorstellen, die für herkömm- 
liche CD-Spieler gedacht sind. Die Doppel-CD der heuti- 
gen Folge ist der ideale Einstieg für New Singers. 






ie holländische Fir- 
ma TSC Music brach- 
te eine Doppel-CD 
auf den Markt, wie 
es sie bisher noch nicht gab. 16 be- 
kannte Songs großer Stars, nachge- 
sungen von No-Name-Leuten und 
-bands, versammeln sich darauf zu 
einem musikalischen Stelldichein. 
Wäre nix besonderes, käme nicht hin- 
ter den vokalen Titeln die instrumen- 
tale, sprich: Karaoke-Version. 

Karaoke Party - Sing the Songs 
heißt das Werk, und es liefert 

neben der Musik auch gleich 
noch die Texte mit. Eine 
simple technische Lösung 
erleichtert noch nicht so 
versierten Sängerinnen den 
Einstieg: Man höre sich das "Ori- 
ginal" an, im rechten Speaker die 
Musik, links die Stimme des/der 
Interpretin. Mit dem "Balance"- 
Regler könnt Ihr dann beliebig 
die Lautstärke des Vokalisten 
verändern und schon mal 
trocken üben. 

Sobald Ihr das Lied einiger- 
maßen drauf habt, wählt Ihr die 
jeweils nächste Spur und findet 
dort das gleiche Lied, diesmal 
aber Vollstereo-Musik (und 
Chor) ohne Leadgesang, also 
die Karaoke-Version. Auf diese Weise 
könnt Ihr alle 16 Titel wirklich "lernen", 
man muß das Original nicht einmal 
kennen. 

Das dürfte allerdings kaum wahr- 
scheinlich sein, denn alle Songs waren 
große Hits: Greatest Love Of All (Whit- 
ney Houston), Stand By Me (Ben E. 
King), Do You Really Want To Hurt Me 




Wie wäre es mit 
'nem Trio? 



(Culture Club), A Groovy Kind Of Love 
(Phil Collins), Blue Bayou (Linda Ron- 
stadt), La Isla Bonita (Madonna), Up- 
town Girl (Billy Joel), Nikita (Elton 

John). 
* Die zweite CD be- 
steht aus: Waterloo 
(Abba), Blueberry 
Hill (Fats Domino), 
W' The Best (Tina Turner). 

f Take Me Home Country 
I Roads (John Denver) , The Final 
I Countdown (Europe), Green, 
Green Grass Of Home (Tom Jo- 
nes), My Way (Frank Sinatra) 
und We Are The Champions 
(Queen). 

Die LiederwurdenzumTeil in einer 
anderen Tonart aufgenommen als 
die Originale, was das Singen 
enorm erleichtert. Der John Den- 
ver-Titel bereitete mir als Baß 
im Original bis dato Probleme, 
dagegen ist "My Way" um ei- 
nen Ton zu 
hoch gera- 
ten. Wohl dem. 
der einen CD- 
Spieler hat, bei 
dem sich die 
Geschwin- 
digkeitver- 
ändern läßt. 
Ich glaube, bevor 
ich das singe, muß 
ich irgendwas entfer- 
nen lassen... 

Für Parties, aber 
auch öffentliche Ver- 
anstaltungen (ich den- 
ke z.B. an die "Oldie- 
Parade" vom hessi- 




OHREH-POUIER 



KARAOKE- 
kRTY - SING 
THE SONGS 



Doppel-Audio-CD, 39,90 
DM, Hersteller: TRC Music, 
Holland, erhältlich exklusiv 
nur für Mitglieder im Bertels- 
mann-Club. 



sehen Privatsender Radio FFH, bei 
demalle 14 Tage zwei Zuhörer live 
übern Äther singen dürfen), ist 
"Karaoke Party - Sing the 
Songs" ideal geeignet. 
Fehlen nur noch die Frei- 
willigen, die sich vor die 
Menge stellen, das Mikro in 
die Hand nehmen und ihren inneren 
Schweinehund überwinden. Die Musik- 
abteilung vom Bertelsmann-Club ließ 
auf Anfrage verlauten, daß bei einem 
Erfolg der Doppel-CD weitere Karaoke- 
CDs nicht ausgeschlossen seien. Uns 
kann es nur recht sein. Titelvor- 
schlag meinerseits: Karaoke 
Party 2 - Sing More Songs. 





Positiv: Vokale und Karaoke-Versionen, 
sehr gute Titelauswahl, für Einsteiger und 
Fortgeschrittene geeignet, fairer Preis. 
Negativ: Nicht im freien Verkauf, nur in 

Verbindung mit einer Club-Mitgliedschaft 
erhältlich. 
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Das aktuelle Interview 
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Ist 3D0 schon am Ende? 
Die Superkonsole, lange 
angekündigt und erst 
seit kurzem auf dem 
Niarkt, kommt nicht 
so richtig in Tritt. ASM 
sprach deshalb mit 3D0- 
Nlanager Chris Thomp- 
son bei Electronic Arts. 



er Mann hat Erfahrung: 
Chris Thompson, 38 und 
Amerikaner, ist seit sie- 
ben Jahren bei Electro- 
nic Artsund seitvier Jahren in der Euro- 
pazentrale der Firma in London tätig. 
Und es braucht einen Mann mit Erfah- 
rung für den Posten des leitenden 3DO- 
Managers - schließlich will EA gleich 
einen Sack voller Spiele für die neue 
Konsole auf den Markt bringen. ASM 
sprach mit Chris über die 32-Bit-Kon- 
kurrenz, das magere Betriebssystem 
und die Spielhallentauglichkeit der 

neuen Konsole. 

ASM: War es ein Fehler, die3DO-Kon- 
sole nicht weltweit gleichzeitig oder zu- 
mindest mit einem größeren Soft- 
wareangebot auf den Markt zu bringen? 

Chris: Das ist bestimmt keine ideale 
Situation. Das Problem vieler Entwick- 
ler war aber das Betriebssystem, das 
erst zu einem sehr späten Zeitpunkt 
fertig war. Viele Entwickler arbeiteten 
unter den alten Spezifikationen des Be- 
triebssystems und konnten das System 
nicht richtig nutzen. Und diejenigen, die 
die neueste Systemversion kurz vor der 
Veröffentlichung der Konsole hatten, 
zogen ihre Titel zurück. Die kürzlich er- 
folgte Markteinführung in Japan war 
aber phänomenal! Nach den letzten 
Zahlen sind dort bereits 100.000 Stück 
verkauft, davon allein 40.000 am ersten 
Tag. In den USA tat sich die Maschine 
schwer, weil der Stückpreis von ca. 1 100 
DM einfach zu hoch war. Jetzt liegt der 
Ladenpreis bei rund 700 DM.. Auch in 
Europa wird der Preis in diesem Be- 
reich liegen, und ich denke, daß die 
Markteinführung hier erfolgreich sein 

wird. 
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ASM: Viele führende 
britische Softwareent- 
wickler waren hocher- 
freut über die Konsole, 
sind aber jetzt wegen 
des Betriebssystems 
deutlich reservierter. 
Wie denken Sie darüber? 

Chris: Warum die 
Leute dem Betriebssy- 
stem gegenüber skep- 
tisch sind, kann ich 
nicht sagen, dafür bin 
ich in der Technik nicht 
genug bewandert. Aller- 
dings waren alle sehr 
beeindruckt, wie ein- 
fach man tolle Tricks 




▲ Chris Thompson, Marketing Manager für das 
3DO bei Electronic Artst "Wir unterstützen 
das 3DO, weil es auf dem Markt ist. " 



mit der Maschine ma- 
chen kann. Jedes System braucht Zeit, 
um ausgereizt zu werden ! 

ASM: Warum war die Qualität der 
Software nicht so hoch wie ursprünglich 

erwartet? 

Chris: Bei der Software braucht es 
zwei bis drei Jahre, bis man das System 
richtig ausreizen kann; nächstes Jahr 
wird man großartige 3DO-Spiele sehen. 
Können Sie sich an das erste Mega-Drive- 
Spiel erinnern? Es war Altered Beast\ 
Und auf dem Super NES gab es im er- 



sten Jahr ganze zwei starke Titel. Es 
dauert also eine Weile, bis die Software 
besserwird! 

ASM: Welche Eigenschaften des 3DO 
sind die wesentlichen Verkaufsargumente? 

Chris: Der beste Weg, die Eigen- 
schaften des Systems zu zeigen, ist, es 
einfach aufzustellen und laufen zu las- 
sen. Es hat außerdem drei Grundvorzü- 
ge, die es mit anderen Systemen teilt. 
Es kann sehr komplizierte Grafiken 
handhaben, wie es zum Beispiel in Pro- 



*- 



ROAD RASH 

Die 3DO-Version des Mo- 
torradrennens bietet At- 
mosphäre pur: Fetzige 
Rock-Rhythmen der 70er 
tragen ebenso zum Spiel- 
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spaß bei wie die gut 
gelungenen Animatio- 
nen der Biker, ihrer 
Rösser - und der Art, 
wie sie bei einem 
Crash zu Boden fallen. 
Das Spielziel ist sim- 
pel: Gewinnen! Mit 
dem Preisgeld der 
Rennen wird der eige- 
ne Bock dann aufgerüstet Für Electronic Arts ist das Spiel gar ein "Hochge- 
schwindigkeits-Kampfrennen". 
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grammen wie John Madden 's Football 
demonstriert wird. Es hat hervorragende 
Soundfähigkeiten, und es bringt sie auf 
einer CD -einem großen, sehr schnellen 
Speichermedium. Die aktuellen techni- 
schen Spezifikationen sind nicht wirklich 
wichtig, denn es kommt darauf an, wie 
die Spiele aussehen. Wir wollen das 3DO 
für Laien verständlich machen. 

ASM: Electronic Arts hatte einen Spiel- 
hallenautomaten, der auf einem 3D0 ba- 
sierte und dann gegen ein japanisches 
Board ausgetauscht wurde. Warum? 

Chris: Wir haben in den USA eine 
neue Tochter gegründet, die Spieletitel 
für die Spielhallen herausbringen soll. 
Zur Zeit nutzen sie ein Standard-Board 
aufgrund der finanziellen Situation, 
aber zum Ende des Jahres werden sie 
3DO-Boards einbauen. 

ASM: John Madden 's Football ist ein 
Programm, das das Potential der Ma- 
schine wirklich ausreizt Sind noch wei- 
tere Verbesserungen möglich? 

Chris: Wir können die Spiele nur noch 
verbessern, indem wir ihnen mehr Spei- 
cher geben. Auf der anderen Seite versu- 

■ 

chen wir, die Spiele unter der Prämisse zu 
verbessern, daß sie der Realität näher 
kommen. 



In bezug auf die Entwicklung von Spielen wird das 3DO schon bald 
das führende System sein, denn es ist das überlegene System. Wir 
sollten Spiele zunächst für dieses System schreiben und es dann 
für den PC und andere Systeme herunterkonvertieren. 

ASM: Aber im Vergleich zu Segas Saturn und anderen sieht das 
3DO ziemlich unterdimensioniert aus. 

Chris: Niemand kann sagen, wie gut die anderen Systeme sind, 
bevor sie auf dem Markt sind und laufen. Wir als Softwarehaus 
können kein Geld mit einer Sony-Konsole machen, ganz einfach 
weil sie nicht verfügbar ist. Dieses und andere Systeme werden in 







SHOCK 
WAVE 

Electronic Arts 
holt die Zukunft 
ins Heim: Als 
Kreuzung aus SD- 
Ballerei und Flug- 
simulation bietet 

Shock Wave Action in Dutzenden von Missionen. Deren Ziel: die 
Erde vor Außerirdischen zu retten. Für das Spiel besorgte EA 
echte Schauspieler und Photos und nutzte die 3D-Fähigkeiten 
des 3DO in Hülle und Fülle. Sehr vielversprechend! 



Europa erst in 18 Monaten verfügbar sein. Wenn sie sich verkau- 
fen, werden wir sie auch unterstützen. Aber Fakt ist, daß wir das 
3DO unterstützen, denn es ist tatsächlich auf dem Markt. 



Virtual Reality 



Da rappelt s im Kanton 



Virtual Reality muß nicht 
zwingend aus den Staaten 
oder aus Japan kommen. 
Auch in Europa bemühen sich 
findige Tüftler, um in dem jun- 
gen Gebiet Fuß zu fassen. Daß 
dabei längst das Niveau von 
Garagenbastlern überschrit- 
ten ist, beweist das Spiel 
WATCHDOG 7 von Reality Two, 
das unlängst zum Virtual- 
Reality-Symposium 94 in 
Zürich vorgestellt wurde. 



enn von einem neuen 
Virtual-Reality-System 
mit bahnbrechenden Lei- 
stungsdaten die Rede ist, 




denkt jeder sofort an Japan oder die USA. Wer, außer Nintendo 
oder Atari, sollte auch die notwendige Manpower und das immen- 
se Startkapital auftreiben können. Doch nun ist da noch Watchdog 
7. Der bahnbrechende Virtual-Reality-Automat, der demnächst in 
größeren Spielhallen für Furore sorgen soll, kommt aus Öster- 
reich. Dort haben sich die Firmen Reality Two, DEC und Kubota Sy- 
stems zu einem solchen Projekt durchringen können und dabei ein 
beachtliches Ergebnis erzielt. 

Watchdog 7 läßt bestehende VR-Systeme ziemlich alt aussehen. 
Wo andere 256 Farben und sehr pixelige Auflösungen bieten, 
glänzt Watchdog 7 mit Hi-Res-Grafik in Echtfarben. Dabei ist die 
Hardware des Systems noch nicht einmal so wahnsinnig ausgefal- 
len konzipiert. 
Zwei handels- 
übliche. DEC- 
Alpha-PCs mit 
jeweils 2 Kubo- 
ta-Grafiksub- 
systemen und 
einem um die 
Hardware ge- 
schriebenen 
Code von Vir- 
tuality Two brin- 

Alienhatz im revolutionären Outfit. gen die Grafik 

Made in Austria, wer hätfs gedacht? zum ruckelf rei- 





ASM: Das 3DO wurde als Erweiterungs- 
system geplant Arbeitet EA an Titeln für 
3DO-Erweiterungen, und wenn ja, wie 
werden sich diese von Standardproduk- 
ten unterscheiden? 

Chris: Am besten ist ein Vergleich 
mit Videorekordern. Zur Zeit kann man 
sie für wenige 100 bis zu mehreren 1000 
DM kaufen. Manche haben vier Köpfe, 
manche können kopieren, usw. Diese 
Situation ist ähnlich zu der des 3DO. 
Goldstar bietet die Basisversion an, 
Panasonic liegt im Mittelfeld, und AT & 
T versorgt den 3DO-High-End-Benut- 
zer. Die erweiterten Systeme bieten 
dieselben Funktionen wie die Grund- 
geräte, aber sie sind fähig, die verschie- 
densten Dienste der Kabelgesellschaf- 
ten zu nutzen: Infos, Spielfilme und 
Spiele einzuladen. 

Welche Produkte wir dafür ent- 
wickeln werden, hängt von den jeweils 
existierenden Netzwerk-Systemen ab. 
Ideal wäre es, für ein Spiel meh- - 
rere Benutzer verbinden zu 
können. Dann könnten wir 
Spiele wie "Woom" oder Syn- 
dicate sehen. Aber das alles 
wird wohl erst in zwei Jahren 
passieren. 

en, farbenfrohen Rotieren. Die Rech- 
ner sind vernetzt und ermöglichen 
hitzige Zwei-Spieler-Gefechte. Jeweils 
zwei Grafiksysteme pro Rechner sind 
für die linken und rechten Ansichten 
der Szenen zuständig und ermöglichen 
so einen störungsfreien 3D-Effekt. 
Beim Spiel selber geht es durch die 
Schluchten eines Planeten, wobei es al- 
lerlei zu zerblastern gibt. Die Spielidee 
reißt einen zwar nicht gerade vom 
Hocker, aber Spaß macht das Game al- 
lemal, dafür sorgen die feine Grafik und 
das superrealistische "Flug"-Verhal- 
ten. 

Über die Beschaffenheit des eigent- 
lichen Automaten, die Tracker und Hel- 
me war in Zürich noch nichts bekannt. 
Die Steuereinheit bestand noch aus 
zwei Stühlen und einer Menge Kabel 
und Gestänge. Trotzdem war das Gerät 
der Star auf dem ansonsten sehr mage- 
ren Symposium. Über einen Großbild- 
schirm konnten sich Außenstehende 
von den überragenden Bildern und der 
flüssigen Animation des Games über- 
zeugen. Bis zur Marktreife wird noch 
ein wenig Zeit ins Land gehen. Als Trost- 
pflaster gibt es vorab schon mal einen 
Screenshot: So könnten die 
VR-Games der Zukunft ausse- 
hen! 
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Zu Besuch bei Trilobyte 





Wie kommt man bei vierzig Grad im Schatten 
zu einer erfrischenden Gänsehaut? Indem man 
den Gruselspezialisten von Trilobyte einen 
Besuch abstattet und Szenen ihres neuesten 
Games betrachtet. So geschehen im August die- 



ses Jahres. 




ann, war das ein 
Schlauch! Aufstehen 
morgens um halb sechs, 
drei Stunden Zugfahrt 
bis Düsseldorf, längeres Frösteln in der 
Abfertigungshalle, neun Stunden Flug 




A So idyllisch arbeitet es sich bei 
Trilobyte 

(Haben Sie Kaffee?) bis Toronto, fünf 
Stunden Aufenthalt in der klimaanla- 
genmäßig eisigen Transithalle, fünf 
Stunden Flug (noch'n Kaffee, bitte) bis 
San Francisco, vier Stunden Aufenthalt 
im Flughafen (Temperatur s.o.), zwei 
Stunden Flug (Kaffee, einen Eimer Kaf- 
fee!) nordwärts bis Medford im Staat 
Oregon, 30 Minuten Fahrt in einem 
Klappertaxi (40 Grad im Schatten und 
KEINE Klimaanlage) - endlich ist es ge- 
schafft: Ich stehe vor einem gemütlich 
wirkenden zweistöckigen Haus, das ta- 
dellos in jede Westernstadt hineinpas- 
sen könnte. Ob das wilde Herzklopfen 
vom Kaffee kommt oder von der Aufre- 
gung, ist im Moment nicht festzustel- 
len. Eine Tafel rechts neben der Tür be- 
sagt, daß die Hütte vor 90 Jahren als 
Schulhaus gebaut wurde, auf dem 
Schild links steht schlicht und ergrei- 
fend Trilobyte. Am Ziel. Ich kann's 
kaum glauben. 

Ein paar Facts: Trilobyte existiert 
seit 1991, ist (noch) ein Ableger von Vir- 
gin Interactive Entertainment und 
zeichnet für das erste Game verant- 
wortlich, das direkt für CD-ROM ent- 
wickelt wurde; The 7th Guest. Dieser 
Überhammer hat sich übrigens inzwi- 
schen zum absoluten Topseller unter 
den CD-Games entwickelt. Mehr als ei- 
ne millionmal ist der gruselige Rätsel- 
spaß insgesamt über den Ladentisch 
gewandert, denn es gibt ihn nicht nur 




für PC-CD-ROM (obwohl mehr als die 
Hälfte der Verkäufe auf das Konto die- 
ses Systems gehen), sondern auch als 
MAC-CD, auf dem 3DO und seit neue- 
stem (auf deutsch) sogar fürs CD-i 
(News über dieses Event könnt Ihr auf 
Seite 74 nachlesen). 

Natürlich haben die Jungs von Trilo- 
byte sich nicht auf diesen Lorbeeren 
ausgeruht Und weil nicht nur das Nach- 
folgeprogramm The Xlth Hour aufhor- 
chen läßt, sondern auch schon Gerüch- 
te über diverse weitere interessante 
Games die Runde machen, war ein Be- 
such in dieser HiTech-Schmiede mehr 
als überfällig. 

Daß den Triiobytes der enorme Er- 
folg nicht im geringsten zu Kopf gestie- 
gen ist, wurde sehr schnell deutlich. Ja- 
mes Yokota, Produkt Manager der 
elften Stunde, ließ alles stehen und lie- 
gen und nahm sich einen ganzen Tag 
Zeit, um in aller Ausführlichkeit über 
sein Lieblingsprojekt zu erzählen. Re- 
gisseur David Wheeler kam bei den be- 
sten Sandwiches diesseits von Tokio ir- 
re in Fahrt und gab einen Crash-Kurs in 
Sachen Blue-Boxing zum besten. Mat- 
thew Costello (Scriptwriter und Scien- 
ce-fiction-Autor), Robert Stein III (ech- 
ter Zauberer in Sachen Digitalkunst), 
Carl Jackson (Zeichner und Computer- 
künstler) und John Gaffey (Spezialist 
für digitalisierte Computerbilder) un- 
terbrachen ihre Brain-Storming-Sessi- 
on, machten uns den Mund wäßrig mit 
ihren Ideen für kommende Projekte 
und befanden sich unversehens wieder 
in höheren Programmiersphären. 
Selbst Firmenchef Graeme Devine 
samt Perserkatze (hat 'ne eigene E- 
Mail-Adresse) brachte die Zeit mit, in 

lockerster Atmosphäre zwei Stunden 
lang über Computergames im allgemei- 
nen und Trilobyte im Besonderen zu 
plauschen, bevor er (natürlich wieder) 
samt Katze und Laserdisk mit vielen 




Chef bei Trilo- 
byte: Graeme 

Devine 




▲ Der Regisseur 
von "The Xlth 
Hour", David 
Wheeler 





▲ Morphing zum 
Grusein 



Entschuldigungen abrauschte, um zu 
Partner Rob Landeros zu fahren, der ge- 
rade Geburtstag feierte. Vom kreativen 
Team fehlten somit eigentlich nur noch 
Kellyn Beeck (früher Cineplay, verant- 
wortlich für Free D.C.) und Musik-He- 
xer George Sanger alias "The Fat Man", 
der außer für seine Vorliebe betreffs 
augenfetzender Klamotten auch noch 
für schicke Soundtracks wie z.B. Wing 
Commander bekannt ist. 

Überhaupt besitzen eigentlich alle 
kreativen Mitarbeiter von Trilobyte ei- 
nen recht beeindruckenden computer- 
mäßigen Hintergrund. Graeme ist ge- 
bürtiger Schotte, begann seine Karrie- 
re mit einem Atari (die Umsetzung von 
Pole Position für dieses System geht 
auf sein Konto), wurde aus der Schule 
geworfen, weil er sich eine Woche ' frei- 
genommen' hatte, um das Game fertig 
zu programmieren, und landete 
schließlich bei Virgin Games. Zusam- 
men mit Rob, der sich auf einem Amiga 
die künstlerischen Brötchen verdiente 
(Grafiken für Defender of the Crown, 
Rocket Ranger, Spirit of Excalibur) und 
ab 1988 Art Director bei Virgin Games 
war, gründete er 1991 Trilobyte - weil 
bei Virgin damals noch niemand an die 
Zukunft des Mediums CD glauben woll- 
te, wie Graeme breit grinsend erzählte. 
Ab 1995 wollen sich die beiden übrigens 
komplett von Virgin abnabeln und die 
neuen Games wie DNA oder Dog Eat 
Dog (Arbeitstitel) als eigenständiges 
Label auf den Markt bringen. Auch ein 
Spieluniversum über einen Kabelkanal 
ist geplant. 

Eigene Tools 

Hauptthema war natürlich bei allen Tri- 
lobytern das neueste Produkt, das Puzz- 
legame The Xlth Hour. Der Schauplatz, 
eine düstere viktorianische Villa, ist 
derselbe wie im siebten Gast. Nur ist 
die in den letzten siebzig Jahren ziem- 
lich verfallen und vergammelt, wie die 
Staub- und Schimmeltexturen auf den 
gerenderten Zimmerwänden toll zum 
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▲ The long way home? 



▲ Die Aufnahmen für das Spielsehen den Arbeiten in Hollywood 
nicht unähnlich 

Vorschein bringen. Auf der Suche nach Eurer verschwundenen Reporter- 
kollegin streift Ihr dabei durch die 22 Räume des Hauses, das jetzt mit ver- 
feinerten Gruseleffekten und noch haarsträubenderen Soundeffekten 
aufwartet. James versprach, daß die 47 Puzzles (mehr als doppelt so viele 
wie im ersten Teil) diesmal logischer ausfallen und der Spielablauf freier 
sein wird. Vor allem könnt Ihr jetzt alle Räume sofort betreten, um dort 
Euer Gehirn auf Hochtouren zu bringen, 
Gegenstände einzusammeln und heraus- 
zubekommen, was der seltsame Hund mit 
der ganzen Geschichte zu tun hat, warum 
er Menschen zerfleischt und warum nicht 
einmal die Opfer zugeben, daß es ihn 
überhaupt gibt... 

Nicht nur storymäßig hat sich einiges 
getan. Graeme (Lieblingsspiele: Theme 
Park, Myst und *Wumm*), der nicht nur Firmengründer, sondern auch be- 
gnadeter Programmierer ist, hat ein Tool entwickelt, mit dem Full-Motion- 
Video undvielschichtiger Sound ohne Qualitätsverluste in Computergrafi- 
ken eingebunden werden können, und das dazu photorealistische 3D-Ren- 
der-Grafiken und Animationen mit vielen Texturen erstellt. GROOVIE 
heißt das Teil, das außer ungeheuren Kompressionsfähigkeiten auch noch 
eine weitere sehr praktische Einsatzmöglichkeit hat: Mit ihm kann die 
Grundversion eines Spiels problemlos auf andere CD-Systeme übertragen 
werden. Infolgedessen wird die elfte Stunde zu Weihnachten zeitgleich für 
PC-CD-ROM, MAC-CD, 3DO und Sony PS-X erscheinen (falls diese Maschi- 
ne bis dahin bereits in vernünftigen Stückzahlen auf dem Markt ist). Die 
Arbeit, die der Regisseur und Hollywood-Veteran David Wheeler sich bei 

den Filmarbeiten gemacht 
hat, ist vor allem für High- 
End-Rechner gedacht, je- 
doch kann sich der Kauf des 
Games durchaus auch für 
langsamere Rechner lohnen, 
denn wenn Ihr das Game 
gelöst habt, dürft Ihr Euch 
die Videosequenzen, die 
sich diesmal sehr viel har- 
monischer in den Spielab- 
lauf einpassen sollen, als 
Einheit in einem 65-Minu- 
ten-Video genießen. Macht 
Euch aber auf etliche 
Schockszenen gefaßt, der 
Horror ist diesmal sehr viel 
greifbarer und brutaler als 
beim ersten Teil. 

Trilobyte ist auf jeden Fall 
ein Label, das man im Auge 
behalten sollte -so- 
viel war nach die- 
sem Besuch klar. 
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A Viele Aufnahmen werden im Blue- 
box-Verfahren aufgenommen 
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:her Bestellservice 

iL von 9.00 -18.00 Uhr 

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach iW.l, 49803 Lingen 



Lord of the rings 2, 5,25", (E) Art.-Nr,: 700119 
Powermonger, 5,25", (E) Art.-Nr.: 700121 

Steel Empire, 5,25", (KD) Art.-Nr.: 7001 22 

Starbyte Super Soccer, 3,5", (KD)Art.-Nr.: 7000: 





„. ÄC,3,5'\ (E). Art, 

B1 7 Flying Fortress, 3,5". (E) Art, 
Bat 2, 3.5", (E) Art, 

les, 5.25", (E) Art, 

John Madden Football, 5,25", (E) Art, 
Knights of the sky, 3,5", (DA) Art, 
4 D Sports Driving, 3,5"+5,25", (E) Art, 
Pacific Island, 3,5". (E) Art, 

Sensible Soccer 92/93, 3,5", (ML)Art, 



Nr.: 700075 
Nr.: 700081 
Nr.: 700071 
Nr.: 700117 
Nr.: 7001 18 
Nr.: 700038 
Nr.: 700123 
Nr.: 700073 
Nr.: 700007 



im 



Zool, 3,5", (ML) 
Battle Isle, 3,5", (E) 



Art.-Nr.: 700072 
Art.-Nr.: 700156 



5JL- 






: ootball Manager III, 3.5". (DA) Art-Nr.: 700004 
Dogfight, 3,5", (KD) Art.-Nr.: 700013 

Special Forces, 3.5", (DA) Art.-Nr.: 700074 | 

Ancienl Art o. War i. t. sky, -3.5", (DA) Art.-Nr.: 700080 
Harrier Jump Jet. 3,5". (DA) Art.-Nr.: 700083 




urifä 



Gunship 2000, 3,5", (DA) 
Falcon 3.0, 3*5", (DA) 
The Legacy, 3,5". (DA) 
Body Blows, 3,5", (E) 
Mortal Kombat, 3,5", (C 
Silverball, 3,5", (ML) 
Alien Breed, 3.5", (ML) 
Terminator 2 (Arcade Game), 3*5", (ML) 
Cannon Fodder, 3,5", (KD) 




rt.-Nr.: 
Art.-Nr.: 
Art-Nr.: 
Art.-Nr.: 
Art.-Nr.: 
Art.-Nr.: 
Art.-Nr.: 
Art.-Nr. ■ 
Art.-Nr.: 



7Q0084 
700018 
700020 
700056 
700068 
700077 
700078 
700079 
700188 



3l G %iSÜf TSpf; 



3 



(ML) 



,-Nr. 



r.: 700045 

Lands of Lore, 3,5". (KD) Art.-Nr.: 700047 

Hand of Fate (Kyrandia2). 3,5", (KD) Art.-Nr.: 700165 
Beneath A Steel Sky, 3,5", (KD) Art.-Nr.: 700192 




Versand per Nachnahme zzgl. 9.90 DM oder Versand per Vorauskasse 
zzgl. 5.00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei, 
d. h. 5,00 DM für Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten 
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele 
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natürlich ersetzt. 
Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog prallgefüllt 
mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computerspielen und mehr, gra- 
tis! Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 



DA = deutsehe Anleitung , KD = 



Korn 




, ML = Multilin 
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Keine Feier ohne Meier - den doofen Spruch 
kennt ja wohl jeder. Und was bei langweiligen 
Partygästen zur Pein wird, bringt bei interes- 
santen Gästen um so mehr Spaß. Virgin Enter- 
tainments Superhit THE 7TH GUEST ist so ein 
Dauerbrenner, der inzwischen auf unendlich 
vielen CD-ROMs anzutreffen ist und immer neue 
Freunde findet - seit neuestem auch auf dem 
CD-i . Ein Trip nach München war der Beweis. 




s ist gerade mal 
ein Jahr her, daß 
wir Euch in der 
ASM 8/93 das er- 
ste Spiel vorstellten, das je für 
das damals brandneue Medium 

CD-ROM geschrieben wurde. Fälschlicherweise zunächst als Adventu- 
re eingestuft - etwas anderes wurde von Virgin ganz einfach nicht er- 
wartet - sorgte das beinharte Puzzlegame für glänzende Augen ange- 
sichts der (damals) irren Grafik, für klingelnde Ohren (der Sound ist 
auch heute noch absolute Spitzenklasse) und vulkanöse Wutaus- 
brüche (die Puzzles haben es verdammt in sich !) . 

Bis es sich herumgesprochen hatte, daß die mysteriöse Geschichte 
um den mörderischen Spielzeugmacher Henry Stauf und sein gespen- 
stisches Spukhaus 'nur' als Dekoration für die 20 hirnverwickelnden 
Denkspiele dienen sollte, mußte das Game reichlich herbe Kritik ein- 



stecken. Von extrem tollem und extrem 
teurem Grafikdemo ohne Gameplay war 
da zum Beispiel die Rede. Zu Unrecht, wie 
sich wenig später herausstellen sollte. 
Aber egal, das alles konnte den Siegeszug 
des CD-Spiels nicht aufhalten: Inzwischen 
wurden mehr als 500.000 Exemplare ver- 
kauft - eine Zahl, von der die meisten 
Spielehersteller nur träumen können -, 
und ein Ende des Siegeszuges ist nicht ab- 
zusehen. 

Zu Gast bei Philips 

In Anbetracht der aufwendigen Technik 
(das Spiel kommt auf zwei CDs daher) war 
an eine Umsetzung für andere Systeme 
nicht zu denken - bis Philips aufmerksam 
wurde und sich die Rechte für die CD-i- 
Version sicherte. Einen solchen Dauer- 
brenner darf man einfach nicht anbren- 
nen lassen, und so wurde jetzt stolz eine 
brandneue Ausgabe des siebten Gastes 
aus der Taufe gehoben, ein Jahr nach des- 
sen Geburt. 

Das große Ereignis fand stilecht in 
München auf dem Gelände der Bavaria- 
Filmstudios statt, komplett mit Spukvilla, 
Totenköpfen, viel Trockeneisnebel und ir- 
re kicherndem Mr. Stauf. Klar, daß Eure 
ASM mit dabei war und Game wie Party ge- 
nauestens unter die Lupe nahm. 

Im dezent verdunkelten gruseligen 
Plüsch-Wohnzimmer der Villa ging unter 
brütender Hitze zunächst einmal das 
große Rätselraten los: Wo sind die Stühle? 
Hüfttief in wabernden Nebelschwaden 
watend, war der erste Stolperstein ein 
(ziemlich unsichtbares) Krokodil, der 
zweite ein paar Schuhe Größe 46 (hallo 
Thorsten, oder war es doch Hucky, oder 
vielleicht der faszinierende Unbekannte 
mit den Glubschaugen?) und schließlich 
drei Treppenstufen, die die Besucher mit 
der Nase auf die elegant geschwungenen 
und viel zu wenigen Sitzmöbel stießen. 

Einen echten ASM-Redakteur kann das 
jedoch alles nicht erschüttern, denn der 
bzw. die hat in der Zwischenzeit nach sie- 
ben Stunden Anreise bereits einen wegen 
Waldbrand tierisch verspäteten ICE, einen 
platten Reifen und eine Odyssee übers 
Filmgelände hinter sich (Mei,-do derfen's 
abba net durch, do wird grad a neicher Film 
draht ...) . Für Atmosphäre und beste Laune 
war also reichlich gesorgt. 

Eines muß man den Jungs von Philips 
echt lassen: Sie scheinen tatsächlich alle 
Schwachpunkte ausgemerzt zu haben, die 
The 7th Guest geplagt haben. Der erste 
Hammer war, daß alle Texte deutsch 
übersetzt wurden. Dazu muß man wissen, 
daß das Spiel fast nur gesprochene Dialo- 
ge enthält - von wenigen Menüs einmal 



abgesehen - und daß des Englischen un- 
kundige Spieler deshalb bei der Urversion 
ganz schön im Regen standen. Die Texte 
der deutschen Version wurden von pro- 
fessionellen Schauspielern gestaltet und 
stehen der englischen in puncto Atmos- 
phäre in nichts nach. Auch die Worträtsel 
wurden übersetzt, wofür man nur dreimal 
laut und deutlich danke sagen kann. 

Ruckein? Was ist das? 

Phantastisch war aber vor allem, was da 
über den Großbildschirm (hey, it's a 
Sony!) flimmerte. Zwar könnt Ihr Euch 
auch in der CD-i-Version nicht frei in den 




▲ Destruktive Zitronentorte: 
''Mit jedem Stück kommt man 
dem Grabe näher..." 




A Action pur: Wer konnte, durfte 
den "Siebten Gast" bis Mitter- 
nachtspielen 

Räumen bewegen, dafür aber das sauber- 
ste Scrolling bewundern, das es je auf ei- 
nem CD-basierenden Prog gegeben hat. 
Hier zeigt das System echt, was in ihm 
steckt. Im direkten Vergleich mit der PC- 
CD-ROM-Version kann man da nur noch 
mit den Ohren, äh, Augen wackeln. 

Während der anschließenden Party, auf 
der eine irre süße Nachbildung der knat- 
schgrünen Zuckergußtorte aus dem Spiel 
serviert wurde (samt grinsenden Marzi- 
pan-Schädeln und Grabsteinen aus Scho- 
kolade), waren alle Monitore dicht umla- 
gert, auf denen The 7th Guest zu sehen 
und zu spielen war. Und wenn die Ausdau- 
er, mit der bis tief in die Nacht gefachsim- 
pelt und gepuzzelt wurde, ein Indikator für 
die Attraktion des Spiels ist, dann hat die 
Firma Philips am heißesten Tag des Jah- 
res auch ihr heißestes Game des 
Jahres vorgestellt - und einen 
neuen Dauergast fürs CD-i. 
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Wenn Du ASM 




Wenn Du ASM 
abonnierst, 



date - schneller 



einen Batzen 




Wenn Du ASM 

abonnierst, 

n verpaßt Du mit 
Sicherheit keine 
einzige Ausgabe 
und erhältst 



somit ein lücken- 
loses Nach- 



schlagewerk. 
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Dies ist mein dritter Versuch, ein Replay-Vorwort zu 



■ 




Wind geschossen 




im 




anger in 
II, Sie 







iOn epf fenem wma, der hier im Boro fehlt. Sie 
handelten von hohen Ozonwerten, ausverkauften 
Ventilatoren, Jürgens Vorschlag, mich an eine Wand 




V 



zu sineipt liegen zu pusten, um mir so eine 
"Brise" zuzuführen - doch irgend jemand von der 
Baustelle gegenüber war dagegen. In beiden Fällen 
schienen die Arbeiter nämlich an eine Stromleitung 
gekommen zu sein, die den nötigen Lebenssaft für 
meinen Pee-Zeh liefert. War dies ein Zaun mit dem 
nkpfahl, daß Euch das eigentlich geplante Thema 




|ar nicht interessieren könnte? Wußte man da dfü- 
ben, daß ein kleiner Redakteur im Schweiße seiner 
Achseln über einem höchst anspruchsvollen Text 
brütet? Oder war es einfach eine neue Form der Be- 
schäftigungstherapie? Das eigentliche Phänomen ist 
aber/daß Stefan drüben fröhlich weitertippte, als sei 
nichts geschehen. Aber ich tröste mich mit dem Gedan- 
ken, daß es ja schlimmer hätte kommen können, z.B. 
mitten in einem Spiel oder so. Eines ist mir jetzt jeden- 
falls klar: Ohne Strom geht heutzutage nichts mehr, 
nicht einmal dieses Replay-Vorwort. Es würde mich 
auch nicht wundem, wenn nachher die Batterie mei- 
nes GS I leer wäre. Mit einem Gruß an alle Opel-Fahrer 
verbleibe ich Euer Klaus 
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eit rund einem Jahr kündigen wir Rise of the Robots für den 
PC an. Das fertige Spiel ließ bisher auf sich warten, aber Mi- 
rage versprach: Bei der ECTS in London werden wir es end- 
_ lieh spielen können, Release Date sei im November. Soweit, 
so gut, doch mit der PC-Version werden auch gleich die Umsetzungen für 
Mega Drive und SuperNes erscheinen - und die gehören nun einmal in die 
Replay-Rubrik. Die Bilder sollen Euch Appetit machen. Mir bleibt nur die 
Hoffnung, daß ROTR nicht erst im November 1 995 erscheint... 

Im nächsten Heft dürften Amiga-Fans (hoffentlich) auf ihre Kosten 
kommen: Zeppelin (Ikarion) und Rüsselsheim (Impressions) sind für 
die Freundin umgesetzt worden. 

Last but not Greger sei noch gesagt, daß Turrican II - PC noch immer 
nicht in unseren gierigen Händen ist. Mal sehen, ob Rainbow Arts ein Herz 
für arme Tester hat und uns (und natürlich Euch) beim nächsten Mal eine 
große Freude macht, denn allem Anschein nach wird dieses Teil zu einem 
derbestenPC-ActiongamesdesJahres.AbtrinkenundTee warten. 



Rise ofthe 
Robots ► 

(Mega Drive) ▼ 




76 



10SS94 



119,95 DM, Test in: ASM 
9/93 (PC), Hersteller: Micro- 
prose, England, Muster von: 
DieCassette. 



Für alle Möchtegern-Piraten 
hat Microprose inzwischen 
den Strategieknüller Pirates! 
Gold auch auf den Mac um- 
gesetzt. Also los, Segel ge- 
setzt, Säbel gewetzt und in 
See gestochen. 






' iel des Spiels ist es, aus 
bescheidenen Verhält- 
nissen kommend, Glück 
und Reichtum in der 
Karibik zu suchen und zu finden. Eu- 
re Kaperfahrten macht Ihr in der Zeit 
zwischen dem 16. und 17. Jahrhun- 
dert n.Chr. 

Nachdem Ihr Euch entschieden 
habt, eine neue Karriere als Freibeu- 
ter zu starten, könnt Ihr eine von vier 








Rum, Ehre und Gold kämpfen wollt. 

Als nächstes müßt Ihr Eure eigene Spielfigur kreieren, in- 
dem ihr Euch einen Namen, eine von vier Nationalitäten und 
besondere Fähigkei- 
ten gebt. Dann giltM^^ 
es noch den Schwie- 
rigkeitsgrad zu be- 
stimmen und los I 
geht's. j 

Jeder Spielstand I 
ist speicherbar, be- 1 



»w 



▲ En garde! 







I 



Von hier 
startet Ihr 
Eure 
Expedition 




▲ Eine Seeschlacht, die ist lustig... 

reits errungene Erfolge gehen also 
nicht verloren. 

Eine zweite Spielart ist auch noch 
möglich: Es gilt, eine berühmte Expe- 
dition nach großen Vorbildern wie 
Sir Francis Drake anzuführen. 

Pirates! Gold wird auf 6 Disketten ge- 
liefert, benötigt 4 MB RAM und 14,5 MB 
Speicherplatz auf der Festplatte. Das 
deutsche Handbuch ist sehr ausführ- 
lich und enthält am Ende ein Kapitel mit 
tatsächlichen geschichtlichen Ereig- 
nissen. Grafik und Sound sind gut ge- 
lungen, rundherum ein Spiel, das allen 
Mac-Piraten zu empfehlen ist. I 

DirkAnhof 
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Urteil: 



T%& 



109,95 DM, Test in ASM 
3/92 (PC), Hersteller: Mind- 
scape, Muster von: Die Cas- 
sette 



Ebenfalls für den Mac wurde 
das Schachprogramm Chess- 
master 3000 von den Jungs 
von The Software Toolworks 
konvertiert. 




ür alle Mac-Anwender, 
die auch Schachliebha- 
ber sind, empfehlen wir 
The Chessmaster 3000 
von Mindscape. Dieses Schachpro- 
gramm bietet eine Vielzahl von Optio- 
nen, die es zu einem wahren Schman- 
kerl machen. Für Anfänger ist eine her- 
vorragende Lernoption vorhanden. 
Weiterhin kann man Blindschach spie- 
len oder an einem Turnier teilnehmen. 
Es ist möglich, alle Spielzüge zu notie- 
ren, und die Bedenkzeit kann frei defi- 
niert werden. The Chessmaster 3000 
bietet mehr als 150 klassische Spiele 






von den berühmtesten Schachspielern 
wie Karpov oder Kasparov, um nur zwei 
zu nennen. Grafisch hat CM 3000 auch 
einiges zu bieten: Man kann zwischen 
einem Schwarzweiß- und einem 256- 
Farben-Modus wählen. Es steht natür- 
lich außer Frage, daß das Spielfeld in ei- 
ner 2D- oder 3D-Darstellung präsen- 
tiert wird. Es besteht die Möglichkeit, 
sich zwischen dem Standard-Brett oder 
drei anderen Layouts zu entscheiden. 
Der Sound ist der einzige Wermuts- 
tropfen des Programms, es gibt 
schlichtweg keinen. Da hätte man, wie 
bei der PC-Version, zumindest einen 
Jingle nach jedem Zug programmieren 
können. 

The Chessmaster 3000 läuft auf allen 
Mac II, LC, Performa, Centris und Qua- 
dra mit System 7.0 oder höher. Es 
benötigt etwas mehr als 3 MB Festplat- 
tenspeicher und 2 MB RAM. Besitzer ei- 
nes Mac Plus, Classic oder Powerbook 
100 können dieses Progamm leider 
nicht nutzen. ■ 

DirkAnhof 



Vier verschiedene Schachbretterstehen in der 
3D-Dor$tellung zur Auswahl 
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(B12DÜ) 




(H12DD) 




(01200) 



ca. 90 DM, Test in: ASM 10/93 (PC), 
Hersteller: Microprose, England, Mu- 
ster von: Microprose Deutschland. 



ca. 70 DM, Test in: ASM 11/93 

(SNES), Hersteller: Mindscape, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 



79,95 DM, Test in: ASM 9/94 (Arni- 
ka), Hersteller: Core Design, Eng- 
and, Muster von: Bomico. 



Na ? Auch nicht im Geschichtsun- Sie konnten es nicht lassen. Pierre Heimdall, der Wikingergott mit 

terricht aufgepaßt? Dann wird's le Chef, der Chefkoch vom Dienst, den Hörnern auf dem Helm und 

aber Zeit Nehmen wir zum Bei- darf nach etwas längerer Zeit jetzt dem Schwert im Gürtel, darf in ei- 

spiel Napoleon... nein, nicht den auch das Gemüse auf dem AI 200 ner Extra-Version auf dem AI 200 






un macht "Old Nappy" auch den 
A1200 unsicher. In Fields of Glory 
kämpft Ihr die ruhmreichen 
Schlachten berühmter Feldher- 
ren nach, darunter besagter Napoleon "Nappy" 
Bohapäf te. Microproses Strategiespiel für 
kleinwüchsige Angriffstaktiker macht auf dem 
A1200 eine ganz gute Figur. 

Das Spiel steht der PC-Version grafisch in 
nichts nach und kommt auch von der Geschwin- 
digkeit her gut weg. Wie bei der PC-Version 




Tourismus auf Nappy-Art... 

fingt man irgendwann zwischen Waterloo und 
Elba an und muß durch taktisch kluge und richti- 
ge Züge seine Armeen so positionieren, daß sie 
die gegnerischen Armeen schlagen können. Der 
Computer übernimmt den Gegenpart und 
macht einem dasteben schwer. 

Das Spiel ist für die Harddisk gedacht und 
wird mittels Maus gesteuert. Zu 
bemängeln gibt es nichts, außer 
dem Thema. Aber dazu sage ich u*/l/. 
nichts mehr. 





lagen. 

achdem sich Klaus mit der Super- 
NES-Version herumgeschlagen 
hat (das heißt u Out to..." und 
nicht "Out for...", du Nase!), darf 
ich mich nun mit der Amiga-Version vergnügen. 
Zuerst zum Technischen: Es ist bunt, es ist 
hübsch gezeichnet, es sieht auf den ersten Blick 





▲ Geh doch nach McDongles, Pierre! 

wie ein Knüller aus. Aber ach... - die Super-NES- 
Version läßt grüßen: Der Spielwitz wurde anschei- 
nend in England auf dem Bahnhof vergessen - und 
da liegt er nun und weiß nicht, warum er da liegt. 

Man muß also zuerst das Netz und das "F" 
finden, dann hetzt man hinter den Zutaten her. 
Das macht man in Level 1, das macht man in Le- 
vel 2, das macht man in Level 3, das macht man... 
in Level 127, falls es das gäbe und ich so maso- 
chistisch veranlagt wäre, um bis dahin vorzu- 
stoßen. Aber nee, is' nich'. 

Hätte Mindscape ein bißchen mehr 
Action eingefügt, wäre das Teil ein 
"Tip des Monats" geworden, so wird's 
nur ein "Eigentor des Monats". 





Loki und seine wilden hakrat ischen 
Kriegerjagen. 

ie schon bei der "normalen" Ver- 
sion geht es auch hier kräftig zur 
Sache. Die AI 200-Version besitzt im 
Gegensatz zur normalen Amiga- 
Version wieder mal mehr Farben, die 256-Farben- 
Palette macht sich hier doch bezahlt. Außerdem 
wurde das Spiel an die neueren Prozessoren ange- 





A. I/o, wie domohls in Heithabu, noch? 

paßt. Heimdall 2 für den AI 200 hat allerdings wieder 
den gleichen Fehler wie seine "Norm-Version": Die 
Festplatten-Installation hakt. Man benötigt ein paar 
Minuten und etwas Kenntnis des Amiga-OS, um das 
entstehende Chaos zu entwirren. Von der Diskette 
zu spielen, empfiehlt sich allerdings nicht unbe- 
dingt, da man sonst acht Stück wechseln darf. So et- 
was muß ja nicht unbedingt sein. Ansonsten gibt es 
an der A1200-Version nichts auszusetzen: farben- 
frohe und detailreiche Grafik, ein gut gelun- 
gener Sound, gutes Gameplay in einem 
mit Action durchsetztem Rollenspiel-Ad- 
venture. 
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M-POOL SOFTWARE + ZUBEHÖR 



ist ein Markenzeichen der 1" COMPUSYS GmbH 
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Atari ST 



MAC 



PC C-64/128 



SEGA 



CD-ROM 



f 



CD-AOM Hardware 
knallhart kalkuliert 



Vers. - Night Owl, neues 
Vers. • Rebel Assautt • In 
2,Goblins2 • The 7 
Toolkit für Linux • 
Atari • NEBUL 
NeXTSTEP/Intel • I» 
Frenzy • C Users 1 (i\il 
Bertelsmann Univerä-Jj^ 
xikon ■ Falk StadtplVOj 
Winware Vol. 5 - Spac 
Astronomy • Hobbes OS 



GD-Ro 
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sämtliche 
Preise und mehr als 

5 GIGA-byte 



Software in unserer 

MAILBOX 

Bremen 04203 / 79386 
^9600-14400 BPS N/8/1- 



Musik, 
tur - 
,nts 
d 



AMIGA 

NINTENDO 



CD 32 



uvm. 



2S844 Sudweyhe 
Sudweyher Straße 121 
Telefon 04 203 / 79 801 
Fax 04 203 / 79 802 

Bestell-Annahme von 9-18 Uhr 



Software-Versand ab DM 80,- 
Bestellwert kostenfrei. 
Versand nur per Nachnahme. 
Alle Angebote freibleibend. 
Bitte Katalogdiskette anfordern! 



O Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 
unsere GRATIS INFOS an. 
Bitte unbedingt Ihr System angeben ! 



Versandzentrale: 
DATA HOUSE 

Inh. Kai-Uwe Dtttrich 
Husumer Straße 1 3 
34246 Vellmar 



NEU! NEU! NEU! 

Ladengeschäft und 
Commodore-Service 
Am Anger an der B84 
99947 Kirchheilingen 




Telefon: 0561 - 8251 10 Fax: 827055 « 
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ACHTUNG HANDLER * 

FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSERE AKTUELLE 

HÄNDLERPREISLISTE AN. (GEWERBENACHWEIS) 



*********************************** 

* PC * CD-ROM * AMIGA * SNES * 

* SEGA MD * HARDWARE * 
*********************************** 



* IHMEPLATZ 5 * 30449 Hannover* 
TEUFAX. 051 1 / 443234 
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PI AYQnFT Teicllwe 9 6 - 35[l43lv,arblJr 9 

iLHI OUT I Tel.; 06421-481972, 431316, Fax: 47526 

inh. Robert Eimshäiiser Neuer Katalog gegen 5,- DM in Briefmarken 

TSR-Finrtciueichcn sind cipgßlugenc W-uarvoiChun <ly Fimvi ISR Inc. 
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News Software GmbH 

Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 



Tel.: 021 1/676201 Fax: 021 1/671544 



SOFT-CORNER 

Bocholder Straße 290 • 45356 Essen 

Telefon 02 01/66 87 23 • Telefax 02 01/66 50 53 

Preisliste für Amiga 1 2Q0/40QQ, Äjjjjjjjj CD 32 und PC CD-ROM anfordern! 

Amiga PC/PC CD-ROM 

Siegfried Antivirus Tool M DV 69,- -/- 

Siegfried Copy ™ >..DV 59,- -/- 

fco Connection DV 85 - 89-/— 

FIFA International Soccer .....DV — 75,-/ — 

SSN-21 Seowolf DV — 85,-/85- 

Theme Park „....DV — 85,-/85 - 

Amiga 500 51 2 kb Speichererweiterung mit Uhr 45,- 

Amiga 500 2 MB Speichererweiterung Uhr !95,~ 

Amiga Lautwerk extern 129 - 

Amiga Kickstartumschaltplatine mit Rom 1.3 oder 2.0 89,- 

Amiga 1200 CD-ROM-Laufwerk (CD 32 kompatibel) 499,- 

Turbakarte 68020i für Amiga 500, Amiga 500+ 

mit 1 MB Autoconfig 32 Bit Fast-Ram _ 329 - 

Amiga Feslplarten, Turbo Karten und Ersatzteile: Preise auf Anfrage 

3,5" Disketten MF2DD, 30 Stck. 20,50 

3,5° Disketten MF2HD, 30 Stck 23,50 

Konix Speed King 19,90 

Maus für Amiaa, Microschalter 25 - 

Genius Maus für PC, 3 Tasten, Microschalter 25,- 

Mausmatte nur , 2,50 

Maus-Joystick-Umschalter elektronisch 35 - 
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DV=Deutscher Version, DA=Deursche Anleitun 
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* STONVSOFT * 

Public Domain/Freeware/Shareware !| 
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C-64/1 28 

Über 1 1000 Programme: 

Anwender: Textverarb., 
Verwaltung, Datenbanken, 
r|Grafiksoff, zahlr. Utilities... 
Spiele: Action-/Arcade, 
(Grafik-) Adventures, Stra- 
tegiespiele, Simulationen... 
Lernprogramme aller Art 
GEOS-u. 128er-Software! 



Nur 1 ,30 bis 1 ,65 pro 
voller Disknummer! 



C-64/1 28-GraHskatalog 
anfordern bei: 



PC (MS-DOS) 

Erlesene Auswahl der ca. 
8000 besten Titel aus allen 
Anwendungsbereichen. 

Drucker/DTP/Grafik/CAD/ 
Verw./Büro//Branchen/ 

DFÜ/Hobby/Lern/Utilities 
aller Art.... -» besonders 
gepflegte Auswahl an 

SPIELEN! 






Nur 2,- bis 2,50 pro 
360k-5,25"-Diskette! 
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TOPSOFT 

IHR SOFTWARE PARTNER 

für folgende Rechner u. Videosysteme: 
PC - AMIGA - C64/128 - Atari ST - 

Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega 
Drive - Game Gear - CD 32 - Sega Master 

System n - Atari Lynx - MAC - CD ROM 
Mega CD - Super NES - MAC CD. 



Aut VHS Videokassette: 

Jurassic Park Der Kinoe^ 199a 48,95 dm 
^^f 3 Aladdin 48,95 dm 

nachfüllset für HP DeskJet 

für Patrone 51 626A (Station und 3 Refills) qc __ nryi 

Kopierpapier 6,95 dm 

Alfe genannten Preise zzgl \^r^an0KO3lon 
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KOMPLETTLÖSUNGEN IN DEUTSCH 



Gedruckter (!) PC- 
Grafiskafalog bei: 




Wir sind ein 



STONVSOFT 



zuverlässiger 
"artner in 
Sachen Software 
Testen Sie uns! 




Stonysorr 
Inh.: Günther Steinte 

Beethoven str. 1 
87727 Babenhausen 
Tel.: (0 83 33) 1 2 75 

7:30-20:00 Uhr 
Fox: (0 83 33| 70 44 



SUPER SHAREWARE und PUBUC DOMAIN 

für 
PC AMIGA - C64/C128 



GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN 
Computertyp unbedingt angeben!!! 

Firma TOPSOFT 

Postfach 4, 82336 Feldafing 

Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408 



Dies ist nur eine kleine Auswahl 
unserer umfassenden Produktpalette. 
Wir bieten Ihnen: 

- Software(auch Low-Price Software für Amiga und PC) 

- Videos 

- Musik 

- Büromittel 

- MANGA - Filme 

Fordern Sie unser Angebot mit Angabe der gewünschten 
Systeme oder Sparten kostenlos und unverbindlich anl 




Händleranfragen erwünscht 



■ 



Enge Artikel dieses Angebots waren bei 
Drucklogung noch ntoPt verfügbar. 



HOTLINE: HO-FR. 10.30 -21.00 UHU 
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Jcßkousß T^pEÄfe^ - Systeme J 
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EiNSTEiqERPC DM 1299,* 

486 mit 40 MHZ (VLB-Board)- 210 MB HD- 4 MB RAM 
3,5' LW - Super-VGA-Karte 1024 ' 768 
Kontroller mit I/O - Minitower -Tastatur 





PowerPC DM 149 V 

486 VLB-System 256 KB Cache - 4 MB RAM - 3.5' LW 

260MBHD- 1 MBVLBVGA KARTE (1280-1024) 

VLB-Controller - Tastatur - Minitower o. Desktop 

mit CPU 486DX 40 oder 486SX 50 DM1499,- 
mit CPU 486DX 50 DM1599,- 
mit CPU 486DX2 66 DM1699,- 
mit CPU 486DX2 80 DM1899.- 

Auf preise 

Super-VGA-Monrtor DM469,- DouDle-SpeeO CD-ROM DM279,- 

260 MB HD au? 346 M8 + DM 50,- 260 MB HD auf 420 MB HD + DM 99. 

Soundkarte mit Boxen DM119.- Streamer250MB DM349.- 



Umbau Ihres 386er zum 
486/40 MHZ DM 499,- 
486/66 MHZ DM 699,- 



Wettere Systeme i_nd Artikel auf Anfraae 
Irrtümer und AndeniTgen vorbehalten - \fersand Nachnahme 

TeL: 09 1 1 ^50 54 65 
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POSTSPIELE! 



Es gibt Spiele, die spielt man allein, 

es gibt Spiele, die spielt man mit anderen, 

und dann gibt es die Postspiele! 

Fantasv ■ SF ■ Historv - Wirtschaft 

Für jeden etwas: WORLD CONQUEST, 

ERC, IRON & STEAM, TEKN0C1DE oder 

LEGENDS - der Fantasy-Hammeri In 

unseren Spielen geht die Post ab. 

Warum immer nur mit/gegen Computer 

spielen? In unseren Partien tummeln sich 

bis zu 200 Spieler. Also anrufen oder eine 

Postkarte schreiben und unser Gratisinfo 

mit Gratisregelwerk anfordern, natürlich 

unverbindlich. Wir 
starten ständig 
neue Spiele. 
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SSV Klapf-Bachler OEG 
Postfach 1205b 
A-8021 GRAZ, » A-0316/919327 
A-Q31 6/91031 8, BBS A-03 16/9193274 
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BIETE SOFTWARE 



AKTUELLE TOPGAMES!! Originale! 

Cannonfodder 30,-, Goal 30,-, A320 
35,- t Silent Service 2 35,- : Gunship2000 
35-, Anstoss (AGA) 35,-, Lothar Matt- 
häus 30,-, Uridium2 30,-, Der Cou 
35-, The Chaos Engine 30,-, Over- 
drive 30,-, Turrican-Paket 1, 2 und 3 
50,-, Seek+Destroy (AGA) 30-, 
Whales Voyage (AGA) 35-, Frontier - 
Elite 240-, Tel.: 069/652323 



Amiga Originale (120 Games) zu 
erfragen bei Andy, Anstoss, Worldcup 
Editor, Sim City, Pang, Christoph Co- 
lumbususw. Tel. 07173/12162 Abends 
ab18Uhr 

Amiga, ca. 50 Originalspiele! Original- 
verpackung, virenfrei, mit Anleitung, 
Top-Zustand! Kostnl. Liste bei: J. 
Graudenz, Blindschacht 16, 45968 
Gladbeck, Tel.: 02043/34532 ab 18 
Uhr, Supergünstig! 

Erotik & Humor, Balsam für die Seele. 
Ich löse meine Erotik-Sammlung auf. Je 
Disk 2,50! Kennwort: Lachen ist 
Trumpf. Kein Schweinskram, M. Gake, 
Lepsiusstr. 80, 1 21 63 Berlin 

Amiga, ca. 50 Originaispiele! Original- 
verpackung, virenfrei, mit Anleitung, 
Top-Zustand! Kostnl. Liste bei: J. 
Graudenz, Blindschacht 1 6, 45968 
Gladbeck, Tel.: 02043/34532 ab 18 
Uhr, Supergünstig! 



ST 

Verkaufe für Atari ST: Black Gold 30,-; 
Dr. Doom's Revenge 20-; Football 
Manager Worldcup 20,-; Bombfusion 
1 0,-. Rudy Schmitz, Lübisrather Str. 60, 
41469 Neuss 

Verkaufe 3D-Construction Kit 1&2 für 
je 40 DM und Cadaver für 30 DM! Alles 
zusammen nur 100 DM!! Tel.: 
07725/545 (Sebastian) 



Verkaufe PCSPi. St. 40 - 1 2 St. 300,-, 
Tel.: 069/307663 ab 18 h, fragt nach 
Michael Giid, das ganze Jahr 



StarTrek ClubVellmar-allesfür PC. 
Star Trek - Next Generation - DS9. 
Hunderte von Grafiken in vielen 
Formaten. Außerdem Sounds und 

Spiele. Katalog bei Marco Steinmetz, 
Triftstr. 24, 34246 Vellmar 

RAPTOR/CD-ROM 50,-; NAM 35,-; 
DOOM 50,-; Flashback 35,-; Ci- 

vilisation 35-; Pushover 30,-; Pinball 
Dreams 40,-; Prince of Persia 2 40,-; 
evtl. Tausch o. kompl. 200,-. Tel. u. 
Fax: 05384/1 760. Alles originalverp. 

CD-ROM: verkaufe Mega Race 60 DM 
und Outpost für 90 DM. Beide 
zusammen für 1 30 DM. Telefon nach 1 6 
Uhr: 051 1/561 753 (auch Fax). 

Verkaufe für PC: Der Patrizier (60 DM) 
und OutRun (1 DM), zusammen 65 DM 
Tel.: 07457/1 537 (Stephan) 

PD/SW Katafogdiskette kostenlos 

Tel.:02191/666263Mo-Doab16Uhr G 

Verkaufe PC-Originalspiele: Sam & 

Max 50 DM, Der Patrizier 40 DM, Die 
Siedler 70 DM, Swotl 40 DM und Sim City 
2000 60 DM. Anrufe ab 18 Uhr. Tel.: 
08191/47761 (Dirk) 

Verk. PC-Originale: TFX, Silverball, 
Subwar 2050, Police Quest 4, Die 
Siedler, alles in VHB, anrufen unter Tel.: 
07822/7056 (Ralf) &Tausch 

Das schwarze Auge 40 DM, Might + 
Magic IV 35, Ishar II 35 DM, Wizardry 7 35 
DM, Eivira 10 DM; Michael, TeL: 07425A 
7809 ab 13 Uhr 

Verkaufe Original-PC-Spiele; Rollen- + 
Strategiespiele. Tel.: 07321/63824 

Ältere u. neue PC-Spiele: GOB 3, Alone 
in the dark, XWing, The incredible 
Machine, Castles, FMP und andere. 
Suche Special Forces u. GOB 1 . Auch 
Tausch. Christer Papenheim, Tel.: 
06302/7896 nur nachmittags. 

FIFASoccer, Lothar Matthäus, Anstoß, 
Formula one GP je 45-; BMP 2.0, Atari 
N , X-Wing-Upgrade, Startrekje 30,-; Ch. 
Thomas, 99765 Heringen, Nr.98 

Verk. PC-Originale: SAM'n MAX, Battle 
Isle 2 dt., Privateer + Speech je 60,- DM, 
Tornado dt. 50,- DM. Suche auch 
Rollenspiele. Tel.: 08503/1210 (Jan) ab 
16Uhr 



Ä^DE 



Computer-Shop-Paetz in 1 3585 Berlin 
Tel./Fax 030/3756013, Schönwalder 
Str. 65, Spiele PC/Amiga G 

Lernprogramme Rechen-, Geometrie-, Vo- 
kabel-, Gramrnatiktrainer (deutsch, engl., 
franz., Span., ital., lat.) ab 4,50 DM 
Gratisinfo von: I. Thurm, Postfach 1671, 
73606 Schorndorf, Tel.: 071 81/21 709 G 



Bit 



HARDWARE 

AMIGA 



Verkaufe A-500 mit 1 MB, TV-Modu- 
lator, Handbüchern + div. Software + 
Joystick Maus VB 400 DM Tel.: 
06507/2771 (Andreas) 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör Tel.: 
02624/6435 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör TeL: 
02624/6435 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör TeL: 
02624/6435 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör Tel.: 
02624/6435 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör TeL: 
02624/6435 

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehör Tel.: 
02624/6435 

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehör TeL: 
02624/6435 

Verkaufe Festplatte für Amiga TeL: 
02624/6435 

Verkaufe Festplatte für Amiga TeL: 
02624/6435 

Verkaufe Festplatte für Amiga Tel.: 
02624/6435 

Verkaufe Speichererweiterung für 

Amiga!Tel.:02624/6435 

Verkaufe Drucker 1 24 Citizen 350 DM 

Tel.: 02624/6435 

Amiga 500 1 MB Monitor 1 084S ca. 250 
Disks, 120 Originale + viel Zubehör, NP 
ca. 10000, VB 3500-, Tel.: 07173- 
121 62, abends ab 18 Uhrfür Andy 
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KLEinnnzEiGEn 



Verkaufe Monitor Commodore 1 084S, 
neuwertig, nur 1 Woche gebraucht. 
Komplett mit Handbuch und Kabeln. VB 
400 DM. Tel.: 021 51/79721 7 

Verkaufe A500 1 MB Monitor 1084S, 
250 Disks, 120 Original-Games + viel 
Zubehör, Neupreis ca. 10000 DM, VB 
3500- 07173/12162 abends. Melde 
Dich bei Andy. Nur komplett abzugeben. 

Amiga 500,1 MBRAM;-Erw.,Farbmon. 
1 084S, Blizzard Turbokarte: 4 MB RAM, 
14 MHz, 512 KB-Shadow-RAM, SCSI- 

Harddisk 120 MB. 25 org. Spiele, 50 

Disks, 2. LW, 07475-71 42 

Verkaufe Amiga 1000, 1 MB Speicher, 
Farbmonitor 1084, 2. Laufwerk, ca. 250 
Disketten, Bücher, Spielanleitungen 
und viele neue Original-Spiele, Tel.: 

02595/9310 



Verkaufe: SoundBlaster und Galaxy- 
karte für PC incl. Software, Spiele 
(MAD-TV, Monkey-Island), Aktivlaut- 
sprecher und Kabel. Anrufen bei Dirk. 
Tel.:08191/47761 

IBM PSI2 286, 60 MB HD mitTastatur 
und Maus für nur 999- abzugeben. 
Tel.: 021 02/870457 

Verk. 486DX-33, 8 MB RAM, 105 MB 
HDD, 2 FDD, SVGA-Karte + Monitor, 
DOS 6.2, SoundBlaster Pro, Zubehör, 
Spiele, VB 2000,- DM. Tel./Fax: 
02202/42185 

486DX-Board mit 8 MB RAM, ISA-Bus. 
486DX40-CPU, SVGA-Karte 1 MB- 
DRAM, Kontroller on-Board (alles fast 
neu!) Lieferung sicher verpackt! 
Komplett 1 1 00 DM. Tel.: 035265/5631 5 

Verk. Highscreen Notebook386-SX 

25, 4 MB RAM, 60HD, LCD-s/w-Dis- 
play, mit viel orig. Softw., kaum ge- 
braucht, NP 2148 DM VP 1 650 DM, Tel.: 
07148/1478 

Verk. 486 DX 50, 21 5 MB Fpl. 3,5 + 5 1 /4 
Laufw. Tower, VGA-Karte, 4 MB-RAM, 
1 4 Zoll Monitor, 256 K Cache, SoundBla- 
ster, DOS 6.2, Joystick (Gravis), 
Computer-Schreibtisch, Ledersessel, 
viele orig. Software, Tastatur. Mouse, 
viele Computer-Zeitschriften. VB 2800 - 
DM. Tel.: 061 96/71 176 



Verkaufe Minitower 386DX-40 + 4 MB 
RAM + Controller + ET4000 - 106 MB 
Festplatte + 14"-Monitor + Maus + SB- 
PRO 3.0, für 1800 DM VB, Tel.: 
02133/70297 

AUFRÜSTEN? Mainboard m. Intel 486 
sX-25, RAM, OCache, 7 ISA-Plätze, 
AMI-BIOS f. DM 1 50 z. verk. VGA-Karte, 
51 2 K DM 50. Tel.: 07531/31 01 5 

Verkaufe PC-Komplett-System! r 

Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Minitower 386DX-40 + 4 MB 
RAM + Controller + ET4000 - 106 MB 
Festplatte + 14"-Monitor + Maus + SB- 
PRO 3.0. für 1800 DM VB, Tel.: 02133/ 
70297 

Verk. 486 DX-50 4/210 MB, Sound- 
Blaster PRO, CD-ROM Dub. Speed, 1 
MB VGA-Karte, 15"-VGA-Monitor, VB 

2650 DM (NP4500 DM). Matthias Speer, 
Tel.: 02151/756383 ab 16Uhr 



ST 



Biete ST mit 10 Originalspielen, einer 
MOUSE, zwei Joysticks und SW-Mo- 
nitor für schlappe 500 DM! Tel.: 07272/ 

5303. Wer sofort schreibt bekommt 20 
Leerdisketten gratis. 



SUCHE HARDWARE 



Nur CH. Kaufe SEGA und SNES-Games. 
Auch ganze Sammlungen. Angebote an: 
T. Favetto, Aarwangenstr. 59, CH 4900 
Langenthai. Tel.: 063/222886 



VERSCHIEDENES 

Science-fiction, Fantasy: Kostenlose 
Liste mit Taschenbüchern, Roman- 
serien & Comics von H. Kling, Zillestr. 
66, 10585 Berlin 

Kämpfe um die Krone und werde 
König! Für genauere Infos einfach eine 
Postkarte an: Lukas Suchan, ImFeldle 
19, 73730 Esslingen - Kennwort: Post- 
spiel ASMAGOR 



TOP-Nebenverdienst! Legaler Neben- 
verdienst für jeden von Zuhause aus! 
Unterl. gg. 2 DM Rückp. (in Briefm.): 
Oliver Jansen, Oststr. 98, 45891 Gel- 
senkirchen 

Verkaufe ASM-Hefte, Nov.89-Dez.89, 
Feb.90-Dez.90, Jan.91-Dez.91, kom- 
plett für 50 DM. Oliver Jansen, Oststr. 
98,45891 Gelsenkirchen 

Superverdienst von Zuhause aus. 

Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst 
DM 1-2000,-/Monat. Info gegen DM 5,- 
bei OBV-PV, Postfach 40, A-11 65 Wien 

Nie mehr Geldsorgen! Mit neuer Idee 
kann jeder nebenbei gutes Geld ver- 
dienen. Info gegen 5 DM RP von: M. 
Wiekhorst, Breslauer Str. 7, 25479 Ellerau 

Biete Mixtapes von Top-CDs an!! Z.B. 

Marusha, Wetbam, Hooligan, S.Väth, 
llsa Gold Live ; L. Garnier, Hard 
Sequencer, Dano...>Brunner, Franz, 
Prämerdorf 53/6, A-4780 Schärding 

Verkaufe folgende Lösungshefte: 

Larry6, Sam&Max, PQ4, Gabriel Knight, 
Indy4, Eye of Beholder2 uva. Tel.: 
0511/626079 - Daniel Plapper, Ferd.- 
Wallbrechtstr. 1 3, 301 63 Hannover 

Kaufe (verkaufe) Konsolen- + Modul- 
sammlungen. Super NES /NES ( 
Game Boy / Mega Drive / SEGA Master/ 
66 /Jaguar /NEO GEO. Bei: 04521/ 
71497ab18Uhr(Andreas) 

Nie mehr Geldsorgen! Mit neuer Idee 
kann jedemebenbei gutes Geld ver- 
dienen. Info gegen 5 DM RP von: M. 
Wiekhorst, Breslauer Str. 7, 25479 Ellerau 



STELLENMARKT/ 
FREIE MITARBEIT 

Hoher Heim-Nebenverdienst! 100- 

200 DM/Tag. Schreibtätigkeit vom 
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM 
Rückp. (in Briefm.): Serter-Versand, 
Mittelstr. 31 , 40789 Monheim 

Geld verdienen mit Ihrem PC? Kein 
Problem. Fordern Sie die kostenlose Info- 
Diskette an bei M. Lüdemann, Große Str. 
21 . 27389 Helvesiek. Es lohnt sich! 



Hoher Nebenverdienst! Legal und für 
Jedermann von zuhause aus. Kosten- 
lose Information bei: Markus Braasch, 
Steendammswisch 49, 22459 Hamburg 

Geld verdienen mit Ihrem PC? Kein 

Problem. Fordern Sie die kostenlose Info- 
Diskette an bei M. Lüdemann, Große Str. 

21 , 27389 Helvesiek. Es lohnt sich! 

Spielend Geld mit dem PC verdienen! 

Bodybuilding für ihr Portemonnaie! 
Gratisinfo bei K. Bree, Hessenstr. 3, 
6571 9 Hofheim-Wallau 

Top Sprite-Animator/Graphiker gesucht 

(PC) für kommerzielle Entertainment- 
Softwareentwicklung. DEFCOM-Softwa- 
re, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen G 



KONTAKTE 



Werdet Mitglied im Meininger PC-Fan- 
Club! Leistungen: mtl. Clubmag. +Disk, 
Sharewarepool, Soft/Hardwarehilfen... 
Infos: R. Pfeifer, Weingartental, 98617 
Meiningen. Bitte 1 DM in Briefmarken 
beilegen! 

Biete Mixtapes von TOP-DSs an!! Z.B. 
Marusha, Westbam, Hooligan, S. Väth, 
llsa Gold live, L Garnier, Hard Sequen- 
cer, Dano... >Brunner, Franz, Prämer- 
dorf 53/6, A-4780 Schärding 

Star TrekClub Vellmar - alles für PC, 
Star Treck - Next Generation - DS9. 
Hunderte von Grafiken in vielen 
Formaten. Außerdem Sounds und 
Spiele. Katalog bei Marco Steinmetz, 
Triftstr.24,34246Vellmar 



CLUBS 



Star Trek Club Vellmar -alles für PC. 
Star Trek - Next Generation - DS9. 
Hunderte von Grafiken in vielen 
Formaten. Außerdem Sounds und 
Spiele. Katalog bei Marco Steinmetz, 
Triftstr. 24, 34246 Vellmar 

Amiga-Club der Sonderklasse! Be- 
reits über 200 Mitglieder in der Schweiz, 
Österreich und Deutschland! Weitere 
Mitglieder und Geschäftspartner ge- 
sucht. Headlong, Postfach 293, CH 
3360 Herzogenbuchsee 



Inserentenwerzeichnis 






IstCompusys 79 EMP Handelsgesellschaft ...73 



A3 ...27,43 

Acclaim 13 

Bachler 11 

BOMICO 1 04 

Brinkmann & Niemeyer 9 



Gross Electronic .....57 

Henkel + Triebner 59 

ice-House-Computer-Systeme ..80 

ICP 2 

Karosoft ...21 



Call & Play.. 19 Leisure Soft .49 



CD Direkt 31 



CDV 



103 



Lifetimes 59 

Magic-Computerspiele 80 



Cytronic 79 Multi Media Soft ..35,37 



Data House ......79 



News Software 79 



Decos 



593 On-Iine Service Agentur 23 



Ein Teil der Auflage enthält Beilagen der LBS-Münster. 




Play Soft 79 

Skyline 41 

Softcenter Löhne 27 

Soft-Corner..... 79 

Softsale 17 

SSV 80 

Stonysoft 79 

Topsoft 79 

Tronic-Verlag 29,50,55,62,63 

65,67,75,91 ,1 00 

Wial 32,33 

ZHO-Versand 79 
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e Ermittlung 
Verkaufs-Charts wurde von 
Media Control vorgenommen 
und der ASM freundlicherwei- 
se zur Verfugung gestellt. 
Berechnungs- 
zeitraum die- 
ser Hitlisten 
ist der Juli 
1994. 
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Platz 

~ b 


(Vormonat) 


Name 




Hersteller 


1. 


NEU 


Die Siedler 




Blue Byte 


2. 

■ 


(1) 


Sim City 2000 




Maxis 




3. 


(*) 


Anstoß 




Ascon 


4. 


« 


Sattle Isle II 


Blue Byte 


5. 


(3) 


T.F.X. 




Ocean 


6. 


(5) 


Ultima VIII: Pagan 


Origin 


7. 


(13) 


X-Wing 


- 


LucasArts 


8. 


(13) 


U.F.O. 


Microprose 


9. 


(4) 


Sam & Max 


LucasArts 


io. 


(8) 


Indy Car Racing 


Papyrus/Virgin 
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Platz 


(Vormonat) 


Name 


Hersteller 




1. 


m 


Anstoß 

• 


Ascon 


2. 

* 


(i) 


Die Siedler 


Blue Byte 


3. 


(3) 


Lothar Matthäus 


Ocean 




4. 


(«) 


Pizza Gonnection 


Software 2000 

T * t * 




5. 

1 


(14) 


Der Clou 


NEO 

r 




6. 


(7) 


Mr. Nutz 


Ocean 


7. 


(11) 


Cannon Fodder 


Sensible Software 


8. 


(5) 


Aufschwung Ost 


Sunflowers 


9. 


(6) 


Mortui Kombat 


Virgin 


10. 


1(12) 


Elite II 


Konami/Gametek 
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Platz 


(Vormonat) 


Name 


Hersteller 


1. 


(1) 


Rebel Assault 


LucasArts 


2. 


w 


Battle Isle II 


Blue Byte 


3. 


(5) 


Ultima VIII: Pagan 


Origin 


4. 


(4) 


Day of the Tentacle 


LucasArts 


5. 


m 


Comanche 


NovaLogic 


6. 


(6) 


Strike Commander 


Origin 


7. 


(3) 


T.F.X. 


Ocean 


8. 


NEU 


Sam & Max 


LucasArts 


9. 


(10) 


_^ — ^ ^^— ^^— 

Mega Race 


Cryo/Mindscape 


10. 


NEU 


Anstoß - World Cup Edition 


Ascon 
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Die Leser-, Grafik- und Sound-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen! 




A Mario ist zwar der Azubi und 
muß einiges lernen, aber daß ihn 
Hitline-Kate nun auch noch als 
Yoga- Anhänger fördern will 
(nicht sehr erfolgreich, wie man 
sieht), geht doch ein bißchen weit 




Wir bauen um! Wir basteln eine neue Hitline — 

mit Eurer Hilfe. Schreibt uns, was Ihr von 

uns erwartet. Vorschläge an: ASM, 

Kennwort: Hitline, Postfach 1 870, 

37258 Eschwege. Und denkt an Eure 

■■■i persönlichen Charts. Wie immer winkt 

ein Jahresabonnement der ASM. 
Euer Klaus! 



Dies ist das Original! Allerdings 
behaupteten (neidische?) Kollegen, 
daß Yoga-Klaus in Wirklichkeit als 
Wetterfrosch auftreten wollte. Die Hitze 
muß ihm wohl doch sehr zugesetzt 
haben... 



DasASM-Jahresabo(abl2/94)gehtan:CHRIST0PHWAGNER,12357BERLIN.HerzlichenGlückwunsch!!ü! 
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Name 



* \, 






Hersteller 



. 



Platz 



1. 



2. 



3. 



4. 



5. 



6. 



7, 



Platz 



1. 



2. 



• Turrican 2 



Rainbow Arts 



• Turrican 3 



• Hebel Assault 



NEU! Sim City 2000 



Indiana Jones 4 



1 Ultima VIII: Pagan 






j ■ 



! Die Siedler 



Rainbow Arts 



LucasArts 



Maxis 



LucasArts 



Origin 



Blue Byte 




— 







(zuletzt) 



(i) 



(2) 



NEU! 



I«l 



(«I 



Comeback! 



■ 



(5) 



Name 







• 



Hersteller 






Turrican 3 



Rebel Assault 







T.F.X. 






Turrican 2 






Ambermoon 









Day of the Tentacle 



i — r 



Rainbow Arts 



■ 



LucasArts 



Ocean 



■V*f ]f 



Rainbow Arts 



Thalion 



LucasArts 






Sam & Max Hit the Road 



LucasArts 



* 




(zuletzt) 



w 



— 



Ol 




Name 



. . . 



. *.■ * * *■ f. ■■■ 



Turrican 3 



■ 



— - 









Turrican 2 






Hersteller 






Rainbow Arts 



I ■ L - 



' X 



Rainbow Arts 



4. 



5. 



13) 



Rebel Assault 



LucasArts 



(5) 



Magic of Endoria 







Sunflowers 






(«» 



Ambermoon 






Thalion 



1 



6. 



— 



1 ' ' ' 



7. 



Comeback! 



Apidya 



Kaileo 



Cr) 



Ultima VIII: Pagan 



Origin 



. - . 
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neuen 





Railroad Tycoon, Civilization 
und nun der neueste Streich 
von Microprose: COLONIZA- 
TION. Hinter den genannten 
Titeln steht in erster Linie ein 
Mann: Sid Meier. Und des- **■**""- 
halb darf auch wieder ge- 
baut, gehandelt und gefah- 
ren werden, wie es des Spie- 
lers Herz begehrt. 
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ie der Name schon sagt, 
geht es bei Colonization 
darum, fremde Länder zu 
besiedeln und sie dabei zu 
wirtschaftlicher Blüte zu bringen. Im Vor- 
gänger Civilization galt es zum Beispiel, 
eine Nation über sechs Jahrtausende hin- 
weg bis zur endgültigen Hochkultur auf- 
zupäppeln. Und beim neuen Spiel wird die 



▲ Eine None, bitte 



Geschichte fortgesponnen: Zunächst wird 
der Schwierigkeitsgrad gewählt und eine 
Nation, die man verkörpern will; der Com- 
puter übernimmt den Gegenpart. 

Dann geht's auf in die Kolonien. In 
der neuen Heimat sollte man sich damit 
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F/n Schiff wird kommen 




Klein, aber mein 



beeilen, einen regen Handel zu betrei- 
ben. Am Hafen die Schiffe abzupassen 
gehört genauso dazu wie das "Ausset- 
zen" eines Spions, der die gegneri- 
schen Kolonialherren beobachtet. 

Ereignisse, wie Preissteigerungen 
für bestimmte Waren und ähnliche Din- 
ge, wirken sich positiv, negativ oder gar 
nicht aus, aber das kennt man ja. Mehr 
möchte ich zum Inhalt nicht verraten, 




- Work in Progress - 



PC, Hersteller: Microprose, 
USA., Muster von: Microprose 
Deutschland. 




Mersan die lustigen Holzhacken 
buam 




▲ Trapp, trapp, der Trapper 

sonst bleibt nachher nichts mehr für 

den Test übrig. 

Musik (in der Vorabversion leider noch 
nicht zu hören) bietet u.a. eine "Jukebox", 
und wenn die Titel so klingen, wie sie 
heißen, dann darf man darauf sehr ge- 
spannt sein. Auch die Grafik scheint im 
Vergleich mit Civilization grundlegend 
überarbeitet zu sein. 

Soviel ist sicher: Tüftler und Welten- 
bummler, aber auch alle anderen Strategie- 
Fans dürfen sich freuen, denn der Weg zum 
Hitstern scheint für Colonization nicht weit 
zu sein. Klar, denn was der Manage- 
mentsimulations-Kiinstler Sid Meier 
anpackt, wird fast immer zu Gold. 





Auf der Pirsch ins unentdeckte Land 
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cominc soon 
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Neue Label haben es nicht leicht. Vor allem dann 
nicht, wenn sie in dieser für Commodore schweren 
Zeit Games für den Amiga programmieren. Aber es 
gibt immer wieder Unerschrockene wie CATFISH. 
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as erste 
Game, das 
Catfish 

^^^^.„ auf den 
Markt bringen wird, 
nennt sich Akrobats. 
Hier übernimmt der 
Spieler den Part eines 
Computers (wie sin- 
nig!), der einige interne 
Minirobots steuert, um 
die ins System einge- 
drungenen Viren zu erledigen. Die Roboter besitzen unterschied- 
liche Fähigkeiten, die sehr stark an Lemmings erinnern. Da gibt es 
unheimlich starke Roboter, Seiltänzer, Trapez-Artisten und 
"Purzier". Von jedem Charakter sind gleich vier vorhanden, die 



sich auf der Suche nach den Viren 
"durch die Levels hangeln müssen. 

Gesteuert werden sie über das EIOS 
(Extended-Input/Output-System), das 
allerhand Informationen über den au- 
genblicklichen Standort der Robots, 
den nächsten infizierten Chip und ähn- 
liches an den Computer (Spieler) ab- 
gibt. Das Robot-Team läßt sich aufsplit- 
tere so daß man den nächstbesten Weg 
mit mehreren Gruppen suchen kann. 
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▲ Man glaubt es kaum. 








. HilIHlU. 



▲ ...aber diese kleinen Robots... 




- Work in Progress - 

Amiga 1200, geplant für; PC, 
Hersteller: CATFISH, England, 
Muster von: Hersteller. 



bilden eineAnti-Viren-Spezialhvppe 



Unterwegs müssen die Wege freige- 
macht werden, so daß alle Ro- 
bots gegen die Viren kämpfen 
können. Die ersten Screens 
sehen nicht schlecht aus. 
Lassen wir uns überraschen, 
wie das Endergebnis aus- 
sieht 





ighty Max ist ein quirliger 
kleiner Junge, der in den 
USA und England vor al- 
lem als Spielzeug be- 
rühmtwurde. Mit diversem Zubehör und 
einem Comic auf der Verpackung er- 
reichte die Figur dort einen hohen Be- 
kanntheitsgrad - kein Wunder also, daß 
sich irgendwann die Computer-Spielin- 
dustrie dafür zu interessieren begann. 
Das Software-Label WJS hat dem Bengel 



Kleiner Max, was nun? 




Der kleine Max macht jetzt Gehack's... 



MIGHTY M 



n 



- Work in Progress - 

Amiga 1 200, geplant für: Amiga 
CD32, Hersteller: Ocean, Eng- 
and, Muster von: Hersteller. 



Die richtige Ver- 
marktungsidee 
zu finden, das 
ist oft schwieri- 
ger, als ein Game 
zu programmie- 
ren. Wenn man 
allerdings in Eng- 
land oder den 
USA wohnt, dann 
schaut 



? 



unter Zuhilfenahme diverser Program- 
miersprachen und dem Amiga 1200 sowie 
Amiga CD32 eine neue Heimat im Inne- 
ren der Prozessoren, Grafik-, Sound- und 
RAM-Chips geschaffen. Mighty Max 
schlägt sich als unerschrockener Held 
durch diverse Level, genauer gesagt, 
durch Teleportationstore, die ihn in im- 
mer andere Gegenden transportieren. 
So befindet sich der kleine Racker in fünf 
verschiedenen Grafikwelten: Vulkanen, 
einer Raumstation, im alten Ägypten, im 
Dschungel und unter Wasser. 

Mighty Max ist eines der beliebten 
Plattformspielchen, die wir - ach doch - 




man in 



dieser Beziehung 
schon mal über 



den Gartenzaun, a immer feste druff 




▲ Also sprach Max, der Rächer 

so lieben und schätzen. Farbig (aller- 
dings wegen der Menge der Sprites nur 
1 28 Colors) , laut und megastark. Gespielt 
werden kann alleine oder zu zweit, eine 
Split-Screen-Option erlaubtauch dieses. 
Die Gegner sind auch nicht zu verach- 
ten: "Skull Master" und seine "Mini- 
ons", so heißen die fiesen Biester, die 
es hier mit allerlei Waffen, Extras 
und Gimmicks zu besiegen 
gilt. Erste Bilder des Games 
könnt Ihr hier bestaunen, wir 
halten Euch auf dem Laufen- 
den, sobald das Game her- 
auskommt. 
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cominG soon 




HOKUM KA-50 



Ein 



Hubschrauber- 



neuer 

Simulator ist auf dem besten 
Weg, Comanche von seinem 
Thron zu stürzen. Niemand 
Geringeres als VIRGIN ver- 
sucht in diesem Metier neue 
Wege zu gehen. 





ie Sonne hat sich gera- 
de mal zur Hälfte über 
den Horizont im süd- 
chinesischen Meer ge- 
schoben, träge ackert sich ein 15.000- 
BRT-Frachter durch die lange Dü- 
nung, als plötzlich ein Kanonenboot 




Die Grafiken sind auf jeden Fall exzellent 



Na, hoffentlich 
ist das kein Vor- 
zeichen für die 
Action im Game, 
wenn schon die 
Piloten Patiencen 

legen 




-Work in Progress- 

PC, Hersteller: Virgin, Eng- 
land, Muster von: Virgin, 
22765 Hamburg 



Virgin. Die Programmierer des Hubi- 
Sims konnten allesamt genug Erfah- 
rungen bei der Programmierung für 

militärische und zivile Luftfahrtsimula- 
tionsanlagen sammeln und stellten Ihr 
Können bereits beim AV-8B Harrier As~ 
sault unter Beweis. Außer dem Na- 
mensgeber Kamov Werewolf Hokum 

KA-50 stehen der Kamov Hip Hl-8, der 
Bell Super Cobra AH-1 W und der West- 
land ArmyLynx zum Start bereit. 

Im Szenario werdet Ihr von Ree- 
dereien angeheuert, um Schiffen si- 
cheres Geleit durchs südchinesische 
Meer zu geben oder aber führenden 

Piraten ein bis sechs Lichter auszubla- 
sen. Das Ganze soll mit einer Hinter- 
grundgeschichte ablaufen, die mich 
ein wenig an Strike Commander erin- 
nert. Doch ganz gesichert ist das nicht, 
da die Infos bisher noch zu spärlich 

sind. 

Als Option soll es einen Zweispie- 
lermodus Pilot-Copilot geben. Spiel- 
technisch legt man mehr Wert auf rea- 
litätsnahe Simulation als auf die Arca- 
de-Nummer wie bei Comanche. Die 
nur auf Disk erscheinende Simulation 
soll so um die 120 Mark kosten. 
Also, Flugi-Freaks: Nicht alle 
Kohle in der Kneipe verbra- 
ten! 




▲ Erste Shots vom Ausrüstungslager: 

hier eine Super-Cobra bei der Bewaffnung 



Rotlicht an, alle Mann auf 
T Gefechtsstation! 






direkt auf den spanischen Händler 
zuhält. Schon spritzen die ersten Was- 
serfontänen vor dem Bug aus dem 
Wasser. Die Doppel-40-mm-Kanone 
schießt sich ein. Da: ein erster Tref- 
fer. Schon glaubt sich die Besatzung 
verloren, als unerwartet Hilfe aus der 
Luft naht. 

Mit schwerem Rotorengeknetter 
und blitzenden Gattling-Guns nimmt 
die Bell Super Cobra das Kanonenboot 



aufs Korn. Im Head-Mounted-Display 
des Piloten kommt die Rückmeldung 
"Target erfaßt". Schon zischt eine ASM 
(Air to Surface Missile) aus dem Contai- 
ner unter dem Hubi-Rumpf und sucht 
sich mit tödlicher Präzision den Weg 
zum Ziel. Mit einem riesigen Feuerball 
hauchen das Kanonenboot und dessen 
Besatzung den letzten Rochier. 

Dieses Szenario erwartet Euch ab 
Anfang Oktober in Hokum KA-50 von 
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PC, geplant für: PC-CD-ROM, 
Hersteller: Garnetek, England, 
Muster von: Hersteller 







er Traum vom Krieg der 
Sterne ist noch lange 
nicht ausgeträumt. Na 
gut, das SDI-Projekt ist 
gestorben, aber auf den PCs wird fleißig 
weitergekämpft in der Sparte des Wing 
Commander 'und seiner Artgenossen. 

Und genau in diese Schublade paßt 
Star Crusade, eines der neuen Games 
aus dem Hause Garnetek. Der Plot: 




▲ Rasant: Star Crusade bietet 
Verfolgungsjagden im All 




Eine unendliche Geschichte: Die guten Jungs 
kämpfen gegen die bösen Buben im weiten 
Weltenraum. Jetzt aber mit neuer Technik. 




Im Blickfeld: Auf den Planeten 
ist ein Killersatellit gerichtet, der 
vernichtet werden muß 



Streitigkeiten zwischen 
Menschen und Außer- 
irdischen führen zum 
großen Schlagabtausch 

beider Parteien. Eine 
friedliche Lösung ist 
nicht drin - allein 
schon deshalb nicht, 
weil dann überhaupt 
kein Spiel zustande ge- 
kommen wäre. 



Im Vorspann kann 
der geneigte Battle-Freak die Vorgeschichte miterleben. Der er- 
ste Konflikt zwischen den Streithähnen wird als nett animierte, ge- 
änderte, geshadete und was weiß ich wie gestylte Kampfsequenz 
gezeigt und aus verschiedenen Kameraperspektiven beleuchtet. 
Auf luxuriöse Animationen dieser Art muß man im Spiel zwar fast 
völligverzichten, doch dafür gibt's Missionen und Gegner satt. 

Ganz wie beim großen Schlachtenvorbild Wing Commander 
können nämlich Wingmen und Flottenunterstützung angefordert 




▲ Mission Brief ing: Der neue 
Auftrag wird vorgestellt 

werden, stehen für die einzelnen Mis- 
sionen unterschiedliche Schiffe zur 
Verfügung. Manche davon sehen dem 
guten alten Batmobil übrigens nicht 
unähnlich! Neu dabei: Statt einer Rasse 
leben mehrere in dem umkämpften 
Quadranten und ringen um Machtein- 
fluß und Vorherrschaft. An einem Punkt 
der Storyline kann der Spieler dann so- 
gar die Fronten wechseln! 

Garnetek muß allerdings aufpassen, 
daß Star Crusade nicht zu eindeutig als 
Clone von Spielen wie Wing Comman- 
der und X- Wing daherkommt - an großen 
Vorbildern sind schon viele geschei- 
tert. Aber, wer weiß, vielleicht hängt 
Garnetek ja die gesamte Konkurrenz ab. 
Die Demo-Fassung 
ist jedenfalls viel- 
versprechend! 






zur Hölle fahren 





PC, geplant für: PC-CD-ROM, 
Hersteller: Garnetek, England, 
Muster von: Hersteller 




agere Polygon-Grafiken 
sind out, simple Textu- 
ren reizen nur noch zum 
Gähnen - was bei Elite II 
noch zum Standard von Gametek-Spie- 
len gehörte, ist jetzt Vergangenheit. 
Neue Gametek-Spiele geizen nicht mit 




Alptraumhaft: DieAction von Hell 
ist nichts für schwache Nerven 
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Cyperpunks und High-Tech-Waffen, dazu noch 
Dämonen aus der Hölle - das sind die Zutaten 
für Gameteks neuestes Abenteuer. Und Stars 
gibt's auch: Dennis Hopper und Grace Jones 

geben sich die Ehre. 

Farben und Schatten, bieten grandiose Animationen und sind fast 
nur noch auf den kleinen, unscheinbaren Silberscheiben zu fin- 
den, die so begierig Daten aufnehmen. Und in puncto Handlung 
wird es richtig schräg: Wenn Hell auf den Markt kommt, wird das 
Spiel eine der ersten Kreuzungen aus Blade Runner und Night- 
mare on Elmstreet sein. 

Das jedenfalls läßt schon die Demo-Fassung erkennen, die 
außer einem 26-Megabyte-Vorspann noch reichlich wenig bietet. 
Immerhin, Hell wird wohl ein Actionspiel mit einem gut bewaffne- 
ten Helden in einer fernen Zukunft werden, der sich gegen die ei- 
gene Regierung erwehren muß. Und: Der Spieler kann zwischen 
zwei völlig unterschiedlichen Charakteren wählen! 

Die Schlacht in der düsteren Metropolis geht jedoch nicht nur 
um Macht und Frauen, sondern wird noch auf einer ganz anderen 
Ebene fortgeführt. Ganz unten, in der Hölle nämlich, halten Dämo- 
nen die Fäden in der Hand und beeinflussen das Leben auf der 




▲ Auf der Flucht- vor der Polizei 
und den Dämonen 

Oberfläche. Nur ein Abstieg in das Teu- 
felsreich kann die Lösung der Situation 
bringen. Doch vorher gilt es noch, Höl- 
lenqualen durchzustehen. 

Wie Garnetek diesen Plot letztend- 
lich umsetzen wird, bleibt abzuwarten. 
Aber, keine Frage, ein Highlight hat das 
Spiel jetzt schon: Für die Synchronisati- 
on der aufwendig animierten Charakte- 
re liehen echte Stars ihre Stimmen. 
Einmal Dennis Hopper und Grace Jones 
auf dem Bildschirm vereint zu hören - 
das allein dürfte fast schon den Kauf 
wert sein. 



Die Mörder der 
dämonischen 
Regierung 
sind auf der 
Jagd ► 








cominc soon 
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- Work in Progress - 



PC, Hersteller: Microprose, Eng- 
land, Muster von: Microprose 
Deutschland. 



Kein Schwertgeklimper, kein Kanonen- 
donner - die "Masters of Magic" kämpfen 
lieber mit Übersinnlichem. Doch nicht die 
Magie, sondern strategisches Geschick 
entscheidet den Kampf der Zauberreiche. 





anger, weißer Bart, ein 
gütiges Gesicht - so 
stellen wir uns in der Re- 
gel einen Zauberer vor. 
Doch hinter der Großvater-Visage lau- 
ern dunkle Abgründe, führt die Macht- 
gier zu ganz und gar ungütigen Hand- 
lungsweisen. Jedenfalls will uns das 
Microprose weismachen, geht es doch 
bei Master of Magic um den großen 
Zauberclinch zwischen den Magiern. 

Jeder Zauberer hat dabei sein eige- 
nes Reich mit eigenen Grenzen. 
Zunächst einmal muß aber eine Infra- 
struktur her, denn außer einem Tempel 
und ein paar Strohhütten tut sich herz- 
lich wenig im Lande. Also müssen Häu- 
ser gebaut, Märkte eingerichtet und das 
Militär aufgebaut werden. Mit jedem 
Spielzug entwickelt sich das eigene 




▲ Verteilungskampf: Wieviel Gold 
für wieviel Magie? 
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^Geschafft: ein neuer Spell schwappt in den Zauberkessel 

ner Pharma-Firma werden neue Zaubersprüche entwickelt. Wie 
schnell das geht, hängt von der Komplexität der neuen Sprüche 
und natürlich von den Finanzen ab. Da die vier anderen Zauberer 
ebenfalls nicht untätig sind, hilft nur die richtige Verteilung der 
Ressourcen, will man am Ende als Sieger dastehen. Doch selbst 
bei idealster Planung ist man nicht vor Ungemach gefeit: Seuchen 
und Unwetter dezimieren zuweilen die Bevölkerung und zerstören 
wichtige Gebäude. 

Ist Master of Magic also nun eine etwas märchenhafte Simulati- 
on oder ein waschechtes Strategiespiel? Die Wahrheit liegt in der 



"/Liriiooöc.a.ncirrtinclV'l.o innen rölu 



In der Alchimistenküche: Hier 
werden neue Zaubersprüche 
kreiert 




Die junge Hauptstadt benötigt 
noch eine Menge: Häuser, Ba- 
racken und Märkte müssen her 



Klein, aber mein: Das Zauberland im 
Anfangsstadium 

Reich somit weiter, werden neue Fer- 
tigkeiten erworben, und neues Land 
wird besiedelt. 

Natürlich trifft dieser Fortschritt 
ebenso auf die Entwicklung der magi- 
schen Fähigkeiten zu. Ganz und gar 
nicht magisch, sondern eher wie in ei- 




▲ Selbstgestrickt: Wir basteln uns einen mächtigen Merlin 



Mitte: Microprose hat wohl versucht, 
zwischen dem altehrwürdigen Ritter- 
drama Defender of the Crown und dem 
Sim-Hammer Civilization eine Brücke 
zu schlagen. Der Mix ist vielverspre- 
chend, denn neben der interessanten 
Verbindung aus Strategie- und Simulati- 
onselementen ist da noch der zauber- 
hafte Rahmen. Mehr aus der Rän- 
keschmiede der Weißbärti- 
gen gibt's in Kürze in der 
ASM! 
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Weitgehend bekannt ist, daß SSI pro Jahr dutzendweise die Spiele raushaut. 
Weitgehend unbekannt ist dagegen, welche Spiele bis Weihnachten noch in die 
Läden kommen sollen. Hier nun eine Zusammenfassung der Dinge. 




n den nächsten Wochen 
dürfte Cyclones über die 
Ladentische gehen. Cyclo- 
nes ist ein Science-fiction- 
3-D-Action-Aclventure mit Robotern und 
Monstern. Das Ganze soll als 256-Farben- 
Version auf CD-ROM rauskommen. Fea- 
tures sind: Digispeech. Online Tutorial, fünf 




APanzer General: Strategie in 
TSuper-VGA 




Missionen, drei Schwierigkeitsgrade und 
Smooth Scrolling. Ein Blick auf den Ingame- 
Screenshot zeigt klar, daß auch SSI auf den 
*Wumm*-Zug (Name geändert) aufge- 




▲ Cyclones: Na, bei solchen Grafiken 
gehen einem doch die Augen über 

Sprüngen ist. Einen 486er mit 33 MHz solltet 
Ihr aber für das Game schon mitbringen. 
Rollenspieler können schon mal in die 

Startlöcher für Menzoberranzan gehen. 




A Bessere Grafik, neue Story: Teil 
zwei von Dark Sun 



Hier scheint von SSI 
nämlich ein echter Klas- 
siker zu kommen. AD&D 
schlägt wieder hart und 
unbarmherzig zu. Hunds- 
gemeine Elfen fallen 
über die Party her, klau- 
en magische Gegenstän- 
de und kidnappen Party- 
mitglieder. Durch riesi- 
ge Areale heftet sich die 
Restparty an die Spuren 
der Elfen. Noch Fragen? 
Die Sache soll in Hi-Res- 
Grafik über die Monitore 
kommen. Neue Monster 
und Taktiken, Digi-Spra- 
che, Echtzeit-Scrolling 
und ausdruckbare Auto- 
Mapping-Funktion brin- 
gen den derzeitigen 
Standard auch in die SSI- 
Games. 

Dark Sun geht in die zweite Runde. In Wake of the Ravager geht die 
Endzeitodyssee weiter. In der Stadt herrscht das Chaos mit brutaler 
Härte. Nur Eure Party kann wieder mal die Rettung bringen. Seid also 
bereit für ein bißchen Heldentum. SSI versprach übrigens, mit den 
paar Grafikschwächen des ersten Teils kurzen Prozeß zu machen. 50 
bis 1 00 Spielstunden sollten aber schon eingeplant werden» schließlich 
stehen allein 20 Regionen, 26 Monstertypen und 200 Zaubersprüche auf 
dem Plan. Das Spiel soll ebenfalls diesen Monat zu haben sein. 

Mit Panzer General geht SSI zurück zu seinen Wurzeln. Ein klassi- 
sches Wargame auf dem Sechseckraster wartet auf Euch. Das Spiel, das 
übrigens komplett in Super-VGA kommt, startet 1939 an der polnischen 




Ein fast zu schönes Cockpit für ein 
bißchen Weltraumballerei 





Auf dem 3DO soll Slayer für 
Aufsehen sorgen 

Grenze, und es geht über Norwegen, Belgi- 
en, Frankreich nach Nordafrika und an die 
Ostfront Insgesamt350verschiedene Ein- 
heiten vom Tiger bis zur B-17 greifen ins 
Geschehen ein: Die ganze Campaign soll 
so um die 60 Stunden reine Spielzeit ver- 
schlingen. Ab Oktober im Handel. 

Der November steht ganz im Zeichen von 
Renegade: Das ist die SSI-Antwort auf Ori- 
gins Space-Combat-Serien. In Super-VGA 
darf der Spieler einen Außenposten der Ga- 
laxis gegen die TOGs verteidigen. Natürlich 
geht es wieder heiß her, wenn die Laser- 
strahlen um das Schiff sirren, die Feinde in 
Explosionswolken ihr Dasein beenden. Di- 
gi-Voice, "Killer-Music" (O-Ton SSI) zollen 
natürlich ihren Tribut only CD-ROM! 

Außerdem in Planung sind Slayer fürs 
3DO (Action-Adventure-Rollenspiel, sie- 
he Seite 66) und Alien Logic für den PC 
(New-Wave-Fantasy-Rollenspiel). Also an- 
schnallen für einen hammerharten SSI- 
Winter! Klar, daß Ihr in den näch- 
sten Ausgaben mehr zu hören 
kriegt. 





Zwei Gegner der leichteren Sorte 
in Menzoberranzan 




A In Menzoberranzan ist mal wieder alles in AD&D 



Cyclones: Das Ingame erinnert 
doch stark an ein bis zwei indi- 
zierte Spiele 
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läßt öi&k nickt be&inftuööen, A &ce#t die fleMen fd&ö Adw&ntureö 

ERBEN DER, ERDE rniiööen cUtö e^/cennen. Damit Ihr wenig ötem> 



genau wißt, welche* Stündlein für Euch geschlagen hat, verlosen 
NEW WORLD COMPUTING, SOFTGOLD und ASM Erben-tier-Erde- 
Armbanduhren. Von diesen gibt es weltweit nur 2 SO Stück —zehn 
ASM-Leser werden bald zu den Trägern gehären. Zehn weitere Le- 
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aer dürfen Rifund meinen Freunden bei der Suche nach derSturm- 
kugel helfen, wahlweise mit einer PC- Disketten- oder PC-CD-ROM- 

Version. Doch bevor es soweit ist und Fortu- 

nas Hand Eure Karte aus dem 

- 

großen Berg zieht, müßt Ihr 

Schlaufüchse sein und folgen- 
de Fragen beantworten: 
i . Wie lautet der Fa be Iname 
des Fuchses? 

2. Wer &ang in den 70ernden 
Tite l "Fox on the Run"? 
J. Fox the Fox wurden durch 
einen Titel bekannt, in dem ein 
Edelste in vorkam. Welcher? 



4» Joachim Fuchsberger wurde 

w 

Inder Rolle des Gefreiten Aach 
berühmt — in welcher Filmtrilogie? 
5« Der Fuchs gilt in einem bekannten Kinder* 
Lied ebenfalls als Dieb. Was hat erdanxals denn gestohlen 
(nicht die Sturmkuge U)? 



Wennlhres nicht wißt, fragt Eure Freunde, Lehrer oder Eltern. Falk* 










* 

niemand alles richtig beantwortet, gelten die Karten mit den mei- 
sten richtigen Antworten. Diese Antworten, Eure Adresse und die 
Angabe der Version (Disk oder CD) schreibt Ihr auf eine POSTKARTE 
und steckt sie bis zum 30. September 1 994 (Datum des Poststem- 



,'■■ 

: m. ■"■ 
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pels) in einen Briefkasten. Die wohlbekannte Adresse: ASM, Kenn- 
wort: Fuchs, Postfach 1 S70, 5 7 '2 5 8 Eschwege. Ihrwißtja: Der Fuchs 
geht niemals über den Rechtsweg. VielGlücklll 
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Wer einen prominenten Namen wie z.B. Verne hat, wird öf- 
ters gefragt: ist das nicht...?" - "Kann es sein...?" - "Sind 
Sie zufällig mit dem Schriftsteller...?" Dabei hat man mit die- 



I ser Materie überhaupt nichts am Hut. Oder? 
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in junger Mann namens 
Boris Verne tippt gerade 
eine Story in das Text- 
system seines supertol- 
len 35-Bit-Computers (32 drin, 3 im 
Sinn?) ein, deren Held er selbst ist. Was 
er darin erlebt, sprengt jeden Rahmen 
der Vernunft So beginnt Core Designs 
Adventure Universe. 



•• 




Was is'n das für'n Hebel da? 

Boris bekommt von seiner Mutter den 
Auftrag, seinem Onkel George eine 
Nachricht zu übermitteln. Also stram- 
pelt er mit seinem Fahrrad durch den 
verschneiten Heimatort, um pünktlich 
beim Onkelchen einzutreffen. 

Onkel George hat ein etwas seltsa- 
mes Hobby: Er betrachtet sich als genia- 
len Wissenschaftler und entwickelt dau- 
ernd irgendwelche Geräte, die auf den 
ersten Blick bestimmt eine Funktion ha- 
ben -wenn man nur wüßte, welche! 

Boris erreicht das Haus des Onkels, 
der ihn freundlich ins Haus bittet und 
eine heiße Tasse Tee anbietet. Der ist 
allerdings noch nicht fertig, und so 
trollt sich Onkelchen in die Küche. 
Während dessen schaut sich Boris nach 
neuen Gerätschaften um. 

Am Ende eines längeren Flurs findet 
Boris ein Zimmer, in dessen Mitte ein 
überaus seltsames, eiförmiges Gerät 
steht - groß genug, um darin Platz zu 
nehmen. Natürlich wundert sich Boris 
über dieses Teil, ebenso natürlich siegt 
aber auch die Neugier über die Vor- 
sicht. Boris drückt mal hier eine Taste, 
da einen Knopf, und schließlich zieht er 
an einem Hebel.. 

Trümmerlandschaft 

...und fällt, aus ein paar Metern Höhe, 
auf den steinigen Boden eines Astero- 
iden. Der Überraschungseffekt ist we* 
sentlich größer als bei einer Game- 
Show im Privatfernsehen. 

Boris schaut sich um und entdeckt in 
der Ferne einen weiteren Asteroiden, 
auf dem viele Gebäude stehen. Kleine 
Raumfahrzeuge flitzen zwischen diesen 
umher. Neben dem Helden befindet 
sich eine seltsame Antennenanlage, die 




Amiga(l MB RAM), ca. 100 
DM, geplant für: PC, PC CD- 
ROM, Amiga CD32, Herstel- 
ler: Core Design, England, 
Muster von: Hersteller. 





jedoch nicht zu funktionieren scheint. 
Außerdem führt eine breite Versor- 
gungsleitung hinaus ins All, auf der man 
Spazierengehen könnte, wenn's Wetter 
danach wäre. 




AWas'n'das'nfürKno...?! 

Boris wundert sich darüber, daß er es 
ohne Raumanzug hier aushält, hat aber 
eine Erklärung parat: "Wow, Onkelchen 
hat ein Virtual-Reality-Projekt im Hinter- 
händchen...". Frohgemut geht unser 
Boris-Klein in Richtung der Versor- 
gungsleitung und stellt fest, daß diese 
über einem weiteren Asteroiden endet. 
Ein kurzer Sprung- und unser Held steht 
auf dem Brocken, Über die Rückkehr 
macht er sich spätestens jetzt Gedanken, 
denn die Versorgungsleitung ist ein we- 
nig zu hoch für Boris. Nun gut, denkt er, 
irgendwie werde ich aus dieser Pseudo- 
Realität wieder rauskommen, späte- 
stens dann, wenn Onkelchen den Tee 
bringt. Also geht die Suche weiter. Boris 
findet allerhand interessante Sachen, 
z.B. eine Metallstange, mehrere Steine 
und eine elektronische Steckkarte. Mit 
dem Zeugs in der Tasche macht er sich 
wieder in Richtung Versorgungsleitung 
auf, kommt aber immer noch nicht ran. 

Jetzt bemerkt er zum ersten Mal ei- 
nen kleinen Asteroiden, der sich dre- 
hend um den dreht, auf dem Boris steht 
(guter Reim, gelle?) . Was also tun? Klar, 
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man nehme Anlauf und springe auf den 
"Drehdichmal" und von dort dann auf 
die Versorgungsleitung. Boris nimmt 
Anlauf, springt - und hat Mühe, das 
Abendessen bei sich zu halten. Er 
dreht sich nämlich kräftig mit. Natür- 
lich versäumt er so den Absprung auf 
die Leitung und umkreist so unfreiwil- 
lig erst mal ein Stück Universum. 



was passiert. Ein kleiner Monitor er- 
hellt sich und gibt seltsame Zeichen 
von sich. Gleichzeitig blitzt es, Boris 
hat ein seltsames Gefühl im Kopf- und 
versteht plötzlich die Zeichen (was es 
nicht alles gibt), die auf dem Monitor 
stehen. Es handelt sich um einen Netz- 
anschluß mit Terminal, über das er Ak- 
tionen auslösen kann. Nach mehreren 
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Siehtaus wie aufm Tennisplatz 



Beim zweiten Anlauf klappt's mit dem 
Abspringen, und Boris landet wieder 
sicher auf der abgerissenen Versor- 
gungsleitung. Er geht zurück zum Aus- 
gangspunkt und hofft, wieder in Onkel- 
chens Zimmer zu stehen. Doch Puste- 
blume, irgend etwas stimmt da nicht. 
So langsam dämmert es dem guten Jun- 
gen, daß die virtuelle Realität nicht im 
mindesten virtuell, dafür aber um so 
mehr real ist. Anscheinend war das ko- 
mische Ei, in das Boris eingestiegen ist, 
eine Zeitmaschine. Und irgendwie muß 
er sehen, daß er wieder zurückkommt. 

Wir basteln einen Übergang 

Die Platine, die Boris gefunden hat, er- 
innert ein wenig an die defekte Sende- 
anlage. Sie könnte das Teil wieder in 
Funktion bringen. Also schnappt sich 
Boris die Metallstange und bricht die 
Abdeckung der Sendeanlage auf. Dann 
steckt er die Platine hinein und wartet, 



Anläufen macht es plötzlich "klack!", 
und eine Brücke zur Asteroidenstadt 
entsteht. Und damit beginnt das Aben- 
teuer um die Rettung des Universums 
erst richtig... 

Universe ist bislang das erste Adven- 
ture, das Gore Design im Sierra-Stil ent- 
wickelt hat. Die Ähnlichkeiten sind nicht 
zu übersehen: Das Handlungsmenü 
wird komplett mit der Maus bedient, die 
Inventarliste ebenfalls. Und die Story 
erinnert ziemlich stark an einen gewis- 
sen Herrn namens Roger Wilco, auch 
wenn der Humor hier nicht im Vorder- 
grund steht, trotzdem macht Universe 
durchweg eine gute Figur. 

Die Animationen der Sprites sind gut 
gelöst, der rotierende Asteroid sieht 
wirklich so aus, und die Bewegungen 
der Figuren sind auch nicht holprig. Bei 
der von mir getesteten Amiga-Version 
mußte sich das Programmierer-Team 
auf 32 Farben beschränken, die kom- 





AWöho ihis hihier deher Auhaus- 
gangangggg??? 



▲ Wo sind wir denn hier gestrandet? 



mende PC-Version darf dann wieder auf 256 Farben zurückgreifen. 
Trotzdem ist den Core-Design-Leuteo eine ansprechende und 
nicht zu grobe Grafik gelungen. 

Das Aktionsanwahl per Maus ist manchmal etwas nervig: Unter 
dem ersten, durch Piktogramme dargestellten Aktionsmenü 

befindet sich ein zwei- 
tes, so daß man zum 
Beispiel für das Sprin- 
gen (siehe oben) je- 
weils zweimal das rich- 
tige Icon im richtigen 
Augenblick anklicken 
muß (alles klar?). Die 
Steuerung ist also 
nicht unbedingt die 
Geglückteste, zumin- 
dest auf dem Amiga, 
Beim Sound muß 
man sich die gewohnten Dateien im MOD- oder Sample-Format 
anhören, viel darüber zu sagen ist nicht. Der Sound und die Effects 
passen zum Spiel, that's all! 

Die mir vorliegende Version ist auf sechs Disketten verteilt und 
mal wieder nicht auf HD zu kopieren. Disk 1 ist ein NDOS-Format, 
vielleicht sollte man gewissen Leutchen in England mal das File- 
System für Festplatten am Amiga um die Ohren hauen. Ich hasse 
es, wenn ich für ein Adventure nicht nur neu booten muß, sondern 
auch den Rest der Zeit keine Kontrolle über die Resourcen meines 
voll erweiterten Multitasking-Systems habe. Mensch Leute, die 
Tage des A500 sind aber nu' langsam wirklich gezählt, gebt den an- 
deren doch wenigstens 
die Chance, von der 
Platte zu spielen! ; 
Genug gemeckert. Die 
PC-Version steht vor derl 
Tür, und die sieht nicht 
schlechter aus, im Ge- 
genteil! Ich denke, daß 
Core Design mit Univer- 
se einen ganz guten Griff 
in die Hitkiste getätigt hat 
- auch wenn das mit den 
Platten am Ami- 
ga mal wieder 
nervt 






Sound: 
Ablauf: 



11 




Atmosphäre: 1 1 
Steuerung: 6 



Nicht von Sierra, aber trotzdem gute Ware 
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Mädchen, Mörder und Mutanten sind nur einige der heißen Ms, denen Ihr zu- 
sammen mit Eurem muffeligen Macho-Helden Tex Murphy in diesem neuen 
Digi-Krimi begegnen könnt. Das Grusel-Adventure UNDER A KILLING MOON 
verspricht eine ungewöhnliche Story und viel neue Technik. In München wurden 
dieser Tage erste Bilder und Szenen vorgestellt. ASM war für Euch dabei. 




a, ja, so'n Weltkrieg hat ir- 
gendwie nix. Besser ge- 
worden ist durch Bomben, 
Giftgas und biologische 

Kriegführung jedenfalls noch nie etwas, 
und auch der dritte Weltkrieg war lautAc- 
cess nicht gerade der große Erfolg. Wenn 
man einen Blick aus dem Bürofenster von 
Privatdetektiv Tex Murphy (Marke Mittel- 





alter, müde, meistens erfolglos) wirft und 
sieht, was sich im Jahr 2045 in den Straßen 
von San Francisco so herumtreibt, dann 
kann einem schon angst und bange wer- 
den. Penner, Mutanten, tätowierte Schön- 



A Raumschiffe 
spielen in 
"Undera Killing 
Moon" ebenfalls 
eine Rolle 




heiten, Kobolde, Gestaltwandler - von 
dem Dreck und Müll einmal ganz abgese- 
hen - bieten ein nicht gerade vertrauen- 
erweckendes Bild. 



Solche Funde 
vermiesen einem 
den ganzen Tag 



AHübsch 
gemütlich, 
nicht 
wahr? 



Alle Leute lieben 
Trottel 

Selbst 'normale' Men- 
schen wie Euer Held 
Tex Murphy haben 
außer einem interes- 
santen Namen wenig 
zu bieten. Schick ist er 
wahrhaftig nicht (Co- 
lumbo wäre dagegen 
ein Ausbund an Ele- 
ganz), seine Dußligkeit 
bringt ihn ständig in un- 
angenehme Situatio- 
nen (man sollte nie- 
mals aus Versehen seinen Revolver 

■ 

zum Fenster rausschmeißen und dann 
erwarten, daß man ihn wieder komplett 
und nicht nur die blauen Bohnen 
zurückbekommt), und was er Freunde 
nennt, möchte ich nicht mal zum Feind 
haben. 

Mit diesem Trödie zieht Ihr nun also 
mausklickmäßig los. Und weil Tex keine 
Kohle, aber dafür reichlich Hunger hat, 
läßt er sich auch gleich auf ein paar 
nicht ganz saubere Aufträge ein, selbst 
wenn die unter reichlich mysteriösen 
Umständen zustande kommen. 

Was als relativ einfache Untersu- 
chung eines Einbruchs beginnt, wird im 
Laufe des Spiels immer komplexer, bis 
Tex nichts besseres zu tun hat, als mit 
Eurer Hilfe die Welt zu retten. Auf einer 
um den Mond kreisenden Raumstation 
soll das große Finale mit viel Krach und 
Feuerwerk stattfinden - es lebe die 
Science-fiction. 

Futuristisch gibt sich auch die Tech- 
nik, mit der Under A Killing Moon rea- 
lisiert wurde. Euer Held ist nicht etwa 
ein gekonnt animierter Pixelhaufen: 
das wäre den Jungs von Access zu sim- 
pel gewesen. Nein, Tex wurde genau 
wie die anderen 29 Charaktere durch ei- 







-Work in Progress- 

PC-CD-ROM, geplant für: wer 
tere CD-Plattformen, Herstel 

ler: Access, USA 



nen Schauspieler gemimt und dann di- 
gitalisiert, um einen möglichst lebens- 
echten Eindruck auf den Monitor zu be- 
kommen. Zu diesem Zweck wurden die 
21 Darsteller (einige treten in einer 
Doppelrolle auf) per Black- und Blue- 
Screen-Verfahren einzeln gefilmt und 
dann in die gerenderten Hintergründe 
eingebaut. Die attraktiven Umgebungs- 
bilder wurden übrigens per '3D-Studio 5 
erstellt, einem professionellen und 
sehr fortschrittlichen SD-Konstruk- 
tionsprogramm, mit dem sich fotoreali- 
stische Computergrafiken berechnen 
lassen. Der ganze Prozeß ist relativ auf- 
wendig und erklärt die ziemlich lange 
Produktionszeit des Adventures, denn 
die ersten Scripts für das Game lieferte 
Chris Jones, seines Zeichens Regisseur 
und Hauptdarsteller von Killing Moon, 
bereits vor zwei Jahren ab. 

Umfaßt ein Script für einen norma- 
len Eineinhalbstunden-Film etwa 100 
Seiten, benötigte das Spiel fast doppelt 
so viel Material. Schließlich sollt Ihr 
Euch ja nicht nur mühelos durch hüb- 
sche Bildchen klicken, sondern auch 
Probleme und Rätsel auf verschiedene 
Arten angehen können. Infolgedessen 
stehen Euch in jeder Situation drei ver- 
schiedene Wege zur Verfügung, die 
Euch weiterbringen - oder auch nicht. 
Bei den vielen Dialogszenen beispiels- 
weise könnt Ihr wählen, ob Ihr die Leute 
freundlich, fies oder sonstwie behan- 
delt. Manche sind nur durch Drohungen 
zur Mitarbeit zu bewegen, während an- 
dere in diesem Falle eher zu schlagen- 
den Argumenten neigen. Bestechung 
lohnt sich ebenfalls, und wenn es nur 
durch Schokoladentorte ist. 

Laut Hersteller soll es fast immer 
mehrere Wege zur Lösung der Puzzles 
geben (sehr lobenswert), totale Sack- 
gassen können durch einen weiteren 
freundlichen Zug der Access-Program- 
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mierer vermieden werden: Zur Rettung 
aus höchster Not wurde eine intelligen- 
te Hilfsfunktion mit eingebaut, die genau 
weiß, weshalb man gerade hemmungs- 



Nein, es ist nicht 
die Würstchen- 
bude neben dem 
Tronic-Verlag! 




los festhängt. Sie gibt immer genau den 
einen Hinweis, der ein Weiterspielen 
möglich macht -unbeabsichtigtes Lesen 
weiterführender Tips ist ausgeschlos- 
sen. Und falls Tex wirklich mal das Zeitli- 
che segnen sollte, dann hilft ihm der 
Große Privatschnüffler im Himmel mit 
einem Hinweis und einem neuen Leben. 

Digitale Wunderwelt 

Falls Euch der Große Schnüffler übri- 
gens bekannt vorkommen sollte, darf 
Euch das nicht weiter wundern. Im wah- 
ren Leben heißt er James Earl Jones 
und hat in Filmen wie 'Dr. Strangelove 1 
oder 'The Hunt for Red October' mitge- 
spielt - und außerdem Darth Vader in 
der Star-Wars-Trilogie seine Stimme 
geliehen. Auch drei weitere Hauptrol- 
len sind hochkarätig besetzt. Altstar 
Brian Keith (kennt Ihr bestimmt als 
Richter aus 'Hardcastle & McCormick') 
spielt einen dubiosen Freund von Tex 
Murphy, Margot Kidder (die nicht gera- 
de unattraktive Lois Lane aus den bei- 



Solche exzellen- 
ten Grafiken 
erwarten uns 




Hauptversammlung des Tauben- 
züchtervereins "Malteser Falke" 




Da, du Ameise, 
nimm das! 



den 'Superman'-Filmen) eine Infor- 
mantin, und Russell Means ('Der letzte 
Mohikaner') verwirrt Euch als 'das 
Chamäleon' mit seinen Gestaltwandler- 
fähigkeiten. Für alle drei war das die er- 
ste Gelegenheit, in einem Computer- 
spiel zu agieren. David Ashby, einer der 
Access-Chefs, der bei den Dreharbei- 
ten mit dabei war, erzählte stolz, daß 
sich die Filmstars zunächst nicht so 
recht vorstellen konnten, was mit ihren 
Aufnahmen geschehen würde. Bei der 
Hollywood-Premiere im letzten Monat 
allerdings seien sie mehr als über- 
rascht und zufrieden gewesen, was das 
Resultat anbelangte - und würden je- 
derzeit wieder für ein Game vor die Ka- 
mera treten. 

Der Trend, Schauspieler für Compu- 
terspiele .zu verpflichten, hält also an. 
Selbst hochkarätige Stars sagen nicht 
nein, wenn es darum geht, sich auch in 
diesem relativ neuen Medium zu profi- 
lieren. Donald Sutherland z. B. gab vor 
etwa einem halben Jahr sein Debüt auf 
der silbernen Scheibe, er spielte dort 
den verstorbenen Vater eines KGB- 
Agenten. In dem Politkrimi "Conspi- 
racy" aus dem Hause Virgin Interactive 
hilft er seinem Sohn mit guten Rat- 
schlägen aus dem Jenseits, wenn die- 
ser Korruption und Schlendrian im rus- 
sischen Geheimdienst aufdecken soll. 
Spannend, wenn auch technisch noch 
nicht so fortgeschritten wie 'Killing Mo- 
on\ Clint Eastwood wird demnächst in 
einer Retrospektive ebenfalls auf der 

■ 

silbernen Scheibe zu bewundern sein, 
linder A Killing Moon weist aber noch 

weitere Besonderhei- 
ten auf. Im Gegensatz 
zu optisch ähnlichen 
Produkten wie 'The 7th 
Guest' oder The llth 
Hour' (beide von Vir- 
gin, mehr darüber auf 
Seite 72), bei denen 
Ihr Euch auf fest vor- 
gegebenen Bahnen 
durch ein Spukhaus 
bewegt, soll Eurer Be- 
wegungsfreiheit in der 
virtuellen Access-Welt 
keine Grenzen gesetzt 
sein. Laut Hersteller 
können Ihr Euch in den 
schön atmosphäri- 
schen Szenarien frei 
bewegen und mit den 
anderen Akteuren interaktiv agieren." 
Das bedeutet angeblich nicht nur, daß 
Ihr mit den Jungs und Mädels mehr 
oder minder gemütliche Plauderstünd- 



chen einlegt, sondern daß Ihr Euren 
Helden auch der jeweiligen Situation 
entsprechend körperlich steuern 
könnt. Vermutet Ihr eine Falle, 
schleicht Ihr Euch vorsichtig an. Wollt 
Ihr einen Verfolger überraschen, dreht 
Ihr Euch blitzartig um. Ihr könnt nach 




A Spielvorbereitungen für eine 
"Reise nach Jerusalem " 

oben wie nach unten schauen, Bilder an 
der Wand betrachten, Urkunden lesen 
—alles wie irrj richtigen Leben. 

Ruckein oder nicht ruckein, 
das ist hier die Frage 

Technisch sah das Ganze schon recht 
gut aus. Wenn es auf der Minimalkonfi- 
guration (386/25 MHz) auch noch kräftig 
ruckelte, soll dies durch diverse Tricks 
und Verkleinern des Aktionsbild- 
schirms in der Endversion vermieden 
werden. Auf einem 486DX2 sah es schon 
etwas besser aus, und für die Traum- 
konstellation (Pentium, Quadro- 
Speed-Laufwerk) wird wirkliche Film- 
qualität versprochen - bloß, wer hat 
so'nDing? 

Akustisch wird wohl jeder Besitzer 
eines SoundBlasters auf seine Kosten 
kommen, denn alle Texte erscheinen 
nicht nur auf dem Bildschirm, sondern 
jodeln auch fröhlich und sauber digitali- 
siert aus den Lautsprechern. Die Bild- 
schirmtexte werden in einer deutschen 
Übersetzung erscheinen, ob die Stirn- ' 
men nachsynchronisiert werden, steht 
noch nicht fest. Die Wahrscheinlichkeit 
ist jedoch relativ gering, dafür wurde 
das ursprünglich vorgesehene Budget 
des Spiels (2 Mio. $) schon zu sehr 
überzogen. 

Wie Under A Killing Moon letztend- 
lich aussehen und wieviel Gameplay auf 
den vier CDs enthalten sein wird, soll- 
ten wir bald nachprüfen können, denn 
als Erscheinungstermin wurde jetzt 
Mitte September angegeben. Bis dahin 
habt Ihr also noch etwas Zeit, Eure 
grauen Zellen auf Vordermann zu brin- 
gen, den Trenchcoat zu zerknautschen 
und 140 Märker zusammenzu- 
sparen - mehr soll das Game 
(bisher) nämlich nicht ko- 
sten. 
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Abenteuer Europa (PC) 


07/94 


51 


Adventure 


C Cosmic Spacehead (MD) 


01/94 


132 


Jump'n'Run 


Fatman (AM) 


01/94 


28 


Jump'n'Run 


AcesoverEurope (PC) 


02/94 


54 


Ballerspiel/Flugsim. 


Cosmic Spacehead (MD) 


03/94 


53 


Jump'n'Run 


Fatman (A1200) 


03/94 


126 


Replay 


C Across the Rtiine (PC) 


05/94 


126 


Fahr5im. 


CrazyCrack(PC) 


03/94 


119 


Reaktionsspiel 


Felix the Cat(GB) 


03/94 


37 


Jump'n'Run 


Aegis- Guardian o( the Fleet (PC-CD) 08/94 


86 


Fahrsimulation 


Crazy Sports Football (AM) 


01/94 


61 


Sport 


* FIFA International Soccer(MD) 


03/94 


55 


Sport-Simulation 


* Aero the Acrobat (MD) 


09/94 


125 


Replay 


Critical Path (PC-CD) 


04/94 


94 


Adventure 


Fire & ice (AM) 


03/94 


33 


Jump'n'Run 


* Aero, the Acrobat (SNES) 


03/94 


53 


Jump'n'Run 


Cybermorph (Jag) 


04/94 


56 


Baller- und Prügelspiel 


Flying Fingers (PC) 


08/94 


58 


Lernspiel 


A! Quadim (PC) 


09/94 


25 


Adventure 


Cyberpunks (AM) 


02/94 


62 


Baller- und Prügelspiel 


Gabriel Knight (PC) 


03/94 


36 


Adventure 


* Aladdin (MD) 


01/94 


98 


Jump'n'Run 


Cyberrace (PC) 


03/94 


32 


Baller- und Prügelspiel 


* Gaunt)et4(MD) 


03/94 


29 


Baller- und Prügelspiel 


* Aladdin (SNES) 


02/94 


14 


Jump'n'Run 


C Cyberwar (PC-CD) 


08/94 


87 


Reaktionsspiel 


Genesia (AM) 


01/94 


85 


Management-Sim. 


* Aladdin (GG) 


08/94 


115 


Replay 


D/Generation (PC) 


06/94 


119 


Replay 


C Genesis (AM) 


04/94 


121 


Adventure 


Aladdin and the... (PC-CD) 


05/94 


95 


Lernspiel 


Daemonsgate (PC) 


05/94 


54 


Rollenspiel 


• Goblins 3 (PC) 


01/94 


30 


Adventure 


C Aliens vs. Predator (Jag) 


08/94 


123 


Reaktionsspiel 


DaemonsgateVoll(PC) 


07/94 


87 


Rollenspiel 


* Gods(MD) 


07/94 


118 


Replay 


C AloneintheDark2(PC) 


02/94 


110 


Adventure 


Das Dschungelbuch (GG, MS) 


03/94 


20 


Jump'n'Run 


GoofTroop(SNES) 


04/94 


55 


Jump'n'Run 


AJone in the Dark 2 (PC) 


04/94 


30 


Adventure 


Das Schwarze Auge (PC-CD) 


05/94 


91 


Adventure 


Halloween Harry (PC) 


04/94 


58 


Jump'n'Run 


* Ambermoon (PC) 


02/94 


56 


Rollenspiel 


Das Telekommando kehrt z. (PC) 


02/94 


143 


Adventure 


Hardcase 1 1 (PC-CD) 


08/94 


89 


Management-Sim. 


Anstoß (A500) 


01/94 


87 


Management-Sim. 


* Day of the Tentacle (PC-CD) 


05/94 


90 


Adventure 


C Hattrick! (PC) 


08/94 


121 


Sport 


Anstoß (PC) 


02/94 


116 


Replay 


* DeathorGlory(AM) ■ 


07/94 


21 


Strategie 


Haunting-St. Polterguy (MD) 


02/94 


36 


Jump'n'Run 


Anstoß (A1200) 


03/94 


126 


Replay 


Deep Core (AM) 


01/94 


58 


Jump'n'Run 


C Heimdali 2 (AM) 


04/94 


120 


Roüenspiel 


Anstoß -World Cup Edition (PC-CD) 08/94 


88 


Sport 


C Demolition Man (3DO) 


03/94 


22 


Baller- und Prügelspiel 


Heimdali 2 (AM) 


09/94 


24 


Rollenspiel 


C Arcade Pool (PC) 


05/94 


125 


Sport 


C Dennis (PC) 


01/94 


22 


Jump'n'Run 


Hell Cab (PC) * 


03/94 


99 


Adventure 


Arena -The Eider Scrolls (PC) 


06/94 


28 


Rollenspiel 


* Der Clou (A1200) 


05/94 


26 


Strategie-Adventure 


Hero Quest 11 (AM) 


05/94 


52 


Rollenspiel 


Arielle, die Meerjungfrau (GB) 


08/94 


113 


Replay 


* Der Clou (PC) 


09/94 


123 


Replay 


Hired Guns (AM) 


03/94 


52 


Rollenspiel 


Armaetli - The Lost Kingdom (PC) 


03/94 


34 


Adventure 


* Der Planer (PC) 


04/94 


26 


Management-Sim. 


Hocus Pocus(PC) 


09/94 


91 


Jump'n'Run 


Asterix and Son (PC-CD) 


04/94 


87 


Lernspiel 


Der Planer Extra (PC) 


06/94 


33 


Management-Sim. 


HyperV-Ball(SNES) 


08/94 


52 


Baller- und Prügelspiel 


Asterix and the GreaL. (MD) 


03/94 


27 


Jump'n'Run 


Der Schatz im Silbersee (PC) 


02/94 


18 


Adventure 


Hyperdunk (MD) 


07/94 


28 


Sport 


Aufschwung Ost (PC) 


01/94 


92 


Management-Sira. 


Der Trainer (AM) 


07/94 


30 


Sport 


Hyperion (AM) 


05/94 


30 


Reaktionsspiel 


Award Winners Gold Edit. (AM) 


05/94 


51 


Compilation 


* DerTrainer(PC) 


09/94 


123 


Replay 


In Extremis (PC) 


05/94 


57 


Baller- und Prügelspiel 


ß-Wing(PC) r — 


02/94 


55 


Baller- und Prügelspiel 


Die goldene Mähne des Samson (PC) 07/94 


26 


Adventure 


Inca 11 -Wiracocha (PC-CD) 


02/94 


92 


Adventure 


Backstage (PC) 


04/94 


53 


Adventure 


C Die Höhlenwelt (PC) 


02/94 


112 


Adventure 


* Incredible Toons (PC) 


02/94 


26 


Denk- und Knobelspiel 


Banshee (A1200) 


09/34 


33 


Baller- und Prügelspiel 


' Die Siedler (AM) 


01/94 


66 


Management-Sim. 


Indianapolis Motor Speedw, 








Batman Animated Series (GB) 


02/94 


33 


Jump'n'Run 


* Die Siedler (PC) 


07/94 


117 


Replay 


Exp.Pack(PC) 


09/94 


27 


Sport/Fahrsimulation 


* Battle Isie II (PC) 


04/94 


22 


Strategie 


Die verhexte Stadt (PC) 


07/94 


55 


Lernspiel 


* fndyCarRacing(PC) 


03/94 


16 


Sport/Rennsimulation 


Battletoads (GG) 


08/94 


115 


Replay 


Diggers (PC-CD) 


0ä^4 


89 


Management-Sim. 


Indycar Circuits Exp. Pack(PC) 


09/94 


27 


Sport/Fahrsimulation 


Beastlord (AM 


01/94 


65 


Jump'n'Run 


Digital Love (PC-CD) 


06/94 


57 


Lernspiel 


C InheritTheEarth(PC) 


08/94 


123 


Denk- und Knobelspiel 


* Beneatha Steel Sky (PC) 


04/94 


28 


Adventure 


Dimo's Quest (PC) 


03/94 


63 


Jump'n'Run 


Innisbrook^Peeble Beach (PC) 


03/94 


61 


Sport-Simulation 


Beneatha Steel Sky (AM) 


07/94 


119 


Replay 


Discoveries of the Deep (PC) 


01/94 


88 


Fahr- und Flugsim. 


* InnocentUntilCaught(PC) 


01/94 


36 


Adventure 


C Benefactor (AM) 


06/94 


125 


Jump'n'Run 


• 

Disposable Hero (AM) 


03/94 


33 


Baller- und Prügelspiel 


Inspector Zebok - Das Erbe (PC) 


09/94 


55 


Adventure 


Bifi 2 - Action in Hollywood (PC) 


09/94 


35 


Adventure 


Doofus (AM) 


03/94 


59 


Jump'n'Run 


Iron Helix (PC-CD) 


01/94 


108 


Adventure 


C BioIorge(PC) 


08/94 


124 


Adventure 


Doofus (PC) 


07/94 


118 


Replay 


C Isharlll(PC) 


06/94 


123 


Rollenspiel 


BladesofVengeance(MD) 


01/94 


91 


Rollenspiel 


Dr. Robotniks M.B. Machine (MD) 


07/94 


52 


Reaktionsspiel 


C JaggedAlliance(PC) 


01/94 


133 


Strategie 


Blake Stone (PC) 


03/94 


119 


Baller- und Prügelspiel 


Dracula (PC) 


01/94 


24 


Adventure 


James Pond 3 (MD) 


04/94 


112 


Replay 


Bloodnet (PC) 


02/94 


28 


Rollenspiel 


* Dragon's Revenge (MD) 


05/94 


23 


Automaten-Simulation 


* James Pond 3 (A1200) 


09/94 


124 


Replay 


Bloodstone (PC) 


01/94 


35 


Rollenspie] 


Dragonsphere (PC) 


03/94 


64 


Adventure 


Jim Power (PC) 


04/94 


34 


Baller- und Prügelspiel 


Bob's Bad Day (AM) 


02/94 


37 


Reaktionsspiel 


Dragonsphere (PC-CD) 


05/94 


93 


Adventure 


* Jim Power (SNES) 


04/94 


111 


Replay 


Breakline (PC) 


06/94 


29 


Reaktionsspiel 


C DSA- Sternenschweif (PC) 


07/94 


129 


Rollenspiel 


John Madden Football (3DO) 


08/94 


92 


Sport 


Brian the Uon (A1200) 


06/94 


30 


Jump'n'Run 


* DSA -Sternenschweif (PC) 


08/94 


16 


Rollenspiel 


* Journeyman Project (PC) 


03/94 


98 


Adventure 


Bubba'n'StixtAM) 


05/94 


22 


Jump'n'Run 


DukeNukemU(PC) 


03/94 


118 


Baller- und Prügelspiel 


Jurassic Park (A500/A1 200) 


03/94 


127 


Replay 


Build & Race B. Racers (PC-CD) 


02/94 


97 


Fahrsimulation 


C Durch die Wüste (PC) 


06/94 


123 


Adventure 


Jurassic Park Interactive (3DO) 


08/94 


92 


Baller- und Prügelspiel 


C Bundesliga Manager Hattrick (AM) 


06/94 


128 


Management-Sim. 


Eagle Eye Myteries (PC) 


08/94 


54 


Adventure 


K240 (AM) 


09/94 


28 


Strategie 


* Bundesliga Manager Hattrick (AI200) 08/94 


32 


Management-Sim. 


Ecco the Dolphin (MS) 


09/94 


125 


Replay 


King of the Dragons (SNES) 


09/94 


26 


Baller- und Prügelspiel 


Burning Steel (PQ-CD 


08/94 


88 


Fahrsimulation 


Elfmania(AM) 


09/94 


26 


Baller- und Prügelspiel 


* Kirby's Pinbäll Und (GB) 


05/94 


55 


Automaten-Sinuilalion 


BurningSteelll(PC) 


06/94 


34 


Strategie 


* Elite II (PC) 


01/94 


95 


Strategie 


Krusty's Fun House (PC) 


02/94 


117 


Replay 


C.I.T.Y. 2000 (PC-CD) 


04/94 


90 


Adventure 


Empire Deluxe (PC) 


06/94 


27 


Strategie 


C Kyrandia 3 (PC) 


08/94 


120 


Adventure 


Caesars World of Boxing (CDI) 


09/94 


58 


Strategie 


Entdeckungen der Welt (PC) 


07/94 


54 


Lernspiel 


* Kyrandia II (PC) 


03/94 


18 


Adventure 


Cannon Fodder (AM) 


03/94 


62 


Reaktionsspiel 


Entity (PC) 


03/94 


101 


Jump'n'Run 


Labyrinth of Time (PC-CD) 


02/94 


93 


Adventure 


Cardiaxx (AM) 


01/94 


65 


Baller- und Prügelspiel 


Epic Pinball (PC) 


02/94 


65 


Automalen-Simulation 


Lamborghini Am. Challenge (PC) 


07/94 


52 


Fahrsimulation 


C Caribbean Disaster (PC) 


08/94 


119 


Strategie 


Equinox (SNES) 


08/94 


38 


Adventure 


Lands of Lore (PC-CD) 


05/94 


91 


Adventure 


Castle Quest (GB) 


03/94 


59 


Strategie 


Eternal Champions (MD) 


08/94 


38 


Baller- und Prügelspiel 


' Lawnmower Man (SNES) 


02/94 


51 


Baller- und Prügelspiel 


CDVWin Power Vol. 1 (PC-CD) 


06/94 


88 


Lernspiel 


Evolution Dino-Dudes (Jag) 


08/94 


114 


Replay 


* Lawnmower Man (PC-CD) 


04/94 


20 


Jump'n'Run 


C Christoph Kolumbus (PC) 


02/94 


113 


Management-Sim. 


Eye of the Storm (A2O00/4OOO) 


07/94 


28 


Strategie 


Liberation (AM) 


06/94 


119 


Replay 


Christoph Kolumbus (AM) 


04/94 


48 


Management-Sim. 


F-i (GG) 


04/94 


113 


Replay 


Litil Divil (PC) 


03/94 


28 


Jump'n'Run 


Comanche: Over the Edge (PC) 


04/94 


57 


Plugsimulation 


• F-117AStealth Fighter (AM) 


01/94 


129 


Replay 


Lotus II R-E-C-S (MD) 


04/94 


111 


Replay 


CompanionsofXanth (PC) 


03/94 


30 


Adventure 


C F-14 Fleet Defender (PC) 


05/94 


125 


Flugsimulation 


* MadNews(PC) 


07/94 


14 


Management-Sim. 


Conspiracy (PC-CD) 


05/94 


93 


Adventure 


F-14 Fleet Defender (PC) 


06/94 


26 


Baller- und Prügelspiel 


Magic Boy (AM) 


02/94 


35 


Jump'n'Run 


C Corridor7(PC) 


06/94 


126 


Baller- und Prügelspiel 


F-15 Strike Eagle ii (MD) 


02/94 


119 


Replay 


* Magic ofEndoria (PC) 


06/94 


22 


Strategie 


Corridor 7 (PC) 


07/94 


32 


Batler- und Prügelspiel 


F-15Strike Eagle 111 (PC-CD) 


01/94 


111 


Fahr- und Flugsim. 


Man Enough (PC-CD) 


03/94 


66 


Adventure 



96 
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S. 


Rubrik ■ 
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Rubrik ■ 


■Hit Titel 
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S. 


Rubrik 


Mario'sTime Machine (PC) 


03/94 


65 


Lernspie) 


Red Hell (PC-CD) 


08/94 


85 


Adventure 


C The Lion King (SNES) 


09/94 


126 


Jump'n'Run 


Master of Orion (PC) 


02/94 


32 


Strategie 


* Return toZork (PC-CD) 


01/94 


18 


Adventure 


* Tlie Lost Vikings (MD) 


09/94 


125 


Replay 


McDonald's Tres, Und Adv.(MD) 


08/94 


31 


Jump'n'Run 


* Reunion(PC) 


05/94 


31 


Management-Sim. 


The Ottifants (MS) 


01/94 


130 


Replay 


C Mechwarrior 2 -The Clans (PC) 


04/94 


119 


Baller- und Prügelspiel 


C Riscofthc Robots (PC-CD) 


04/94 


116 


Reaklionsspiel 


TheOttifants(MD) 


03/94 


125 


Replay 


Mega Motion (AM) 


05/94 


56 


Denk- und Knobelspiel 


Road Rash (GG) 


08/94 


113 


Replay 


* The Second Samurai (AM) 


03/94 


26 


Jump'n'Run 


Megarace (PC-CD) 


06/34 


55 


Flugsimulation 


C Robinson's Requiem (PC) 


03/94 


134 


Baller- und Prügelspiel 


TheatreofDeath(PC) 


09/94 


34 


Baller- und Prügelspiel 


■ Mephisto Genius 2.0 (PC) 


02/94 


27 


Strategie 


* Robinson's Requiem (PC) 


09/94 


14 


Adventure 


C ThemePark(A12Ö0) 


06794 


125 


Management-Sim. 


Metal & Lace (PC) 


02/94 


34 


Reaktionsspiel 


C Rock'n'RollYcars50's(PC : CD) 


06/94 


53 


Denk- und Knobelspiet 


* Theme Park (PC) 


09/94 


56 


Management-Sim. 


* Microcosm (CD32) 


03/94 


105 


Baller- und Prügelspiel 


C Rüsselsheim (PC) 


07/94 


128 


Management-Sim. 


* Thunderhawk (MD-CD) 


03/94 


107 


Flug-Simulation 


Mind Castle (PC) 


03/94 


64 


Lernspiel 


Rüsselsheim (PC) 


08/94 


34 


Management-Sim. 


C Tie Fighter (PC) 


04/94 


122 


Baller- und Prügelspiel 


* Mr. Nutz (AM) 


02/94 


142 


Jump'n'Run 


SabreTeam(PC) 


08/94 


115 


Replay 


Tie-Fighter (PC) 


09/94 


30 


Flugsimulation 


Mr. Nutz (SNES) 


05/94 


20 


Jump'n'Run 


SabreTeam(A1200) 


09/94 


124 


Replay 


* Tiny Toon Adventures 2 (GB) 


02/94 


30 


Jump'n'Run 


* Myst (PC-CD) 


06/94 


58 


Adventure 


* Sam & Max Hit the Road (PC) 


02/94 


20 


Adventure 


TMHT-Tournament(MD) 


02/94 


63 


Baller- und Prügelspiel 


C Mystic Towers (PC) 


09/94 


91 


Jump'n'Run 


* SangoFighter(PC) 


01/94 


105 


Baller- und Prügelspiel 


* ToeJam&Ear!2(MD) 


05/94 


24 


Jump'n'Run 


Naughty Ones (A120OÄ4000) 


05/94 


30 


Jump'n'Run 


* Scooters Zauberschloß (PC) 


02794 


66 


Lernspiel 


TopGear2(SNES) 


04/94 


53 


Fahrsimulation 


NBAJam (MD) 


05/94 


118 


Replay 


* Secret of Mana (SNES) 


0244 


59 


Adventure 


Tornado (AI 200/4000) 


09/94 


124 


Replay 


NBA Jam (SNES) 


05/94 


34 


Sport 


C Seventh Sword of Manor (PC) 


04/94 


119 


Roilenspie! 


Total Carnage (A1200) 


07/94 


50 


Baller- und Prügelspiel 


NBA Showdown '94 (MD) 


08/94 


39 


Sport 


ShadowofYserbius(PC) 


01/94 


89 


Rollenspiel 


Total Carnage (GB) 


07/94 


120 


Replay 


1990 -Die 1993 Edition (AM) 


02/94 


31 


Management-Sim. 


Shadowcaster (PC) 


02/94 


50 


Jump'n'Run 


Total Eclipse (3DO) 


05/94 


89 


Baller- und Prügelspiel 


1990 (PC) 


08/94 


114 


Replay 


* Silpheed (MD-CD) 


03/94 


106 


Jump'n'Run 


Tubulär Worlds (PC) 


08/94 


56 


Baller- und Prügelspiel 


NFL Coaches Club FootbaN (PC) 


01/94 


86 


Sport 


* Sim City 2000 (PC) 


04/94 


14 


Management-Sim. 


C Turbo Trax (AM) 


05/94 


126 


Fahrsimulation 


Nicky 2 (PC) 


02/94 


118 


Replay 


* Simon the Sorcerer (AM) 


03/94 


124 


Replay 


Twisted (3DO) 


07/94 


93 


Denk- und Knobelspiel 


Nomad (PC) 


04/94 


50 


Strategie 


C Simon the Sorcerer 2 (PC) 


08/94 


120 


Adventure 


C UFO (PC) 


03/94 


136 


Management-Sim. 


Normy's Beach Babe-O-Rama (MD) 07/94 


34 


Jump'n'Run 


Skitchin (MD) 


07/94 


53 


Fahrsimulation 


* UFO (PC) 


05/94 


28 


Management-Sim. 


Oceans Below (PC-CD) 


02/94 


96 


Lcrnspiel/Adventure 


Skyblazer (SNES) 


08/94 


51 


Baller- und Prügelspiel 


* Ultima VIII -Pagan (PC-CD) 


06/94 


14 


Rollenspiel 


Operation Logic Bomb (SNES) 


01/94 


56 


Baller- und Prügelspiel 


Slater and Charlie go... (PC) 


02/94 


64 


Lernspiel 


Ultimate Soccer (MS) 


08/94 


57 


Sport 


Oscar (CD32) 


01/94 


in 


Jump'n'Run 


* SoccerKid(AI200) 


03/94 


126 


Replay 


C linder a Killing Moon (PO 


07/94 


88 


Adventure 


Oscar (A500, PC. PC-CD) 


02/94 


121 


Replay 


Software Manager (AM) 


04/94 


52 


Management-Sim. 


Uninvited u.a. (PC) 


01/94 


90 


Adventure-Compilation 


* Oscar (A120Q/A4000) 


02/94 


120 


Replay 


Software Manager (PC) 


07/94 


120 


Replay 


Unnecessary Roughness (PC) 


06/94 


27 


Sport 


Othello (CDI) 


09/94 


58 


Strategie 


* Sonic 3 (MD) 


06/94 


14 


Jump'n'Run 


C Urban Strike (MD) 


03/94 


121 


Reaktionsspiel 


C Outpost (PC) 


05/94 


127 


Managern ent-Sim. 


Sonic Chaos (MS) 


02/94 


55 


Jump'n'Run 


Uridium II (AM) 


02/94 


52 


Reaktionsspiel 


Outpost (PC) 


09/94 


36 


Managemenl-Sim. 


* Sonic Spinball (MD) 


03/94 


60 


Automaten-Simulation 


C Val d'Isere Championsh. (SNES) 


02/94 


113 


Reaktions-ZSportspiel 


Overkill (A1200) 


01/94 


29 


Baller- und Prügelspiel 


Space Hulk (AM) 


01/94 


129 


Replay 


Veediots (SNES) 


07/94 


32 


Jump'n'Run 


C Overlord D-Day (PC) 


03/94 


137 


Flugsimulation 


* Space Job (PC) 


01/94 


54 


Strategie-Adventure 


C Veition (PC) 


07/94 


87 


Adventure 


OxydMagnum(PC) 


01/94 


62 


Denk- und Knobelspiel 


Spaceward Ho! (AM) 


06/94 


119 


Replay 


VirtuaRacing(MD) 


05/94 


53 


Fahrsimulation 


Oxyd Magnum (Amiga) 


01/94 


130 


Replay 


C Spud Boy (CD32) 


06/94 


86 


Jump'n'Run 


Virtual Pinball (MD) 


01/94 


63 


Simulation 


Ozzies Kreativitätszentruni (PC) 


07/94 


54 


Lernspiel 


S5N-21 Seawolf (PC) 


06/94 


35 


Flugsimulation 


C Virus Alert (AM) 


06/94 


124 


Jump'n'Run 


Pacific Strike (PC) 


07/94 


24 


Flugsimulation 


* Star Trek - 25th Anniversary (A1200) 03/94 


125 


Replay 


C Vital Light (AM) 


09/94 


127 


Baller- und Prügelspiel 


Perihelion (AM) 


06/94 


31 


Rollcnspiel 


* Star Trek - Judgment Rites (PC) ( 


04/94 


18 


Adventure 


Walls of Rome (PC) 


03/94 


58 


Strategie 


Peter Pan (PC) 


07/94 


56 


Lernspiel 


C Star Trek -Next Gen. (PC) 


06/94 


122 


Adventure 


Wario Land(GB) 


08/94 


33 


Jump'n'Run 


C Pinball Dreams 2 (PC) 


07/94 


127 


Automaten-Simulation 


Stardust (AM) 


02/94 


61 


Baller- und Prügelspiel 


C Whale'sVoyagell(PC) 


08/94 


118 


Rollenspiel 


Pinball Dreams 2- Data Disk(PC) 


09/94 


29 


Automatensimulation 


Stimpy's InvenÜon (MD) 


07/94 


33 


Jump'n'Run 


WhoKilled Sam Rupert (PQ-CD 


06/94 


83 


Denk- und Knobelspiel 


* Pinball Fantasies (AI200) 


01/94 


128 


Replay 


Street Fighter II (PC) 


02/94 


118 


Replay 


WhoShotJohnnyRock?(PC) 


07/94 


89 


Adventure 


* Pinball Fantasies (PC) 


04/94 


110 


Replay 


StreetsofRage(MS) 


08/94 


113 


Replay 


Wild West (PC) 


08/94 


56 


Adventure 


Pink & Kooky's Cuckoo 








Striker (SNES) 


03/94 


56 


Sport-Simulation 


Wing Commander Armada (PC) 


08/94 


28 


Baller- und Prügelspiel 


Zoo (PC, PC-CD) 


09/94 


83 


Lernspiel 


Sub-Terrania(MD) 


08/94 


35 


Baller- und Prügelspiel 


Winter Olympics (AM) 


05/94 


119 


Replay 


C Pink Panther goesto... (MD) 


03/94 


135 


Jump'n'Run 


* Subwar2050(PC) 

L ■ 


01/94 


68 


Flug- und Fahrsim. 


Winter Olympics (PC) 


04/94 


54 


Sport 


C Pinkie (AM) 


04/94 


121 


Jump'n'Run 


* Super Bomberman (SNES) 


02794 


136 


Reaktionsspiel 


Wonder Boy in Monster W. (MS) 


01/94 


96 


Jump'n'Run 


* Pirates! Gold (CD32) 


05/94 


92 


Strategie 


Super Methane Brothers (AM) 


08/94 


39 


Jump'n'Run 


World Cup Soccer (GG) 


04/94 


55 


Sport 


* Pizza Connection (AM) 


05/94 


32 


Manage ment-Sim. 


Super Wing Commander (3DO) 


07/94 


92 


Flugsimulation 


* World Cup Striker (SNES) 


05/94 


50 


Sport 


C Pizza Connection (PC) 


02/94 


114 


Management-Sim. 


Syndicate Data Disk (PC) 


03/94 


35 


Baller- und Prügelspiel 


* World Cup Striker (GB) 


05/94 


119 


Replay 


Plok (SNES) 


08/94 


51 


Jump'n'Run 


C System Shock (PC) 


07/94 


126 


Baller- und Prügelspiel 


C World Cup USA % 94 (AM) 


07/94 


128 


Sport 


Pocky & Rocky (SNES) 


07/94 


34 


Baller- und Prügelspiel 


Tazmania (GB) 


03/94 


57 


Jump'n'Run 


Wrath of the Gods (PC) 


07/94 


86 


Adventure 


Police Quest IV (PC) 


03/94 


54 


Adventure 


* Tempest 2000 (Jag) 


08/94 


36 


Reaklionsspiel 


XMas Lemmings-(PC) 


03/94 


61 


Denk-und Knobelspiel 


Pop'n Twinbee (GB) 


08/94 


52 


Baller- und Prügelspiel 


■ 

Terminator Rampage (PC) 


02/94 


144 


Baller- und Prügelspiel 


* Young Merlin (SNES) 


03/94 


31 


Jump'n'Run 


Pop'n Twinbee - Rainbow... (SNES) 07/94 


26 


Baller- und Prügelspiel 


Tesserae (PC) 


04/94 


49 


Denk- und Knobelspiel 


* Zeppelin (PC) 


03/94 


24 


Management-Sim. 


Power Strike II (GG) 


08/94 


55 


Baller- und Prügelspiel 


C ThcllthHour(PC) 


09/94 


57 


Adventure 


* Zombies (SNES) 


01/94 


64 


Baller- und Prügelspiel 


Privateer Mission Disk (PC) 


06/94 


33 


Management-Sim, 


The Addams Family (MD) 


04/94 


112 


Replay 


* Zool(MD) 


04/94 


113 


Replay 


Pütt Pütt g.UMoon (PC-CD) 


06/94 


87 


Lernspiel 


The Battleof Olympus (GB) 


01/94 


37 


Baller- und Prügelspiel 


* Zool2(AM) 


02/94 


24 


Jump'n'Run 


Quantum Gate (PC-CD) 


06/94 


89 


Adventure 


The C.HA.O.S. Conl. (PC-CD) 


06/94 


57 


Rollenspiel 


* Zool2 (A1200) 


07/94 


120 


Replay 


QuestfbrGlory4 (PC) 


05/94 


29 


Adventure 


TheChallengeofRacerX(PC) 


02/94 


58 


Fahrsimulation 


Legende; 








Radtour in der Bretagne (PC) 


02/94 


65 


Lernspiel 


The Chaos Engine (A1200) 


03/94 


127 


Replay 


•=Hil<Megaliit 
C = Coming Soon 








Raiden (Jag) 


05/94 


35 


Baller- und Prügelspiel 


The Even More l Machine (PC) 


02/94 


29 


Strategie 


A50Q/120Q/400O = Amiga 500 usw. 








RailwayChallenge(PC) 


02/94 


60 


Management-Sim. 


The Flintstones (SNES) 


07/94 


31 


Baller- und Prügclspiel 


AM = Amiga 
CD32- Amiga CD32 








Rainbow Pascal (PC) 


07/94 


55 


Lernspiel 


The Geekwad (PC) 


01/94 


34 


Denk- und Knobelspiel 


GB - Game Boy 
GG - Game Gear 








Rally (PC) 


02/94 


53 


Fahrsimulation 


The Horde (3DO) 


06/94 


56 


Strategie 


Jag = Atari Jaguar 

Mac = Apple Macintosh . 

Mac-CD - Macintosh-CD 








Ravenloft (PC) 


07/94 


22 


Rollenspiel 


C TbelncredibleHulk(MD) 


08/94 


122 


Baller- und Prügelspiel 


MD - Mega Drive 
MD-CD = Mega-CD 








* Rebei Assauit (PC-CD) 


01/94 


14 


Action 


C The Jungle Book (SNES) 


08/94 


119 


Jump'n'Run 


FC-CD = FC-CD-ROM 
MS = Master System 








C RedGhost(PC) 


06/94 


127 


Strategie 


* The Jungle Book (SNES) 


09/94 


20 


Jump'n'Run 


SNES-SuperNES 
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Nesquik (ASM 8/94, Nestle) 

Lösung: a) Quiky, b) Nesquik 

Aus dem Riesenberg von Zuschriften wurden die folgenden 20 
Gewinner gezogen. 

Je eine prall gefüllte Nesquik-Sporttasche geht an: 

Peter Lappnau, 24783 Osterrönfeld 

Gunnar Seemann, 6460 Sonderborg (Dänemark) 

Manfred Charnetzki, 24340 Eckernförde 

Sascha Grohmann, 34388 Trendelburg 

Birger Hoyer, 27755 Delmenhorst 

Frank Steigler, 40822 Mettmann 

Mark Lüftig, 59065 Hamm 

Madien und Nadin Bubolz, 02681 Crostau 

Uwe Kuntz, 67466 Lambrecht 

Stephan Gazinski, 92444 Rotz 

Je einen Plüsch-Bunny erhalten: 

Christopher Gatsche, 04425 Taucha 

Oliver Süß, 33739 Bielefeld 

Markus Kopp, 40667 Meerbusch 

Maurice Peine, 10623 Berlin 

Sascha Löwenstein, 45527 Hattingen 

Sebastian Kuck, 51 105 Köln 

Wolf Michael Gerlach, 73033 Göppingen 

Steve Hassenberg, 39108 Magdeburg 

Dominik Thiele, 501 89 Elsdorf 

Florian Zeinl, 93053 Regensburg 



DIE NEUESTEN HEFTE... 
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..AN EUREM KIOSK!!! 
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Volle Granate 



Bewaffnet, stark, gefährlich: Die Panzersimu- 
lation ARMORED FIST läßt das Wohnzimmer 
zum Kriegsschauplatz werden - in der deut- 
schen Version freilich "leicht" verändert. Er- 
ste Einblicke in das NOVALOGIC-Game in der 
nächstenAusgabe. 
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Volle Kanne 

Die Bundestagswahl steht kurz be- 
vor, und da kommt PROMOTION 
SOFTWARE mit DER Polit-Parodie 
der letzten zehn Jahre: HURRA 
DEUTSCHLAND als fix und fertiges 
Computerspiel. Ob und wie Paul es 
schafft, Bundeskanzler zu werden, 
erfahrt Ihr im Test in der 1 1/94. Bei 
uns ist die Wahl eben schon zwölf 
Tage vorher. 
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Mal schauen, ob Ihr KranKenhausaufenthalt jetzt 
auch auf Staatskosten geht! 
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Volles Heft 



Oh ja, das wird es, ein rundum sattes, volles 

November-Heft. Voll mit Tests wie der Marvel- 

parodie SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN 

und Previews von so abgefahrenen Games wie 

demAdventureALONEINTHEDARK3,BATTLE 

BUGS, einem Insekten-Strategiespiel von Sierra 
oder der x-ten Neuauflage des legendären 

PITFALL von Activision. Dazu gibt's reichlich 




Service und vieles mehr 



heißen Software-Her 
"är handeln 
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Volles Rohr 1 

' ^ r druff auf die armen Redakteure? Aber 
sicher doch. Und Ihr könnt dabei sogar die 
Hauptrolle spielen. Das allerneueste Diabolo- 
gic-Adventure von Space-Rat-Creator Matthias 
Neumann wird Euch begeistern. So schön wur- 
den wir noch nie durch den Kakao gezogen. Ex- 
klusivin Eurer ASM. " """~- - 




erfahren, 
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nisvoltes Postpaket mit einem noch viel 
geheimnisvolleren Inhalt bei uns an. Laut un- 
serem Informanten soll es sich dabei um ein 
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itel "Highlight des Monats" hat. Da wir dem 
Datenschutz unterliegen, können wir an 
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machen. Da gibt es nur eines: Holt Euch die 
nächste ASM! 
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, ODSTOCK wird 25. Aus die- 
sem Anlaß gibt es jede Menge 
Berichte, den Film im Fernse- 
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turboscharfe Musik auf 
. Klar, daß auch PC- und Mac- 
Besitzer mit CD-ROM-Laufwerk 
auf ihre Kosten kommen. Daß 
die Scheibe es in sich hat, be- 
weisen wir Euch beim nächsten 
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COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21, 01159 Dresd 

PSW COM TAC GMBH, Steinbrückstr; 1,02977 Hoyerswerda 



COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin, 

Tel.: 030/3043156 

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langes*. 13, 18439 Stralsund 

PLAYSOFT-STUDIO SCHUCHTING, Computersoftware + Versand GmbH, 

Katzbachstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: (030) 7861096 

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 c, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056 
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* BIENE RGRÄBER, Ottensener Straße 126, 22525 Hamburg, 
Tel.:(040)5401217 
_ COS1, Postfach 1 1 23, 2383 1 Bad Oldesloe, Tel.: (0453 1 ) 87821 

FINGERHUTE Computersortware & Zubehör, Wansbeker Chaussee 40, 

22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759 

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222 

HUDSON SOFT, Ferdinands*. 2, 20095 Homburg, Tel.: (040) 339926 

INTERSOFT GMBH, GroB-Liederner-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: [0581) 5006 

MALIBU PLATTENVERSAND, Basedowstr. 2, 20537 Hamburg, Rainer Kode, 

Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 25353 1 

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg, 

Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservke: {040) 2 27096 1) 

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040, 

Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 0444) 

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT, Borselstr. 16b, 22765 Hamburg, Tel.: 

(040) 39 15 15, Fax: (040) 39 15 17 

- 

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 39083 
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)8801 1 1 
■ COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg, 
Tel.: (05322) 54057 

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach, 
Tel: (06033) 74074 

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081 
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648 
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel, 
Tel.: (0561) 285461, Fax; (0561) 285553 

ECUPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/ Westfalen, 
Tel.:(05201)16989 - 

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, 
Tel.: (05241) 24307 

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589 
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Gütersloh, 
Tel.: (05241)1828 

MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co., Waldenburger Str. 13, 33098 
Paderborn, Tel.:(05251) 740521, Fax: (05251) 740621" 
MICROPROSE, MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, Bartholomäusweg 31, 
33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 9464-80, Fax: (05241) 9464-94 
SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, Tel.: (05241) 29843 
SOFTSALE, Schloßplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417, 
Fax: (05021) 910-403, -404 

THAUON SOFTWARE GMBH, Königstr. 16, 33330 Gütersloh, 
Fax: (05241) 24939 

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel, 
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gortenstr. 3, 32130 Enger, 
Tel.: (05224) 2375 



AD GAMES, Am Felder 4, 40589 Düsseldorf, Tel. (021 1) 9750730 

ART DEPARTMENT WERSEÄGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum, 

Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 68201 1 

BACHLER, Blücherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088 

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mühlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837 

CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (02803) 1359, 719 

Fax: (02803) 8161 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid, 

Tel.:(02191)385424 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolersfr, 64, 45659 Recklinghausen, 

Tel.:(02361)651007 

DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128 

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hückelhoven, 

T*L: (02435) 2086 

'NATEX, Brückstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140 
REENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum 
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022 
LHS, Postfach 1422, 41061 Mönchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0 
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544 
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 4.1065 Mönchengladbach, 
Tel.:(02161)490555 

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst, 
Tel.:(02131)607-0 

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, 
Tel.:(02131)9650-0 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer, 
Tel.:(02832)78184 

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 9650-0 
SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Düsseldorf, Tel.: (021 1) 494862 
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256 
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Düsseldorf, 
Tel.:(0211)309233 
STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494 



ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, 

Tel.: (02383) 3926 

ART & FUN, Köfn-Aachener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981 

CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8-10, 50667 Köln, Tel.: (0221) 9257141 1 

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede, 

Tel.: (02301) 12647 

IKARION, Postfach 1760, 52019 Aachen 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Köln, Tel.: (0221) 425566 

KINGSOFT, Grüner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051 

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, Tel.: (02383) 69-0 

MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn, 

Tel.:(02371)24599 



ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim, 

Tel.: (06196) 8010 

BOMICO, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-1' 

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-Straße 1, 67549 Worms, 

Tel.:(06241)593763 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 5601 80, 60437 Frankfurt/M., 

Tel.:(069)950812-0 

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060 

MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim, 

Tel.:(06201)181201 

MAXON COMPUTER, Industriestraße 26, 65760 Eschborn, 

Tel.:(06196)481811 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 50, 63762 Großostheim, 

Tel.:(06026)5050-0 

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 6571 1 

SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 603 1 3 Frankfurt, 

Tel.:(069)29900455 

YENO ELECTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt, 

Tel.:(06151)84114 



ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstadt, 

Tel.: (07431) 54305 

CDV SOFTWARE, Ertlmger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295 

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart-Feuerbach, 

Tel.: [071 1)8568534 

SKYUNE, St. Pöltener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (071 1) 812736 



A3 VERTRIEBS GMBH, Hohenzollernstr. 90, 80796 München, 

Tel.: (089) 3073333, Fax: (089) 30778876 

APC &TCP, Dorfstraße 17, D-83236 Übersee, Tel,: 08642/899953 

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 München, 

Tel.: (089) 5022463 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 München, Tel.: (089) 284964 

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 München, 

Tel.: (089) 4489389 Ä 

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053 

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 80469 München, 

Tel.:(089)2609593 

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putebrunner Str. 19, 85521 

Tel.: (089) 6096698 d 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 München, Tel.: (089) 344388 

PEKSOFT, Müllerstr. 44, 80469 München, Tel.: (089) 2609380 

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 München, Tel.: (089) 6908687 

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Gröbenzell, Tel.: (08142) 901 1 

zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132 



GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 941 33 Röhrnbach, 

Tel.:(08582) 1599,8639 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nürnberg, 

Tel.:(0911)48871 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Nürnberg, Tel.: (091 1) 437474 

SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443, 

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445 

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 1 1, 97070 Würzburg, 

Tel.:(0931)571601 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nürnberg, Tel.: (091 1) 28826V 

COMPUTER ZENTRUM, Grosseste 13, 99713 Slraussberg 



Engfand 

Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND 

Osterreich 

MES SIMULATIONS, Kbstertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210 
MAX DESIGN ÖSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Siedergasse 89, 
A-8970 Schlading,Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148 
NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgasse 10, A-2552 Hirtenberg, 
Tel.: 0043-2256-82294, Fax: i 



iKB»*ra: 



Enqland 



Osterreich 




; 



■ -■. 






. ■■ 



1R 



.-* < i rc%j o 



offizieller APOGEE-Vertrieb! 
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APOGEE-Knaller! Kämpfen 
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diesem Arcade-Adventure- 

r alternde Baron Baldric, 
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Gefahren. Auf über »20« MB wird : 
***** Vlilor so einiges geboten r £B. 32 : 

i jedes 4 mal gröfcer als 
die tovel von "Hundsfelsen" /fr 
KanahSoundeffekte / Prallgxlng SR 

/ Look up-down / U 
eun verrußte Waffen 
GUS, P%TO AdLib, Sou 
Roland und7rr*mr. - Bestell 
dieses ^ Spiel Ist Sicht 
y vergriff*!!! Lleftiitor ab Oktober! 
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In erholsamer Entspannthelt j 
i mochte- Aber es kommt " 
rs, als erwartet.. 
, dabei die Rolle 4es 
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Sie den TöwnpBopte die Burgen Ihren » 
Väter A«on geheimnisvollen Monstern zu n 
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Ankreuzen 
Ausfüllen und 
die Post geht ab! 
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Best. -Nr. 
VI 0-788 
CDR1901 
CDR2101 
CDR1851 
VI 0-813 
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schön ist, gibt's mit diesem 
auch gleich noch eine CDV- x 
(6-94) für nur 



Artikel 
□RAPTOR 1-3 -Disk 

yCD RAPTOR 1 -3 
CD Blake St. / Duke N. 
i QCD Mystic Towers 

3 Mystic Towers - Disk 
CD EPIC Pinball 1+ 11+ III CDR1686 
l_|CD Hocus Pocus CDR1701 

□Hocus Pocus - Disk 

3 CD Rise of the Triad 
TOP 1 000 
IjDer Katalog 
■-. LjCD-ROM Epic Pinball 
, QCD-ROM RAPTOR 
l QCD-ROM Blake Stone 
[_JCD-ROM Duke Nukem II CDRI 400 
LJCD-ROM Action Pur ! CDRI 000 
QJCD-ROM Hocus Pocus CDRI 700 
l [_jCD-ROM APOGEE Gold CDR1 850 
4 CjCD-ROM Games Win. CDRI 101 
+ Porto /\ferpackung 



i ." 
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VI 0-808 

CDR2051 

CDR2002 

CDR3000 

CDRI 301 

CDRI 900 

CDR1399 



Preis 

69,95 DM 
69,95 DM 
79,95 DM 
59,95 DM 
59,95 DM 
99,95 DM 
59,95 DM 
59,95 DM 
79,95 DM 
29,95 DM 
9,95 DM 
9,90 DM 
14,95 DM 
14,90 DM 
14,90 DM 
19,90 DM 
14,95 DM 
14,95 DM 
9,90 DM 



Bitte nicht vergessen 



Kunden-Nr. (falls bekannt) 



Vorname 



Name 



STraöe /Haus-Nr. 
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Land /PLZ /Ort 



Datum 



□ SchecküberDM 

Q per Nachnahme 

Q per Lastschrift von nachfolgendem Konto ftfersandkosten 7.- DM) 



Unt ersehnt 

liegt bei (Versandkosten 7.- DM} 

(\6rsandkosten 10,- DM) 



a 

2 



Beste! Hummer CDR9406-S2 
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CD befinden sich über 500 
te und aktuelle Shareware- 
,- Na Ist das nichts?! 




i - CDV 



ai 



Software GmbH 



Teä 0721-97224-0 

thscre tteuncfltcrten Domen enroiten Jruon Anruf I 

Fax 0721-97224-24 
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Die sieben Schläfer sind erwacht! 

Ihre Träume verfolgen Dich bis in den Tod 

Ein Spiel für dos man 
sterben könnte! 
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Bo.Tiico Gmbh, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach. Telefon: 61 07-930-100 Fax Vertrieb: 6107-930-150 
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